


AUTOMAچیدمان 
 رنگ بازیکنAUTOMAرا انتخاب کنید.
 کارت های شروعAUTOMAرا در کنار صفحه اصلی بازی قرار دهید.
 صفحه انبارAUTOMAرا در کنار صفحه اصلی بازی قرار دهید.
 دو مهاجرAUTOMAمهم نیست کدام، چون حرکت نمی کنند. را در شهر شروع بازی قرار دهید.
 مهاجرانAUTOMAباقی مانده را در فضاهای تعیین شده روی صفحه انبار قرار دهید.
 کالاهای شروع بازی را در انبارAUTOMA (پارچه، بدون سکه۱کوزه، ۱آهن، ۱آجر، ۱گندم، ۲)قرار دهید

چیدمان بازیکن

(.سکه۵پارچه و ۱کوزه، ۱آهن، ۱آجر، ۱گندم، ۲. )بازیکن طبق قوانین عادی بازی را انجام می دهد
کارت فرماندار کل استفاده نمی شود.
 نفره یکسان است۲سایر مراحل آماده سازی برای بازی.

چگونگی بازی
.بازیکن طبق قوانین عادی به جز دو مورد استثنا بازی می کند. بازیکن اول بازی می کند

ی کارت بازی نمی کند، بازیکن آخرین کارت بازی شده خود را هنگاام باازی دیپلماات کپاAUTOMAاز آنجایی که -دیپلمات 
.می کند

. می تواند یک مهاجر در صافحه قارار دهادAUTOMAبگیرد، ( نه کالا)اگر بازیکن با استفاده از کارت فرماندار سکه -فرماندار
.هیچ منفعتی کسب نمی کندAUTOMAاز قبل در صفحه باشند، AUTOMAاگر همه مهاجران 

AUTOMA(وجهی12تاس 1/ وجهی 6تاس 2)کند از تاس برای تعیین اقدامات استفاده می
اقدام ساخت خانه( ۱-4)
خانه را طبق این قوانین در شهر قرار دهید:

 ای سااخت مثلاً یک پارچه بر)یک کالای با بالاترین ارزش در انبار را برای ساخت در شهر خالی از آن نوع پرداخت کنید
(.در فضای خالی شهر پارچه پرداخت کنید

 اگر چنادین فضاای خاالی از آن ناوع شاهر وجاود دارد، شاهری را در منکهاه ای کاهAUTOMA در آن حضاور نادارد، از
.نزدیکترین به شهر شروع انتخاب کنید

 را ( ینارزانتر)، کالای اضافی (بازیکن در تمام شهرهای آن نوع خانه دارد)اگر هیچ فضای خالی از آن نوع شهر وجود ندارد
.برای ساخت در فضای اشغال شده شهر پرداخت کنید

 اگرAUTOMA ولای به ترتیاب نز( پرداخت کالا یا کالاها)از قبل در تمام شهرهای آن نوع خانه دارد، در نوع شهر بعدی
.ساخت و ساز کنید( پارچه، کوزه، آهن، گندم، آجر)
 اگرAUTOMA از آن نوع تاس بیندازید و یک کالای)هیچ کالایی ندارد، اقدام برداشتن کالا را با کالای جایزه انجام دهید

(.اگر آجر ریخته شد، دو آجر بردارید)را بردارید یکی از کالاهای با ارزش کمتر بعدیو 



اقدام خرید کارت( ۵-7)
 ارت تاا دو کا( هزینه منابع روی کارت به علاوه هار هزیناه بارای آن جایگااه کاارت)با استفاده از قوانین معمول برای هزینه

.بخرید
 یاد دو در صاورت امکاان، همی اه ساعی کن. و به سمت چپ خریداری کنید( گران ترین)کارت ها را از منتهی الیه سمت راست

.کارت بخرید، حتی اگر هزینه کمتری بپردازید
 اگرAUTOMA ،را ر بعدی یکی از کالاهای با ارزش پایین تو یک کالا از آن نوع و تاس بیندازید توانایی خرید کارت را ندارد

(.اگر آجر ریخته شده است، دو آجر بردارید)بردارید 
 اگرAUTOMAارد، توانایی خرید کارت را ندارد و انبار پر است، در هر اقدام ساخت خانه، در شهری که باالاترین ارزش را د

.خانه بسازید

اقدام برداشتن کالا( 8-۱۲)
دوباره تاس بیندازید و یک کالا بردارید و بر اساس نوع آن در انبار قرار دهید:

(۱-4 )آجر
(۵-6 )گندم
(7-8 )آهن
(9-۱0 )کوزه
(۱۱-۱۲ )پارچه

.را در شهر شروع قرار دهیدAUTOMAاگر انبار پر است، مهاجر
یاک در صفحه اصلی بازی هستند و انبار پر است، با استفاده از همان قاوانین اقادام خریاد کارت هاا،AUTOMAاگر همه مهاجران 

.بخریدکارت

امتیااز 7باا کارت کنکوردیا(. تمام خانه های ساخته شده یا تمام کارت های خریداری شده)بازی طبق قوانین عادی به پایان می رسد 
در صورت امکان باید یکی از اقدامات زیر را AUTOMAاگر بازیکن پایان بازی را فعال کند، . به صورت عادی پاداش داده می شود

:انجام دهد
اقدام خرید کارت
اقدام قرار دادن خانه
 یک پارچهبرداشتن

.امتیازگیری پایان بازی طبق قوانین عادی انجام می شود

:ترجمه وتنظیم


