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Love Letterissa 2-4 pelaajaa yrittavat saada viestinsa eteenpain prinsessalle.

- 16 korttia
- Palkintonappuloita
- Sailytyspussi

1. Sekoita kaikki 16 korttia, muodosta niista pakka. Aseta pakka kuvapuoli alaspain
poydalle palkintonappuloiden kanssa.

2. Ota paallimmainen kortti ja laita se kuvapuoli alaspain pussiin. Kahden pelaajan
pelissa otetaan lisdksi kolme korttia pakasta ja asetetaan ne kuvapuoli ylospéin
pelipoydalle.

3. Jaajokaiselle pelaajalle yksi kortti pakasta aloituskddeksi.

Viimeksi kirjeen kirjoittanut aloittaa.

Love Letter koostuu useista kierroksista, jossa kohtaat prinsessan liittolaisia, ystavia ja
perhettd, jotka haluavat osoittaa kirjeensa hanelle.

Kadessa oleva kortti ilmaisee silla hetkella henkilda, joka kuljettaa kirjettasi. Tama henkild voi
muuttua kierrosten varrella, kun pelaat ja nostat kortteja.

Voittaakseen kierroksen, pelaajalla tulee olla korkea-arvoisin kortti kierroksen lopussa, tai
olla ainoa jaljelld oleva pelaaja kierroksella.

Vuorot pelataan myo6tapaivaan. Vuorollaan pelaaja nostaa yhden kortin pakasta. Sitten han
valitsee kumman kortin han pelaa ja kayttaa kortin vaikutuksen.

Pelattu kortti asetetaan poydalle kuvapuoli yléspain, pelaaja pitda toisen kortin kddessaan.

Joillain korteilla on vaikutus tainnuttaa toinen pelaaja kierrokselta: kilpaileva tyyppi estaa
kirjeen viemisen.



Kun ndin kdy, pelaaja poistaa korttinsa kuvapuoli ylospain (han ei voi kayttaa kortin
vaikutusta siina vaiheessa).

Seuraavaan kierrokseen asti tahan pelaajaan ei voi kayttaa korttien vaikutusta ja hdanen
vuoronsa ohitetaan.

On tarkeaa, etta kaikilla pelaajilla on tieto pelatuista korteista, ja mitka kortit ovat viela
jaljella. Pelatut ja poistetut kortit on oltava siis kaikkien nahtavilla kuvapuoli ylospain.

Kierros voi loppua kahdella tapaa: pakka loppuu tai vain yksi pelaaja on jaljella kierroksella

Jos millaan vuorolla pakka loppuu, kierroksella mukana olevat pelaajat vertaavat kasiaan.

Se pelaaja, kenelld on korkea-arvoisin kortti voittaa kierroksen ja saa ottaa palkintonappulan:
kirje saatiin toimitettua prinsessalle.

Jos kyseessa on tasapeli, jokainen tasapelissa oleva pelaaja saa palkintonappulan.

Jos pelaajia on jaljelld enaa yksi (koska muut pelaajat on eliminoitu korttivaikutuksen
puolesta), voittaa kyseinen pelaaja palkintonappulan.

Aloita seuraava kierros kuin 1. kierros (sekoita kortit, poista tarvittavat kortit, jaa jokaiselle
yksi kortti). Edellisen kierroksen voittanut pelaaja saa aloittaa.

Jos edellinen kierros tuli tasapeliin, valitkaa arvalla tasapelin pelanneista aloittaja.

Pelin voittaa se pelaaja kuka saa ensimmaisena koottua tarpeeksi palkintonappuloita.
Useamman pelaajan pelissa voi olla useita voittajia.

- 2:n pelaajan pelissa 6 nappulaa
- 3:n pelaajan pelissa 5 nappulaa
- 4:n pelaajan pelissa 4 nappulaa
- 5:n pelaajan pelissa 3 nappulaa
- 6:n pelaajan pelissa 3 nappulaa



Jokaisessa kortissa on prinsessan elamalle tarkea henkilo.

Seuraavassa listaus korttivaikutuksista ja henkildista. Korteissa on tiivistelma naista.

- Jos kortin joutuu missdaan vaiheessa pelaamaan tai siitda luopumaan, haviaa kierroksen
saman tien.

- Kreivittarella ei ole pelatessa tai luopuessa vaikutusta.
- Jos pelaaja nostaa kadteen joko Kuninkaan tai Prinssin, on pelaajan pelattava Kreivitar.

- Kun pelaaja pelaa Kreivittaren, ala paljasta toista korttia. Siten muut pelaajat eivat tieda,
onko pelaajan pakko pelata kortti, vai haluaako pelaaja pelata sen.

- Kreivittaren vaikutus ei toimi, jos nostaa kortin Prinssin/Kuninkaan toisen kortin
vaikutuksen ansiosta (Tuomari).

- Valitse toinen pelaaja, jonka kanssa vaihdat kasia.

- Pelaaja saa valita kenen tahansa pelaajan (mukaan lukien itsensa). Se pelaaja joutuu
luopumaan korteistaan (kuvapuoli ylospain, ei saa kayttaa korttien vaikutusta). Tama pelaaja
nostaa sitten uuden kaden.

- Jos pakka on tyhja, pelaaja saa nostaa pussiin laitetun kortin.

- Jos pelaaja valitsee Prinssilla kdden, jossa on Prinsessa, Prinsessakortin omistava pelaaja
joutuu pois kierrokselta.

- Ennen pelaajan seuraavaa vuoroa muut pelaajat eivat voi kayttaa korttiensa vaikutusta
tahan pelaajaan.

- Siind harvinaisessa tilanteessa, etta kaikki muut pelaajat kierroksella ovat Palvelijattaren
suojeluksessa, kun pelaaja pelaa kortin, tee seuraava:

- Jos kortti vaatii valitsemaan toisen pelaajan (Vartija, Pappi, Paroni, Kuningas), kortin
voi pelata ilman vaikutusta.

- Jos kortti vaatii valitsemaan kenet tahansa pelaajan (mukaan lukien pelaajan
itsensad; Prinssi), pelaajan on valittava itsensa.



- Valitse toinen pelaaja. Pelaaja ja toinen pelaaja vertailevat salassa kasidaan. Se, kenella on
alempiarvoisempi kortti, joutuu pois kierrokselta.

- Jos kyseessa on tasapeli, ei kortilla ole vaikutusta.

- Valitse toinen pelaaja. Pelaajat vertaavat salassa kasiaan.

- Valitse pelaaja ja nimea hanen henkilonsa (pitda olla muu kuin Vartija). Jos pelaaja arvaa
oikein, toinen pelaaja on pois kierrokselta.

- Tarkoituksella tai ei, pelaaja voi rikkoa saantéja pelissa. Esimerkiksi kun Vartija
kutsuu, ei olla rehellisia, tai kun Kreivittaren kateen tulee Prinssi, ei luovuta
Kreivittaresta.

- Pelaajien tulisikin tarkistaa sdanno6t ja omat katensa. Virheet vaikuttavat negatiivisesti
pelin kulkuun.

- Sekoita 16 korttia.

- Laita yksi kortti pussiin kuvapuoli alaspdin (2:n pelaajan pelissa laita vield 3 korttia
esille).

- Jaajokaiselle pelaajalle 1 kortti.

- Viimeksi kirjeen kirjoittanut (tai edellisen kierroksen voittaja) aloittaa.

- Nosta yksi kortti.
- Pelaa yksi kahdesta kdaden kortista, pelaten kortin vaikutuksen.

- Kierros voi paattya kahdella tapaa, voittaja saa voittonappulan:
o Jos pakka loppuu, korkeimman kortin omaava voittaa.
o Jos vain yksi pelaaja on jaljelld kierroksella, han voittaa.



