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In the game Evolution, players adapt their species with traits to 
survive in an ever-changing ecosystem. Food is scarce and carnivores 
run rampant. Your choices will determine the fate of the world) 
species: which will survive, which will thrive, and which will 
disappear from the planet forever. 

1 Rulebook 

1 Watering Hole Board 

1 First Player Marker 

129 Trait Cards 

Ii 

- 17 Carnivore Trait Cards 
- 7 of each other Trait Card 

24 Species Boards 

48 Wooden Markers 

180 Food Tokens 

6 Food Token Bags 

6 Player Aids 

I 

- 概要 - 

- 内容物 - 

地球上には百万を超える異なる種類の動物が存在します。
進化論は、この素晴らしい生物たちの多種多様性の理由を教えてくれま
す。
チャールズ・ダーウィンは、自然淘汰による進化論を確立しました。
彼の理論では、環境で生き残るために適応した動物は、その特性を継ぐ
可能性が高いです。
何千年もの世代をかけて、地球上で我々が見ることが出来る種族に
至っているのです。

- 進化 -

エボリューションは、プレイヤーは刻々と変化する生態系の中で生き残るた
めに、その種族の特性を適応させていきます。

食物が不足することにより、肉食動物は凶暴になっていきます。

プレイヤーの選択で、世界の種の運命が決まります：
生き残るのか、繁栄するのか、そして永遠に地球から姿を消すのか。

ルールブック　1冊

水飲み場ボード　1枚

スタートプレイヤーマーカー　1個

特性カード　129枚

　-肉食動物の特性カード　17枚

　-他の特性カード　各7枚（16種類）

種族ボード　24枚

木製マーカー　48個

食料トークン　180個

食料トークン用の布袋　6枚

プレイヤーエイド　6枚



·SET-UP 
• Place the Watering Hole Board in the center of the table. 
• Place the Food Tokens aside. This is the Food Bank. 
• Give each player 1 Food Token Bag. 
• Shuffle the deck of Trait Cards and place it face down on the table. 
• Randomly determine the first player. Give this player the First Player Marker. 
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テーブルの中央に水飲み場ボードを置きます。

食料トークンは脇に置いて下さい。これが食料の銀行になります。

各プレイヤーは食糧袋を1つづつ受け取ります。

特性カードをシャッフルして裏向きにし、テーブルに置いて山札にします。

ランダムでスタートプレイヤーを決めます。スタートプレイヤーは、
スタートプレイヤーマーカーを受け取ります。

- ゲームの準備 - 

食料銀行

スタートプレイヤー
マーカー

種族ボード

食料袋

プレイヤー1
注意：捨てたカードは、山札の隣にある

捨て札置き場に置かれます。

水飲み場ボード

食料袋

食料袋

食料袋

種族ボード

種族ボード

特性カード山札

プレイヤー2プレイヤー4

プレイヤー3

木製マーカー



The goal of Evolution is to gain the most points by feeding your 
species, increasing their population, and evolving them to best 
ensure their survival. 

At the end of the game, players get points for: 

1 The food their species have eaten during the game. 

2 The Population of their surviving species. 

3 The Trait Cards on their surviving species. 

A game of Evolution is played over a variable number of rounds. ~ 
There are 4 phases in each round. When playing with 2 players use the 
2-Player Rules. When playing with 6 players use the 6-Player Rules. 

·SE 1: liEAl CARli·S 
Place a Species Board (with wooden markers on the "1" spaces of the 
Population and Body Size tracks) in front of any player who does not 
have a species. If this is the first round of the game, then every player 
will get a free species. 

Deal each player 3 cards, plus 1 card for each species they have in 
front of them. If the deck needs to be shuffled during this phase, 
this will be the last round of the game. 

PHA·SE 2: ·S, L , CT FOO& 
The number at the bottom right of each Trait Card 
represents an amount of Plant Food. 

Each player secretly chooses 1 Trait 
Card from their hand and puts it 
facedown on the Watering Hole. 
These are the "Food Cards" that 
will be revealed ·during the Feeding 
Phase to determine how much Plant 
Food will be available for the round. 

- ゲームの目的 - 

エボリューションの目的は、自分の種族の個体数を増やし、
生き残るために進化をし続け、最も多くの勝利点を獲得することです。

ゲーム終了時に、プレイヤーは下記の勝利点を獲得します：

その種族がゲーム中に食べた食料。

生き残った種族の、個体数。

生き残った種族の、特色カード。

- ゲームの遊び方 - 

- フェイズ1：カードを引く - 

エボリューションは、流動的なラウンド数で行われます。

各ラウンドは4フェイズで構成されます。

2人で遊ぶ場合は、2人用ルールで遊んでください。

6人で遊ぶ場合は、6人用ルールで遊んでください。

種族を持っていないプレイヤーの前に、種族ボードを（個体数（Population）
トラックと、体格（Body Size）トラックの「1」スペースに木製マーカーを
それぞれ）置きます。
1ラウンド目の場合は、全てのプレイヤーは好きな種族を獲得できます。
各プレイヤーはカードを3枚引き、目の前に置かれている各種族ごとにカードを
追加で1枚引きます。
もし、このタイミングで山札がシャッフルされる場合は、このゲームの最終ラ
ウンドになります。

- フェイズ2：食料の選択 - 

特性カードの右下には、食料植物の数が示されています。

各プレイヤーは秘密裏に自分の手札から特性カード1枚を
選び、裏向きにして水飲み場ボードへ置きます。

これらのカードは、このラウンドで使
える食料植物の数を決定するために、
フェイズ4で公開する「食料カード」
です。



PHA·SE 3: PLAY< CA. r..s 
Starting with the First Player, a player may play as many Trait Cards as he 
wants, or save them for the next round. There are three things a player can 
do (in any order) with each Trait Card when it is his turn: 

1 Play a Trait 
A player may place a Trait Card facedown above one of his species. 

A species may not have any duplicate Trait Cards and may not have more than 3 Trait Cards. 
A player may discard one or more Trait Cards from any of his species at this time. 

- フェイズ3：カードのプレイ - 

スタートプレイヤーから始まり、プレイヤーは手札の特性カードを好きな枚数だけプレイするか、
次のラウンドへ温存することが出来ます。

プレイヤーが自分のターン時に、各特性カードで出来ることは3つあります（任意）：

プレイヤーは自分の種族ボード1つに、特性カード1枚を裏面で置きます。

特性カードをプレイする

1つの種族ボードに、同じ特性カードを複数枚置くことは出来ませんし、特性カードは3枚までしか置けません。

プレイヤーはこのタイミングで、自分の任意の種族ボードに置かれている特性カードを好きな枚数だけ捨てること
が出来ます。



Create a New Species 2 A player may discard a Trait Card face-up into the discard pile to get a new species. 
He takes a new Species Board and puts Wooden Markers at Body Size "1" and Population 
"I': The new species must be placed to the left or the right of his existing species; they 
may not be placed between existing species. 

Increase Body Size or Population 3 A player may discard a Trait Card face-up into the discard pile to increase the Body Size 
or Population of any one of their species by 1. A species cannot move its markers beyond 
Body Size 6 or Population 6. 

Play passes to the left and the next player plays as many cards as he wants. When everyone has 
played cards, flip all of the played Trait Cards face-up. 

PHA·SE 4: FEEflfNG. 
1. Reveal the Food Cards 
The First Player reveals the Food Cards on the Watering Hole, adds up the food numbers on 
these cards, and places that much Plant Food from the Food Bank onto the Watering Hole. If the 
total on the Food Cards is a negative number, remove that much Plant Food from the Watering 
Hole (if possible). The revealed Food Cards are placed face-up on the discard pile. 

Trait Card.s with a "green leafy 
border" have effects that might 
trigger before the Food Cards are 
revealed. Each player chooses the 
order in which these traits activate 
for their species if they have more 
than 1 of these cards in play. 
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新たな種族を作る
プレイヤーは新しい種族を手に入れるために、手札の特性カード1枚を表面で捨て札置き場に捨てます。
新たに受け取った種族ボードの個体数（Population）トラックと、体格（Body Size）トラックの「1」スペース
に木製マーカーをそれぞれ置きます：
新たな種族ボードは、既に存在している種族ボードの左右どちらかに置かなければなりません；
既に存在している種族ボードの間に置くことはできません。

プレイヤーは自分の種族1つの、体格、または、個体数を1増やすために、
手札の特性カード1枚を表面で捨て札置き場に捨てます。
体格、または、個体数のマーカーは「6」以上進ませることはできません。

体格、または、個体数を増加させる

手番を終えたら、左隣のプレイヤーの手番へ移り、同じように任意の枚数だけカードをプレイします。
全員の手番が終えたら、裏向きに置かれていた特性カードを全て表向きにします。

- フェイズ4：摂食 - 

1.食料カードを表面にする

スタートプレイヤーは水飲み場ボードにある食料カードを表面に向けます。
食料カードの数字を合計し、その数だけ食料銀行から水飲み場ボードへ食料植物を置きます。
食料カードの数字の合計がマイナスの場合は、水飲み場ボードからその数分だけ食料植物を（可能であれば）
取り除きます。

食料銀行

水飲み場ボード

食料カードは表向きで、
山札の隣にある捨て札置き場に捨てます。

「背景が緑色」の特性カードは、食料
カードが表面にされる前に効果を発動
するものがあります。

各プレイヤーは、自分たちの種族ボー
ドにこれらのカードが1枚以上置かれ
ていれば、どの順番でカードの効果を
発動させるかを決めます。



2. Feeding Species 
Beginning with the First Player and continuing clockwise, each 
player must feed one of their Hungry species. A species is -Hungry if it has less food than its Population. When a species 
takes food, it is placed in the space above the Population track 
starting with the "1" Population space. Any food eaten will 
be worth 1 point at the end of the game. 

Feeding Non-Carnivores 
Take 1 Plant Food from the Watering Hole and place it onto the Species Board of the species you 
are feeding. 

1 2 3 4 5 6 

body Size. 

Some traits (like Foraging) may modify the amount of food that will be taken from the Watering 
Hole, but in no case can food be taken from the Watering Hole if it would give a species more 
food than its Population. 

body SiZ0 

2.種族の摂食

スタートプレイヤーから時計回りで、各プレイヤーは空腹の種族に

食料を供給しなければなりません

個体数よりも少ない食料しか食べていない場合、その種族は空腹に

なります。

種族が食料を獲得する際、最初は個体数トラックの

「1」スペースの上に配置します。

食べた食料はゲーム終了時に1勝利点になります。

草食動物への食料供給

水飲み場ボードから食料を1つ取って、種族ボードに置くことにより、自分の種族がそれらを摂食します。

いくつかの特色（like Foraging）は、水飲み場ボードから取る食料の数を修正することがあります。
ただし、その種族の個体数よりも多く食料を取ってしまうのであれば、いかなる場合でも、水飲み場ボード
から食料を取ることは出来ません。



Feeding Carnivores 
Carnivores can~ eat Plant Food, even with the help of traits such as Long Neck or Cooperation. 
They feed by attacking other species. A player may attack any species, including their own. 
Carnivores can continue to attack even if the Watering Hole runs out of Plant Food. 

An attack can be made if: 

• The Carnivore's Body Size is greater than the 
Body Size of the species being attacked. 

• The Carnivore has the traits necessary to overcome 
the attacked species' defensive traits. 

When a player declares a successful attack: 

• Reduce the Population of the attacked species by 1. 
If this reduces its Population to below the amount of food 
already eaten, place the excess food in the attacked 
player's Food Token Bag. If this reduces its Population 
to 0, it goes Extinct. (See Extinction) 

• Take Meat Food from the Food Bank equal to the 
attacked species' Body Size and place it on the 
attacking Carnivore's Species Board. 

Important Feeding Rules 

.)' 

• Non-Carnivores normally eat Plant Food, but they can also eat Meat Food with traits such as 
Scavenger or Cooperation. A Carnivore may ~ eat Plant Food. 

• A species must eat if it is Hungry and there is food available. This means a Carnivore must 
eat a species with Horns if it is the only legal target, even if it's that player's own species! 

• A species can never take more food than its Population. -
3. End of Feeding 
Feeding ends when all species have food equal to their Population, or when 
all Hungry species are no longer able to eat. 

• If a species did not eat food equal to its Population, reduce its 
Population to the amount of food eaten. If a species did not eat any 
food, it goes Extinct. (See Extinction) ,.. "' 

• Each player places all of the food eaten by his species 
into his Food Token Bag. 

• Any Plant Food remaining after all the species are fed 
stays on the Watering Hole for the next round. 

• Pass the Start Player Marker to the left. 

) 

f 
J 

肉食動物への食料供給

「長い首」または、「協調性」といった特色の助けを借りたとしても、肉食動物は食料植物を食べることが出
来ません。
肉食動物は他の種族を攻撃することによって、捕食します。
プレイヤーはどの種族（自分と同じ種族を含む）に対しても攻撃することが出来ます。
たとえ、水飲み場ボード上の食料植物が尽きていたとしても、肉食動物の攻撃は続きます。

・攻撃対象よりも、肉食動物の体格が大きい。

・攻撃対象の防御特性を克服するための特性を、
肉食動物が持っている。

攻撃を行うには：

プレイヤーの攻撃が成功した場合：

・攻撃された種族は個体数を1減らします。

・既に食べている食料食物の数よりも個体数が下がるのであれ
ば、余る食料植物を食料袋へ戻します。
個体数が「0」になった場合は絶滅します（絶滅を参照）

・攻撃した種族は、その体格と等しい数だけ、食料銀行から食肉
を受け取り、その種族ボードの上に置きます。

摂食の重要ルール

・基本的に、草食動物は食料植物を食べますが「死体漁り」または「協調性」のような特性によっては食肉を食
べることができます。肉食動物は食料植物を食べることできません。

・種族が空腹の状態で、食べることができる食料があるのであれば、それを食べなければなりません。
これは、唯一の捕食対象が「角」の特性を持った種族でも食べなければなりません。
たとえ、それが自分の種族だったとしてもです！

・種族は、自分の個体数を超える食料は取ることができません。

3.摂取の終了
全ての種族が自分の個体数と等しい食料を獲得した時、
または、空腹の種族がこれ以上食べることができない時、摂取は終了します。

・その種族が個体数と等しい食料を獲得できなかった場合、獲得した食料の数
まで個体数を減らします。その種族が1つも食料を獲得できなかった場合は絶
滅します（絶滅を参照）

・各プレイヤーは、自分の種族が食べた全ての食料を、自分の食料
袋に入れます。

・全ての種族が摂取を終えた上で、水飲み場ボードに残されている
食料植物は次のラウンドに持ち越されます。

・スタートプレイヤーマーカーを左隣のプレイヤーに渡します。



EXTf CTfO; 
If the Population of any species is reduced to 0, it goes Extinct. 
Discard the Species Board and Trait Cards on that species, and draw a 
number of Trait Cards equal to the number discarded. If the species 
that went extinct was between two species, close the gap between the 
adjacent species. If the deck needs to be shuffled, the next round will 
be the last round of the game. Any food that was on a species killed by 
a Carnivore is placed in that player's Food Token Bag. 

If the deck had to be shuffled during the Deal Cards phase, the End of 
Game Scoring starts at the end of that round. If the deck had to be shuffled 
at any other time, play one more full round .before the End of Game Scoring. 

Scoring: 
• Each food in a player's bag is worth 1 point. 

• Each species is worth points equal to its Population. 

• Each Trait Card on a surviving species is worth 1 point. 

Add up each player's points to determine the winner. If there is a tie, the player with the most 
Trait Card points is the winner. If there is still a tie, the player with the most Population points 
is the winner. If there is still a tie, then you must immediately order pizza and play again. 

2-Pl' YE ULE·S 
The 2-player game is played with the same rules as the normal game with these exceptions: 

• Remove 40 random Trait Cards from the deck before playing. 

• A species can have a maximum of 2 traits instead of 3. 

6-P AY<ER U E·S 
The 6-player game is played using the Quick Play Variant rules. 

During Phase 3: Play Cards all players play their cards at the 
same time without looking at what their opponents are doing. 

TABLE ·SPACE fs.sUE·S 
If table space is an issue, players should flip their 
Species Boards over and play them vertically. 

絶滅

種族の個体数が「0」に減少すると、その種族は絶滅します。
その種族の、種族ボードと特性カードを捨てて、捨てた枚数分だけ山札から特
性カードを引きます。
絶滅した種族が、2つの種族の間に置かれていた場合は、空いた隙間を埋めるよ
うに種族同士を近づけてください。
山札をシャッフルする必要がある場合は、次のラウンドがこのゲームの最終ラ
ウンドになります。
肉食動物の攻撃を受け、絶滅した種族の上に置かれている食料は、持ち主のプ
レイヤーの食料袋に入れます。

ゲーム終了時の勝利点計算

カードを引くフェイズで山札をシャッフルするのであれば、そのラウンドが終わると、勝利点計算が始まります。
もし、この他のフェイズで山札がシャッフルされた場合は、もう1ラウンド行います。

勝利点計算

・各プレイヤーの食料袋にある食料ごとに、1勝利点。
・各種族の個体数と等しい分だけ、勝利点。
・生き残った各種族に置かれている、特性カードごとに、1勝利点。

勝者を決めるため、各プレイヤーの勝利点を合計します。
同点がいる場合は、最も多く特性カードの勝利点を獲得したプレイヤーが勝者です。
それでも同点がいる場合は、最も多く個体数の勝利点を獲得したプレイヤーが勝者です。
まだ同点がいる場合は、あなたはすぐにピザを注文し、再びゲームを遊ばなければなりません。

2人用ルール

6人用ルール

短縮ヴァリアントルール

テーブルの広さ問題

2人で遊ぶ場合、下記の例外を通常ゲームと同じルールで遊んでください。

・遊ぶ前に、特性カードをランダムで40枚取り除きます。
・種族が持てる特性は3つではなく、2つです。

6人で遊ぶ場合、短縮ヴァリアントルールを使ってみて下さい。

フェイズ3時に：
全プレイヤーは、対戦相手の様子を見ずに、同時に自分のカードをプ
レイします。

テーブルの広さに問題がある場合は、プレイヤーは自分の種族ボード
を縦になるようにひっくり返して遊んでください。



Climbing 

Ambush 
Allows a Carnivore to attack a species 
protected by the Warning Call trait. 

Burrowing 
This species may not be attacke~ by a Carnivore 
if it has food equal to its Population. 

Carnivore 
This species may attack another species during Feeding if its Body Size 
is greater than the Body Size of the species being attacked, and it has the 
traits necessary to overcome that species' defensive traits. Carnivores 
may never take Plant Food, even with other traits such as Long Neck, 
Cooperation, or Foraging. 

Climbing 
A species with Climbing may not be attacked unless the attacking 
Carnivore also has the Climbing trait. 

Cooperation 
Anytime this species takes food, if r_ou have a species to the right of it, 
that species takes 1 food of the same type (Plant or Meat) from the same 
source (Watering Hole or Food Bank). This means Cooperation will get 
triggered by traits such as Long Neck, Scavenger, Intelligence, and even 
another Cooperation (but not Fat Tissue). 

待ち伏せ（Ambush）

警戒音の特性で防御している種族に対して、
攻撃を行えます。

穴掘り（Burrowing）

個体数と同じ数の食料を持っていれば、
肉小動物の攻撃対象にはなりません。

肉食（Carnivore）

攻撃を行う肉食動物の体格が、攻撃対象よりも大きければ、この種族は摂取フェイズの間、

別の種族を攻撃することが出来ます。

これは、防御特性を持つ種族に対抗するのに必要な特性です。

「長い首」「協調性」 または、「採餌」のような他の特性があったとしても、肉食動物は食

料植物を食べることはできません。

登攀（Climbing）

登攀の特性を持たない肉食動物の攻撃は受けなくなります。

協調性（Cooperation）

この種族が食料を取る時は常に、この種族の右に種族ボードがあれば、その種族は同じ食料
（食料植物、または、食肉）を同じ場所(水飲み場ボード、または、食料銀行）から1つ受け
取ります。

協調性の効果は、特性の「長い首」「死体漁り」「知性」、そして、別の協調性でも発生し
ます（脂肪組織では発生しません）
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Defensive Herding 

Defensive Herding 
A species with Defensive Herding may not be attacked unless the attacking 
Carnivore has a greater Population. 

Fat Tissue 
This species may continue to place food on the Fat Tissue trait card once it 
has taken food equal to its Population. The food stored on Fat Tissue may 
not be greater than the Body Si.ze of this species. The food stored on Fat 
Tissue is neither Plant Food nor Meat Food - it is fat. Before the Food Cards 
are revealed, move the food tokens on Fat Tissue to this species without 
exceeding its Population. This does not trigger Cooperation or any other 
trait that triggers when a species "takes" food. Any food remaining on this 
card is placed in that player's Food Token Bag when the trait is discarded, 
the species goes extinct, or at the end of the game. 

Fertile 
Before the Food Cards are revealed, this species gains 1 Population 
if there is food on the Watering Hole. 

Foraging 
This species takes 1 additional Plant Food from the same source 
(Watering Hole or Food Bank) anytime it takes Plant Food (unless it 
does not have enough Population to take the additional food). 
Foraging can be triggered by other traits such as Cooperation, 
Long Neck, or Intelligence. 

Hard Shell 
Add 4 to this species' Body Size when determining if a Carnivore can 
attack it. A species with Body Size 6 and Hard Shell will have an effective 
Body Size of 10. Hard Shell does not increase the amount of Meat Food 
that a Carnivore takes after an attack. 

防衛の群れ（Defensive Herding）

攻撃をしてくる肉食動物の個体数が、自分の個体数を上回らない限り、攻撃をされることは

ありません。

脂肪組織（Fat Tissue）

この種族は、体格と同じ数の食料を取った後、食料を脂肪組織の上に置き続けることがで
きます。
脂肪組織に保存する食料の数は、自分の体格を超えてはいけません。
脂肪組織に保存する食料は、食料植物でも、食肉でもありません　-　それは脂肪です。
食料カードが表面にされる前に、種族の体格を超えないように、脂肪組織の上にある食料
トークンを種族ボードへ移動させます。
協調性、または、他の特性によって食料を「取る」場合、この効果は発動しません。
種族が絶滅する、または、ゲームが終了し、特性の上に食料が置かれている状態でカード
が捨てられた場合、その食料は自分の食料袋へ入れます。

繁殖（Fertile）

食料カードを表面にする前に、水飲み場ボードに食料があれば、この種族は個体数を1得ま

す。

採餌（Foraging）

この種族が食料植物を取る場合は常に、同じ場所（水飲み場ボード、または、食料銀行）か
ら、追加で1食料を受け取れます。
（これは、受け取るのに十分な個体数が無い場合を除きます）

採餌の効果は、他の特性である「協調性」「長い首」または「知性」によっても発動しま
す。

堅い殻（Hard Shell）

肉食動物が自分の種族を攻撃してくる場合、この種族の体格を4追加します。

この種族の体格が6だった場合、堅い殻により、体格は10になります。

堅い殻は、自らが肉食動物となり攻撃をする時は効果が発動せず、受け取る食肉の数は増加

しません。
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Horns 
A Carnivore must reduce its Population by 1 when attacking this species. 
The reduction in Population occurs before the Carnivore takes Meat Food 
for the attack. 

Intelligence 
A player with Intelligence has the option to discard one or more cards from 
his hand during any of his Feeding turns to gain one of the following effects: 

• If the species with Intelligence is a Non-Carnivore, it takes 2 Plant Food 
from the Food Bank for each card discarded. This may be done before or 
after the player's normal feeding turn. 

• If the species with Intelligence is a Carnivore, each card discarded 
negates all copies of 1 Trait Card for the species' next attack (for 
instance, if Warning Call is on both sides of a species or if there are 
multiple copies of Scavenger in play). 

A player is never forced to use this ability, even if Intelligence is on a species 
that is still hungry. 

Long Neck 
Take 1 Plant Food from the Food Bank (not the Watering Hole) when the 
Food Cards are revealed. 

角（Horns）

この種族を攻撃する肉食動物は、個体数を1減らさなければなりません。

肉食動物は攻撃によって食肉を取る時に、個体数の減少が起きます。

知能（Intelligence）

知能を持つプレイヤーは摂食フェイズの間、以下の効果を得る為に手札からカードを1枚以上捨
てることができます：

　・知能を持つ種族が草食動物だった場合、カードを1枚捨てるごとに、食料銀行から食料植物
を2つ取ります。これは、プレイヤーたちの通常摂取ターンの前後で行えます。

　・知能を持つ種族が肉食動物だった場合、カードを1枚捨てるごとに、肉食攻撃のために、1
つの特性の全効果を無効化します。
（例えば、「警告音」の特性を持つ種族が両側にある場合、または、「死体漁り」のコピーが
複数ある場合）

知能を持つ種族が空腹であっても、この効果を強制的に発動させられることはありません。

※ＢＧＧフォーラムより抜粋※
知能の効果は手番扱いではないので、効果発動後に、水飲み場ボードから食料植物を得るか、
捕食攻撃を行えます。
無効化したい効果が複数ある場合は、その分のカードを一度に複数枚捨てます。

長い首（Long Neck）

食料カードが表面になる前に、食料銀行（水飲み場ボードではなく）から食料植物を1つ取りま

す。
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Scavenger 
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Symbiosis 

Warning Call 

.k unting 
This species' Body Size is equal to its Population plus its Body Size 
when determining if it can attack another species. A species with a 
Population of 5 and a Body Size of 3 will have an effective Body Size 
of 8 when determining if it can attack another species. 

Scavenger 
Take 1 food from the Food Bank anytime a species loses one or 
more Population after being attacked by a Carnivore. The Scavenger 
trait works as normal if it is on the attacking Carnivore (the Carnivore 
gets an extra food) or on the species that was attacked (the attacked 
species gets 1 food, but only after losing 1 Population). 

Symbiosis 
If r,_ou have a species to this species' right with a larger Body Size, 
this species cannot be attacked. 

Warning Call 
If y_ou have a species to the right and/ or left of a species with Warning 
Call, it/they cannot be attacked unless the Carnivore has Ambush. 
Warning Call does not protect the species that has the Warning Call trait. 
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パックハンティング（Pack Hunting）

別の種族が自分を攻撃できるか判断する場合、この種族の体格は、個体数を加えた合計の数

になります。

例えば、別の種族が自分を攻撃できるか判断した場合、個体数5、体格3の種族であれば、体

格は8になります。

死体漁り（Scavenger）

この種族は常に、肉食動物の攻撃を受けて、個体数が1以上減ったのであれば、食料銀行か
ら食料を1つ取ります。

攻撃をしてくる肉食動物（肉食動物は追加の食料を得ます）、または、攻撃をしてくる種
族に対して、死体漁りは効果を通常通り発動します。
（攻撃をされた種族は体格を1減らした後に、食料を1つ取って下さい）

共生（Symbiosis）

この種族の右に、より大きい体格の種族がいる場合は、この種族を攻撃することはできま

せん。

警戒音（Warning Call）

警戒音を持っている種族が、左と右に、または片方にいる場合、肉食動物は待ち伏せを持っ
ていない限り、攻撃することは出来ません。

警戒音は、警戒音を持つ種族に対して効果を防ぎません。
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Go to www.NorthStarGames.com 
and become a Fan. 

You'll get free replacement parts, the chance to test future games, 
and get notified when we release Evolution expansions. 
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