
PORT ROYAL 

Es posa la baralla cap per avall. Cada jugador comença amb 3 monedes. El primer jugador va desvelant 

cartes al mig (el port) fins que vol parar, o fins que li surten dos vaixells del mateix color (FASE 1: 

REVELAR). Si para pot comprar 1 carta (si hi ha 4 colors 2 cartes; si hi ha 5 colors 3 cartes). Llavors pot fer 

les accions que vulgui. La fase de comerç (FASE 2: COMERCIAR I CONTRACTAR) continua cap a 

l’esquerra, si els altres jugadors volen comprar cartes li han de pagar 1 moneda al líder del torn. 

La victòria és a 12 punts (i 1 expedició completada, nosaltres fem). Quan un jugador arriba a 12, se 

segueix fent torn fins que l’últim jugador de la roda hagi estat líder de torn (tothom ha de ser líder el 

mateix nombre de cops). En cas d’empat, guanya qui tingui més monedes a la mà. Si no, guanyen tots 

dos. 

Les cartes 

Totes les cartes són acumulables. Les cartes utilitzades van a una pila cara avall, quan s’acaba la baralla, 

es barregen i es tornen a utilitzar. 

 Vaixells: es pot cobrar el que diuen. Si en surten dos del mateix color, s’acaba el torn del 

jugador. 

 Impostos: si algú té igual o més de 12 monedes, se li redueixen a la meitat. A més, qui compleixi 

la condició de sota, rep una moneda. En cas d’empat, reben tots els empatats. 

 Expedició: si surt una expedició, posar-la al costat de la baralla perquè algú la pugui completar. 

Hi ha una carta de missió que és per si som 5 jugadors; es posa directament al principi de la 

partida. Es pot completar una missió en qualsevol moment del torn d’un jugador. 

 Comerciant (x2 de cada color): si comprem un vaixell del seu color, ens dóna una moneda més. 

 Mariner (x10) i pirata (x3): les espases que acumulem ens permeten rebutjar vaixells que siguin 

d’un valor igual o inferior al nombre d’espases que tenim. Només es pot rebutjar un vaixell 

acabat de treure de la baralla. Les espases no es gasten. 

 Senyoreta (x4): tot val una moneda menys. 

 Bufó (x5): si quan ens arriba el torn de comerciar la zona de comerç està buida, cobrem 1 

moneda. També aplica si al qui té el torn li surten dos vaixells del mateix color i se li acaba el 

torn; com que no tindrem oportunitat de comprar carta, ens dónen 1 moneda. Si tenim un 

bufó, som els líders de torn i ens surten 2 vaixells, també cobrem una moneda pel bufó. 

 Almirall (x6): similar a l’anterior, si quan ens arriba el torn de comerç hi ha 5 o més cartes a la 

zona de comerç, cobrem 2 monedes. 

 Governador (x4): permet comprar 1 carta més del port, a part de la que ja ens toca. 

 Colonitzador, capità, sacerdot (5x): ítems per fer expedicions. 

 Nen per a tot (x3): és un comodí per tenir ítems d’expedicions. 

Algunes notes 

 Es pot fer servir el cobrament d’un vaixell per pagar la moneda al líder de torn. 

 De la mateixa manera, es pot fer servir l’habilitat d’una carta tan bon punt aquesta és 

comprada (per exemple, si podem comprar dues cartes i la primera comprem la senyoreta, la 

segona ens costarà una moneda més barat). 

 Però pel que fa al punt anterior cal anar en compte amb algunes cartes: per exemple, si 

comprem un bufó i al comprar-lo la zona de comerç es queda sense cartes, NO cobrem 

moneda, ja que només es cobra moneda si la zona està buida quan ens arriba el torn de 

comerciar. Igual per l’almirall. 


