


JATEK LEIRASA

Er8s vezetés hijén Tordheim virdgzé kikétdje kataszirdfa sijtotta dllapotba sillyedt. Rémisztd
lények érezték meg Midgard gyengeségét, s most 6zdnlenek, pusztitast és kdoszt hozva maguk-
kal. Trollok tdmadjdk a vdrost. Draugrok tartjdk rettegésben a kézeli falvakat. Az utazdkra és
keresked8kre szérnyek csapnak le . Az emberek szenvednek - egy hésre varnak.

A Champions of Midgard jdtékban egy viking vezér vagy, aki Dicséséget keres klanja
szamdra, és az éreg Jarl helyére kivén lépni. Gydzd le a trollokat, hogy megnyerd a véroslakék
témogatdsdtl Old meg a draugrokat, hogy aranyat szerezz utazésaidhoz! Pusztitsd el a
szérnyeket rejtekhelyeiken, hogy Dicséséget és isteni kegyet nyerjl Ha legyzdd e legendds
teremtményeket, bebizonyitod, hogy mélté vagy az 0j Jarl cimére - Midgard bajnokaként
fognak tnnepelnil

A JATEK <ELJA

A jaték célia, hogy a 8. kdr végére te szerezd meg a legtébb Dicséséget.
Dicséséget féként ellenségek legydzésével szerezhetsz, mig a vdros védelmének elmulasz-

tasGért Szégyent kapsz, ami Dicséségveszteséggel jar. A részleteket lasd a jaték végi ponto-
zdsndl.
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A JATEK RESZE]

5 Viking Vezér
Tébla
Mindegyikiik egy
egyedi képességgel

8 Piaclapka
4 Katonai /
4 Gazdasdgi

20 Munkés Figura

5 darab szinenként

1 Kezddjatékos Jelz8

1 Kis Nyilvanos
Hosszhaijé

4 Magdn 1 Nagy Nyilvénos
Hosszhajé HosszGhaijé

8 Szines Jatékos Jelzé

8 Kereskedd
Haijé Kartya

10 Réna

Kartya
18 Utazds Kartya
36 Szérny Kértya

12 Végzet Kartya 16 Troll Kartya 21 Draugr Kértya
34 Viking Harcos Kocka
12 Kardos (Fehér Kocka)
12 Landzsds (Piros Kocka)

10 Bdrdos (Fekete Kocka)

30 Elelem
Kocka

28 Szégyen Jelz8
A Szégyen Jelz8k a
3 Sériilés Jelzé jaték végén DicsSség
vesztéssel jarnak
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A JATEK ELOKESZITESE

0 Helyezd a jatéktdblat az asztal kézepére.
0 Tedd a Forduléjelzét az 1. fordulé feliratd mezdre.

0 Keverd meg a Piaclapkdkat, majd a jatékosszamtél figgden tedd Sket felforditva az
ires helyekre. A Piaclapkdk a tdbla mas helyeihez hasonléan mikédnek, de minden
jatékban eltérs lehetéségeket kindlnak.

Két jatékos esetén: 1 Katonai és 1 Gazdasdgi lapkét tegyél le.
Hdarom jatékos esetén: 1 Katonai és 2 Gazdasdgi lapkat tegyél le.
Négy jatékos esetén: 2 Katonai és 2 Gazdasdgi lapkat tegyél le.
A megmaradt Piaclapkdkat tedd vissza a dobozba.

Helyezd a Kis és Nagy Nyilvanos Hosszohajdkat a tablan kijelslt mezékre, a Magan
Hosszdhajdkat pedig a Hajddcs mihelye kdzelébe, a tdbla mellé. (A 3+ és 4+ jelzési
Magdnhajékat olyan jatékban, ahol nincs elég jatékos, vissza kell tenni a dobozba.)

Keverd meg a Rina-, Végzet-, Keresked8hajé-, Troll-, Draugr-, Utazds- és Szérnykdr-
tydkat, majd tedd 8ket a megfelelé helyikre a téblan.

Helyezd el az Elelmet, Fat, Viking Harcosokat (Kardos, Landzsés és Bardos kockdkat),
Ermeket, Kegy- és Szégyenjelz8ket a tabla mellé Ggy, hogy minden jatékos kénnyen
elérhesse &ket.

Az a jatékos kapja a Kezd8jatékos Jelzdt, aki legutdbb szerzett dics8séget csatdban.
(Vagy vélasszatok véletlenszerGen kezdé jatékost.)

© ¢ & o

A kezdgjatékostdl jobbra 618 jatékostdl indulva, az éramutatd jGrdsdval ellentétes

irdnyban mindenki vdlaszt egy Viking Vezér Tablat.
A Viking Vezér Tabla megmutatia a Vezér kilénleges képességét, és azt, hogy maximum hdny harcossal
rendelkezhet.

0 Minden jatékos vegye magdhoz a sajét
szinének megfelelé munkds bdbuikat,
valamint kezdésként 1 Elelmet, 1 Fét, 1
Ermét, 1 Kegyijelzét és 1 Kardos kockat.

@ Tegyél 1 korongot a pontjelsld sdvra és
1-et a sajat jatékostébléddra a szined
megjeldléséhez. Ezutdn 1 munkds bdbut
tegyél az dltaldnos készletbe (amit a
Munkéshéz haszndlatéval lehet megsze-
rezni), a tdbbi 3-at pedig tartsd magad-
ndl (kétfés jatékban 4 marad ndlad).

A fennmaradé munkdsokat tedd vissza a

dobozba.

m Végiil minden jtékos kap 1 véletlenszer(
Végzet Kartydt — és kezdédhet a jéték!
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A JATEK MENETE

A jaték 8 forduldn at zajlik, melyek sordn kldnod munkdsait killdéd a varosba, hogy fegyvereket
és ellGtményt gydijtsenek az ellenség horddinak visszaveréséhez. A munkdsok el8készitik
a terepet a viking harcosaidnak, hogy megkizdijenek a vdrost rendszeresen tdmadé trollokkal,
a kézeli falvakat sijté draugrokkal, vagy a tavoli partokon leselkedd szérnyekkel, akik a varost
és a kikstét fenyegetik. A legtébb helyre a tablan csak 1 munkds léphet kérénként — ha akarsz
valamit, kildd oda el&szér a munkdésodat!

A 8. forduld végén az nyer, aki a legtobb Dicséséget gy(itotte.

EGY FORDULO MENETE

A Champions of Midgard feljes forduléjanak [épéseit ikonok jelzik a jatéktdbla jobb felsé
sarkdban. Ez j4ték kdzben és Ujrajatszdskor is segit az eligazoddsban. Az aldbbiakban
részletezve is olvashatdk:

FORDULO BEALLITASA

Minden fordulé elején a téblan és a paklikban 1évé helyeket igy kell feltslteni. Az ebben
a fézisban fontos téblarészeket kékkel jelsltik, hogy kénnyen felismerhetdk legyenek:

/"]

c Helyezd a Troll 0 Helyezd a Draugr 6 Minden iires o Minden iires

pakli legfelss pakli legfelss 2 Utazds mezdre Rénahelyre
lapjét felforditva lapjét felforditva tegyél le 1 Utazas a Rinakovdcs
a tébla Troll a Draugr Kartydt leforditva. mellett tegyél
mezdjére. mezSkre. 1 Rina Kértydt

felforditva.

\/’\ A kék szinnel jelélt
D helyek minden
A

/

7\

kérben Gjabb drut
kapnak, akkor is,
ha nem iiresek.

. , . L Ezek az druk
6 Ml?den Ures G Forditsd Fe”l @ 0 Adj 1 Viking felhalmozsdhat-
Szdrny mezére Keresked8haijoé Harcost (megfele-

nak, igy késébb

tegyél 1 Szémy pakli legfelsé 18 szin(t) a . $bbd
Kértyét felforditva. lapjdt, és tedd Kardkovacshoz, meg’l\;'onzok “
Megjegyzés: a kordbban Déardakészit6hsz vafhatnat.

a jobb szélsé felfedettek és Bardkovécshoz,

Utazds- és Szémy tetejére. valamint 1 Elelmet

mez4 csak 4 jatékos

X ) a Fistelshoz.
esetén haszndlatos.

TOOCOTITTOK ) 20K



MUNKASLEHELYEZES

A munkéslehelyezési fazis sordn a jatékosok felvaltva helyezik el munkdsaikat a tébla kislénbszé
helyszinein, és végrehaitjék azok hatésait. A legtébb helyszinre csak egy munkdés fér el.

A fézis a Kezdgjdtékos Jelz8 birtokosétdl indul, majd az dramutatd
jarésdval megegyezd irdnyban halad: minden jdtékos egyesével
helyez le 1 munkdst a szabad helyek egyikére, és végrehaitja az adott
helyszin hatdsat. Ez a folyamat addig ismétlédik, mig minden jatékos
dsszes munkdsa elfogy. Ezutdn kévetkezik a Viking Harcosok kioszta-
sa.

Placing a wor

A tébla helyszineit szinekkel jeldlték, hogy kénnyebb legyen megérteni a mikédésiket:

A Barna helyszinek azonnal aktivalédnak. Amint egy jétékos munkdst
helyez ezekre, végrehaitia a helyszin leirdsat.

A Kék helyszinek szintén azonnal aktivalédnak, de kilénleges
szerepitk van a kér eleji el8készitésnél.

A Piros helyszinek harci helyszinek. Ide helyezve nincs azonnali hatds
- ajatékos ezzel lefoglalja a helyet, hogy a kévetkez8 fazisban (Viking
Harcosok kiosztdsa és harc) megkizdhessen az adott szérnnyel.

Megijegyzés: A Nyilvdnos Hosszihajdk kiilénleges helyszinek: egyszerre
barna és piros szinGek. Az egyik hatdsuk azonnal érvényesiil, a mésik pedig
a harci fazisban aktivalédik.

Ez részletesebben a helyszinek leirdséban olvashatd.

[ A jatéktabla helyszinei sokféle lehetéséget kindlnak, melyeket az aldbbiakban részletesen is ]
ismertetiink. Ha most jGtszol el8szér a Champions of Midgarddal, javasolt minden helyszint elolvasni,
hogy jobban értsd a tdblan szerepld ikonokat.

Fontos tudni, hogy sok helyszin lehetévé teszi Viking Harcos Kockdk toborzdsdt vagy eréforrdsok
gytitését. Az Elelem, Fa, Erme, Kegy- és Szégyenjelzdk korlatlanok. A Viking Harcos Kockdk viszont
korldtozott mennyiségben dllnak rendelkezésre, és minden jGtékos maximum 8-at tarthat magandl -
ezt a Viking Vezér Tablan Iéthaté Hosszihéz is mutatia. Ha egy kockavétel tillépné ezt a hatdrt, annyit
tarthatsz meg, amennyi belefér, a t&bbit vissza kell tenned a kéz6s készletbe. (A harcosok nem dllnak
csatdba, ha nincs szémukra hely a hdzadban!)

MUNKASLEHELYEZES - HELYSZINEK

Bardkovacs
Gyiijtsd be az itt 1év8
dsszes Viking Bardos
Kockdt, és tedd Sket
a sajat készletedbe.

Dardakészitd
Gyiijtsd be az itt 1évd
dsszes Viking Dardés
Kockat, és tedd ket
a sajat készletedbe.

Vaddaszmezé
Kildj Viking Harcoso-
kat vaddszni Etelért

Draugr Kartya
1-es és 2-es hely
A Viking Harcosok
Kijelslése fazis soran
ide kiildhetsz harcoso-
kat, hogy megkiizdje-
nek a draugrokkal.

a Harc Felolddsa
fazisban.

(Erre a mezére t6bb jGtékos is tehet munkdst -
nincs korldtozds a szémukra. Kegyjelz8k
felhasznalhaték djradobdsra.)
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Alarl
Hosszohaza
Végy 1 Viking Kardost
a készletbdl, és vedd el
a Kezdgjatékos Jelzét

Ha mér ndlad van, ét kell adnod a balra i18 jatékos-
nak. Ez az egyetlen médja annak, hogy
a Kezddjétékos Jelzé gazdat cserélien.

Nagy Nyilvanos
Hosszuhajé
Fizess 1 Ermét
a készletbe, majd
helyezd ezt a hajét
a kivélasztott
Tavoli Partok mezd melletti kikétébe. A Viking
Harcosok Kijelslése fazisban fel kell szerelned
harcosokkal és élelemmel. Hogy mennyit raksz fel,
réd van bizva, de az dsszérték nem haladhatja meg
a hajé 10-es kapacitdsat.

Piac
Cserélj Elelmet, Fét
és/vagy Ermét
a készletbdl 1:1
arényban.
A cserék szdma
nincs korldtozva ezen a helyszinen.

Kereskedéhajo

Fizess 1 Ermét

a készletbe, majd
vedd el az aktudlis
Keresked8hajé
kartyan lathaté
Elelmet, F&t vagy Viking Harcosokat.

Runakovdcs

Fizess 1 Fat a készletbe,
és vegyél el 1 Réna
Kartyat, felforditva
magad elé.
Vélaszthatsz

a felforditott lapok kézil, vagy hizhatsz egyet
véletlenszerGen. A Rindk egyszer haszndlhats,
erdteljes képességek (a kartydn olvashatdk).
Haszndlatukhoz csak forditsd le a lapot.

Barmikor aktivalhatdk, és a jaték végén pontot érnek.

attdl, akinél jelenleg van.

A Latnok Hdza

Nézz meg 1
leforditott Utazds
kdrtydt, majd hizz
1 Végzet krtydt.
A Végzet Kartyak
a jaték végén biztositanak pontszerzési lehet8sé-
get, és titokban kell tartani 8ket a jaték végéig.

Hajédacs
Vdlassz egy
Magénhaijét, és
fizesd ki az arat.
Ezutdn vedd
magadhoz,
és tedd a Vezér Tablad mellé. Barmelyik
munkdslehelyezési fézisban hasznélhatod,
akdr abban a kérben is, amikor megszerezted.
Ugy mikadik, mint a Nyilvanos Hosszihajsk.
A Magdnhajék kapacitdsa és Dics8ség jutalma
aruk alapjan véltozik. Minden jatékos csak
1 Magdnhaijét épithet.

Kis Nyilvanos
Hosszuhajé
Helyezd ezt a hajét
a kivalasztott
Tavoli Partok mezé
melletti kikotébe.

A Viking Harcosok Kijelslése fazisban fel kell
szerelned harcosokkal és élelemmel. A hajéra
felpakolt harcosok és élelem egyiittes széma
nem lépheti tl az 5-6t.

Fiistolé
Gyijtsd be az itt
taldlhaté dsszes
Elelmet, és tedd
a sajat készletedbe.

Rudtemplom

Fizess X Ermét

a készletbe.

A befizetett 6sszeg-
16l figgben vegyél
Kegyet a készletbél.

6 Erme = 3 Kegy
10 Erme = 4 Kegy

1 Erme = 1 Kegy
3 Erme = 2 Kegy

Egy aktivalds sordn legfeliebb 4 Kegyet
véasarolhatsz.



Kardkovacs

Gyiijtsd be az itt
talalhaté 8sszes Viking
Kardos kockdt, és tedd

Munkdashézak

Fizess 5, 4, 3 vagy
2 érmét, és szerezz

meg egy plusz

munkdst.

Sket a sajat
készletedbe. Ez a munkds mar

az aktudlis kérben is haszndlhaté. Az els jatékos

Troll 5 érmét fizet, a kdvetkez8 4-et, és igy tovabb.
Kartya Mezé , \
A Viking Harcosok Koldulas
Kijelslése fazis sordn Ha nem tudsz
kildj harcosokat, vagy nem

akarsz aktivdlni

egy tablamezét,

Koldulhatsz.
Helyezd az egyik munkdsodat fekve a sajat
jatékostablddra, majd vegyél 1 Elelmet és

| 1 Szégyenjelzét a készletbd|.

MUNKASLEHELYEZES — PIACLAPKAK

A Piaclapkdk ugyanigy mikadnek, mint a tdbbi tablamezé, de minden jatékban més lehet8sé-
geket kindInak. Egy Piaclapka dltaldban csak egyszer haszndlhatd, néhdny kivétellel.

hogy megkiizdijenek
a trollal.

Gazdasagi Piaclapkak

Skald
Kapsz 2 Dicséséget.

Aumingi
Fizess 1 Elelmet
a készletbe, és

vegyél 1 Kegyijelzét.
Ezt a miveletet akdr

heted egyetlen

aktivalds sordn.
Békezl Gazdag
Kereskedé Idegen
Vegyél 1 Elelmet
és 1 Fat
a készletbdl.

Kapsz 2 Ermét
a készletbél.

\
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Katonai Piaclapkak

Portyazék
Fizess 1 Fat
a készletbe, és
vegyél 2 Viking
Dérdds kockat.

Népi Harcosok

Fizess 1 Elelmet
a készletbe, és
vegyél 2 Viking
Kardos kockdt.

Varégok

Fizess 1 Ermét

a készletbe, és
vegyél 1 Viking
Kardos és 1 Viking
Dérdds kockat.

Jomsvikingek

Fizess 2 Ermét

a készletbe, és
vegyél 1 Viking
Kardos és 1 Viking
Bdardos kockdt.

\ Ve




VIKING HARCOSOK KIJELOLESE

Minden jatékos, aki munkdst helyezett harci helyszinre (Troll Kértya Mez8, Draugr Kértya Mez3
vagy Hossz0hajé(k)), most kijeldli Viking Harcos kockdit. A kijeldlés egyszerre térténik.

A troll elleni harcra A draugr elleni harcra
kildatt Viking kildatt Viking
Harcosokat a Troll Harcosokat a
Kértydra kell helyezni. megfelel Draugr

Kértyéra kell tenni.

o

A Hossz0hajék Viking Harcosokat visznek a tévoli partokra, hogy oft
Szérnyekkel harcoljanak. Ebben a fézisban a jatékosoknak Elelmet
és Viking Harcos kockdkat is kell kijeléInitk a HosszGhajékra.

Mind az Elelem, mind a Viking Harcos kockék beleszamitanak a hajé
kapacitdsdba, és a jatékosok nem helyezhetnek a hajéra tébb
egységet, mint amennyit az elbir.

o

Azok a Viking Harcosok, akik nincsenek més célra kijelélve, automatikusan vadésznak,
ha a jGtékos munkdst helyezett a Vaddszmezére.

Egyes ellenségek harci korlatozéssal rendelkeznek:

Ha egy ellenségen ,nincs kard/bard/déarda” szimbélum szerepel, akkor az adott tipusd Viking
Harcost nem lehet kijel&Ini az ellene valé harcra.

Az ilyen filtott tipusé harcosok ugyan utazhatnak a hajén, de még a harc elsé kére eldtt
megsemmisilnek — nem vesznek részt a csatdban, és dobds nélkil visszakerilnek a k&ézds
készletbe.

Megengedett, hogy egy jatékos ne jeléljén ki kockdt egy harci helyszinre.

Miutdn minden jGtékos befejezte a Viking Harcosok kijel6lését, kezd8dik a Harc Végrehaijtdsa
fazis.

Eléfordulhat, hogy valakinek elényés lehet kivarni a tébbiek kijelélése utan. Ebben az esetben bérmely
j@tékos kérheti, hogy ez a fdzis sorrendben haladjon: a kezd8jétékostdl indulva, az éramutatd
jéréséval megegyezéen.
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A HARC VEGREHAJTASA

A Harc Végrehajtdsa fazis az aldbbi sorrendben térténik:

0 El&szér azok a jatékosok, akik munkast helyeztek a Vaddszmezdre, e|d0b|c|k az &sszes
mashova nem kijelslt kockdjukat, és annyi Elelmet gyGitenek, amennyi taldlatot dobtak.
Legfeliebb & Elelem gyditheté vaddszatbdl — akkor is, ha a dobott taldlatok szama tébb
mint 6.

0 Ezutdn, ha egy jdtékos kijeldlt Viking Harcosokat a Troll elleni harcra, azok harcba
bocsatkoznak a Trollal, amig a Troll vagy a jatékos el nem esik.

SZEGYEN: Ha senki sem 6li meg a Trollt, minden jGtékos kap 1 Szégyen
jelz8t a készletb8l a kér végén. A Szégyen pontvesztést jelent a jGték végén.
Ha valaki megéli a Trollt, az a jatékos eldobhat egy sajat Szégyen jelzét (ha
van neki), és kivdlaszt egy mdsik jatékost, aki kap 1 Szégyen jelzét a
készletbdl. (A varoslakék hajlamosak hirtelen megvdltoztatni véleményiket a
véddkrél és a cserbenhagydkrdl.)

a Ezutén balrdl jobbra haladva minden Draugr Kértydra kildétt Viking Harcossal harc
kdvetkezik. Ha egyik jatékos sem kildétt harcost egy Draugr Kdrtydra, 1épj tovdbb a
kdvetkezd [épésre.

e Végil, a bal szélsd tavoli parttél a jobb szélsdig haladva, a jétékosok végrehaitiak
utazdsukat, majd harcolnak a Szérnyekkel az aldbbi lépések szerint.
Ha egy helyszinre nem kiildtek hajét, azt hagyd ki, és Iépj tovabb a kévetkezdre.

A. Fedd fel az Utazds Kértydt, és hajtsd végre a hatdsat (részletesen leirva a
szabdlyfiggelékben). A veszteségek mindig a hajén 1évé Harcosokbdl és
Elelembdl szarmaznak. Ha egy haié ki lett jelslve egy tévoli helyre, az Utazés
Kértydt akkor is fel kell fedni és eldobni, ha a hajéra végil nem kerilt Harcos.

B. Etess meg minden Viking Harcost. Rendelkezned kell elég Elelemmel a hajén,
hogy minden Harcost megetess. A tabla bal szélén 1év 2 helyszin kézelebb van
a kikstéhaz, igy révidebb az 6t — 1 Elelem 2 Viking Harcost tapldl. A jobb oldali
2 helyszin messzebb van — 1 Elelem 1 Harcost etet. Ez a téblén is fel van tiintetve.
Ha nincs elég Elelem, az éhez8 Harcosok meghalnak, és visszakeriilnek a kézés
készletbe. Minden Utra vitt Elelem visszakeril a készletbe, még akkor is, ha tébb
volt a szikségesnél.

Megjegyzés: Kordbbi kiaddsokban ezek a helyek forditva voltak.

C. Harc a Szérnnyell
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A HARS RESZLETEI

A Trollok, Draugrok, Krakenek és Szérnyek elleni harc ugyanigy
zajlik. Ezeket egyitt ellenségeknek nevezzik. Az ellenségeknek van
egy Tadmaddértékik és egy Védekezdértékik. Ahhoz, hogy egy
jatékos legydzzén egy ellenséget, annyi sebzést kell okozniq,
amely eléri vagy meghaladja az ellenség Védekez8ériékét (ezt
hiviuk haldlos sebzésnek).

Ellenség Ellenség
Témaddéértéke VédekezSértéke

A harc t8bb fordulébél &ll, melyek sordn a jétékos eldobja az ellenség ellen bevetett Viking
Harcos kockdit, hogy sebzést okozzon, majd elszenvedi az ellenség tdémaddésdt azzal, hogy
Harcosait eldobja. A jatékos sebzése és az ellenség sebzése egyszerre térténik, igy ha a jatékos
haldlos sebzést is okoz, akkor is kart szenved az ellenségtél. A harc akkor ér véget, amikor egy
fordulé végén az aldbbiak kézil legaldbb egy igaz:

B

¥ Az ellenség haldlos sebzést szenvedett.

¥ Az dsszes bevetett Viking Harcos kocka elpusztult.

Kdvesd az alabbi lépéseket egy harci fordulé végrehajtasahoz:

Témadj az 8sszes bevetett Viking Harcos kockdaval:

dobj veluk.

(Opciondlis) Dobj el 1 Kegy jelzét, hogy Gjradobd a
most dobott kockdk egy részét vagy mindet. Ezt a [épést
tébbszér is megismételheted, ha tébb Kegy jelz&d van,
és gy déntesz, hogy elhaszndlod &ket.

Minden egyes dobott Fegyver Eredményért tegyél 1
Sebzés jelzét az ellenség kartydjdra.

(Egyes kockaoldalakon 2 fegyver szerepel — ezek 2
taldlatnak szamitanak.)

Dobd el annyi Viking Harcos kockadat, amennyi az
ellenség Témaddértéke volt.

Minden dobott Pajzs Eredmény 1-gyel csékkenti a
veszteséget.
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6 Ellendrizd, hogy az ellenfél kapott-e haldlos sebzést:

A. Ha az ellenfél haldlos sebzést kapott: vedd el az ellenfél
kartydt és gylijtsd be a rajta jelzett jutalmat. A t0lél& Viking
Harcosokat vedd vissza a sajgt készletedbe. Ebben
a példdban a jatékos 6 Dicséséget kap a pontozésdvon és
4 Ermét a készletbdl. A legy8zstt ellenfél kartydkat egy kézds
lefelé forditott pakliban kell tartani. A legyézétt ellenfelek
sz&dmdt, tipusat és szinét a jaték sordn nem kell felfedni az
ellenfeleknek.

B. Ha az ellenfél nem kapott haldlos sebzést, és még maradtak
Viking Harcosaid: kezdj 6j harci kért.

C. Ha az ellenfél nem kapott haldlos sebzést, és nincs tobb | Minden ellenfél Dicséséget ad
Viking Harcosod: a harcosaid elbuktak, nem kapsz | legyézésekor. Emellett a Trollok

jutalmat. Tavolitsd el a Szérnyrdl az &sszes Sebzés | legydzése Fdt, a Draugrok
jelzét. legyézése Ermét, a Szérnyek
legyézése pedig Kegy Jelzét ad.

TISITOGATAS

Vedd vissza a munkdsaidat minden helyrél, a Kézés Hossz0hajékat tedd vissza a tébléra,
a Magdn Hossz0hajékat pedig a sajdt teriiletedre.

Ha a Trollt nem gyézték le, dobd el a Troll-kértydt, és minden jatékos kap 1 Szégyen
jelzét.

Az eldobott Troll- és Draugr Kkdrtydk a tébldn
jobb alsé sarokban lévé szérny dobdpakliba
kerilnek.

Dobj el minden legy&zetlen Draugr
Kartyat.

Dobj el minden felfedett Utazds Kartyat.

Tegyél 1 Ermét minden legydzetlen Szorny kartydra. Ez plusz jutalom annak, aki végul
legy8zi a Szérnyet. Egy Szérny tébb Ermét is gy(ijthet, mielStt legydzik.

Ha ez volt a 8. fordulé, jchet a végsd pontozds. Egyébként léptesd a Fordulé jelzét és kezdi
egy Uj fordulét.

Gyors emlékezteté

A jéték lépései a tabla jobb
felsd sarkdban taldlhaték
gyors dttekintéshez, és egy
referencia kdrtya is segit az
ikonok jelentésének
felidézésében.
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JATEK VEGE E$ VEGS0 PONTOZAS

A 8. fordulé utdn a jaték véget ér, és megkezd8dik a végsé pontszdmitds.

Javasoljuk, hogy a jatékosok egyenként szamoljak ki pontjaikat, a Dicséség sdvon legutolsénak
élléval kezdve.

El&szér rendezzétek a legy&zott Szérnyeket és Draugrokat szin szerint, és tegyétek magatok elé.
Ezutdn az aldbbiak szerint pontozzatok:

Végzet Kartydk - Ha egyedil teljesitetted a sajat Végzet kartyadon
szerepld feltételt, teljesen beteljesitetted a sorsat, és a nagyobb
Dicséség bonuszt kapod. Ha holtversenyben vagy, csak részben érted
el a céljat, és a kisebb bénuszt kapod. Csak a sajat Végzet kartydidra
kaphatsz pontot. Mds jatékos kdrtydjanak feltételét teljesitve vagy
megosziva nem kapsz Dicséséget, csak megakaddlyozod, hogy 8k
megkapijdk. Legaldbb 1 szikséges targgyal kell rendelkezned a feltétel
teljesitéséhez.

Ellenség szettek (mindhdarom szinbdl 1) - A vdroslakékat
lenyGgézi, hogy kilénbéz8 harci kérilményekkel is szembenéztél!
Minden teljes szettért 5 Dicséséget kapsz.

A Trolloknak nincs szinik, és nem szédmitanak a végsd pontozdsban.

Runak (hasznalt vagy nem hasznalt) — A hatalom jelképei, és a
kartyén feltintetett érték szerint adnak Dics&séget.

Magan Hosszohajok — A hajék statuszszimbdlumok, és a tipusuktédl
figgéen adnak Dicséséget.

Istenek kegye — Minden el nem kéltétt Kegy Jelz8 2 Dicséséget ér.

Ermék - Minden 3 megmaradt Erme utan 1 Dicséséget kapsz.

Szégyen — A himevétsl figgden
veszitesz Dics6séget, a téblazat szerint.

A legtobb Dicséséggel rendelkezé jatékos Midgard Bajnoka lesz. Megkapja a Jarl
cimet, és megnyeri a jatékot!

Holtverseny esetén az nyer, aki a legtébb ellenséget (&sszes kartya, Trollokkal egyiitt) gy&zte
le. Ha még ekkor is déntetlen, a jGtékosok megosziva inneplik gydzelmiiket.
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FUGGELEK

I. Utazas Kartya hatasok

Minden csendes - Nincs hatds.

Kraken - Harcolj a Krakennel. Legy&zése 3
Dicséséget ad. A t0lél8 Harcosok folytatiak
a harcot a Szérnnyel.

Eltévedve - Dob;j el 2 tetsz8leges targyat
(2 Elelem, 2 Viking Harcos vagy 1-1).

Szélcsend - Dobj el 1 Elelmet.

Vihar - Dobj el 1 Elelmet vagy 1 Viking Harcost
(vélasztdsod szerint).

Orvény - Dobj el 1 Viking Harcost.

Il. Viking Vezérek

Asmundr a Jambor - Odin kivélasztottjaként
a Kegy megszerzését Dics&séges kiildetéssé tette!
Képessége miatt a Kegy Jelz8k ingyenesek
szdmdra, mindig megkapja a 2 Dicséséget,

akér Gjradob, akdr nem. Mégis érdemes
takarékoskodnia velik céljai vagy mésok
akadélyozdsa érdekében.

Ujradobdskor a Kegy jelzét eldobija.

Dagrun, a Kivélasztott — Bélcsességét nem

fejlesztette a harci edzések miatt, de nem veszitette

el teliesen. Ha a Latnok Hazdba helyez munkdst,
1 extra Végzet kartydt hiz, és abbdl vélaszt,

a mésikat a pakli aljéra teszi. Az Igaz Ldtomés
rondval 4 kartydt hiz, de csak 1-et tart meg.

Gylfir, a Tengerjaré - Félig kereskedd, félig
harcos, a kikétében |6 kapcsolatai vannak.

A Kereskedd Hajéndl dijmentesen kapja

a kartyén jelzett jutalmat.

Svanhildr, a Kardforgaté — Kardjat éppoly
haldlossé tette, mint barki més fegyverét.

Ndla a Kardos kockdan 1 taldlat = 2 sebzés, 2
taldlat = 3 sebzés. Vaddszatndl tébb Elelmet
kaphat, de 6 a maximum.

Ullr, a Berzerker - Félelem nélkil harcol,

és ezt tanitia embereinek is. Barmely harci kérben,

ahol 1 vagy tébb kockan 2 taldlat van,
azonnal kap 1 Dicséséget
(a csata kimenetelété| figgetlenil).

t

lll. Rona Kartyak

Minden rinét egyszer lehet haszndlni,
és a ,forditsd fel” ikont tartalmazza.
Barmikor aktivalhaté.

Ajandék - Vegyél 4 tetsz8leges nyersanyagot
(Fa, Elelem, Erme).
Dicséség - Ellenség legy8zésekor hasznald,

és 50%-kal t8bb Dics8séget kapsz (lefelé
kerekitve).

Gyégyitdas — Semlegesits egy harci kér
veszteségét. Folytatdskor a veszteségek teljesek.

Utazds - Egy Utazds kdrtya felfedése utan dobd
el hatas nélkil, hizz Gjat és alkalmazd azt.

Tudés — Nézd meg az &sszes leforditott Utazds
kartyat a tablan.
Lehetéség - Vaddszat vagy harc dobds utdn

az ires eredményeket Gjradobod.

Reakcié - Vaddszat vagy harc dobds utdn
a pajzs talélatként is szamit
(Svanhildrnél 2 taldlat).

Siker — Fedd fel 1 Végzet kartyddat, és azonnal
pontozd, majd a jaték végén Gjra.

Igaz Latomds - Bélcsek Hazdndl 2 extra
Végzet kdrtydt hizol, 1-et tartasz meg.

Gazdagsag - Dupldzd meg Erméid szédmdt,
de max. 5-8t nyerhetsz igy.
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X\ JATEKVALTOZATOK 7

Az aldbbi véltozatok célia, hogy testre szabhasd a Midgard bajnokai élményt. Alkalmazésuk teljesen
opciondlis, és nem ajdnlott az elsé néhdny jaték alkalmdval. Javasoljuk, hogy elészér az alap
szabdlyokkal jatsszatok, mielétt kiprébdlndtok egy vagy mindkét javasolt médositast. J6 szérakozdst!

1. Vdltozat - A dicséség csarnoka 2. Véltozat - Bizalmatlan falusiak

A vdroslakék nyilvantartdst vezetnek minden A vdroslakék bizalmatlanok mindenkivel szemben,
vezetd harci sikereirdl. aki a régi jarl helyébe akar lépni.

Jatsszatok  Ggy, hogy a legy8zétt Minden jatékos a jaték elején 1 Szégyen Jelz&vel
ellenségkdrtydk nyiltan, a gyéztes jatékos elétt kezd.

maradnak. Ez a vdltozat éltaldban mozgalmasabb végsd
Ez a vdltozat t6bb stratégiai déntést tesz pontozdst eredményez, mivel tébb Szégyen Jelz8
lehetévé a Végzet Kartydkkal kapesolatban. keril jatékba.
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