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* INGREDIENS LEGENDER *

(Futiis viempatioas)

OENHJIJRNINGE TARE

Enhjorningens tarer er den reneste vaske kendt i magiens verden.

Brug kun et par draber til at katalysere nogle meget kraftige magiske effekter.
Indisamling ar enhjornings tarer er meget nemt! De er altid deprimeret.

Find en, gore nar af dens horn, og forberede dig pé et brusebad.

Husk en stor tonde.

DRAGE ROG

De giftige dampe der udandet af disse frygtelige krybdyr anvendes ofte for deres
hgje magiske reaktivitet. Pas pa at du, aldrig nogensinde inhalere dem!

For at indsamle en dragens rag, prik den pa nasen, indtil det bliver righiy,

rigtig vred. Saml rogen i en kolbe.

Lgb for han kremere dlg.

OGRE SLIM

Dette ekstremt tykiflydende stof anvendes fil at fortykke forbindelser der
ellers er alt for flygtige. Brug altid en maske, nar du handterer det.

Sump ogre’s bliver ofte forkolede. 63 til en mose.
Bring en stor kasse lommetorklzder. Folg nysene.
Kan ikke anbefales for folk med sarte maver.

FE SK/L

En meget kraftfuld ingrediens. Ogsa brugt af uartige bgrn, der nagter at vokse
op, at kidnappe andre bgrn og fgre dem pa afveje.

Fang en fe 0g borst forsigtigt dens hir med en lille kam. Undgd glade tanker
eller kan du finde dig selv smadlrer gennem loft pd ingen tid.




Et <pil med potion-brygning og marmor-knusning for 2 til 4 trolddoms studerende

REGELSAET

(Explanatio negulanic)

Kare studerende,
Tiden er inde.

Dit sidste dr pa Hortibiloram Trolddoms Skole ,for kakke hekse og
trolamaend, er nasten overe og det er tid til de afsluttende eksame-
ner!

Reglerne er de samme som altid- Tag Ingredie fra disp en i
Potions Lab for at fzrdiggore dine Potions. Husk, at de eksplosioner-
ne du udlpser kan vare nyttigt! Brugen ar Potions du brygger i lpbet
af eksamen er ikke kun tillady, men 0gsd opmuntret! Brug dem med
omtanke. for at lave et hurtigere og bedre resultat, det vil bevise dit
vard som en snart-kommende heks eller troldmand.

Nir tilstrakkeligt Skill Poletter er blevet uddelt, vil eksamen ende.

Husk, for at vinde prisen som Arets Elev, skal du vare den, der

bryqgede de mest vanskeligste (og vardifulde) potions!

Held og lykke!

KOMPONENTER

1 Dispenser
(i flere dele, der skal
samles)

&0 ingrediens kugler

(i 4 farver, 20 kugler af hver
farve, en lille pose med nogle
udskiftning kugler er inkluderet,
hvis du mister nogle)

64 Potion flasker af & slags.
(Potions af samme art har samme effekt
ikon)

15 Skill mgnt efterligninger

2] lidt hjeelp, tokens
4 forsggs borde

1 Forste
spiller
token

Albedus Humblescore

Rektor for Horribilorum Toldoms Skole




SPILLET I EN NODDESKAL
(De bovndbitis gamesibus. gquickitar)

For at brygge dine Potions, tag en Ingrediens kugle fra Dispenseren hver tur,
prov at f4 Ingredienser af samme farve til at kolliderer <3 de eksplodere (og
tage dem ogsd)! Jo stgrre eksplosionerne, jo hurtigere vil du brygge din potions!

Hver Potion opskrift skal brug for mellem 4 og 7 Ingredienser. De er reprazsen-
teres ved hullerne p3 Potion fliserne. Sat kuglerne i den rigtige farve pa din
potion fliser: nar alle huller er blevet fyldt med en kugle af den tilsvarende
farve, er Potion afsluttet.

Hver Potion er et vist antal point vaerd, det hele afhanger af antallet af ingredi-
enger, der er ngdvendige for at brygge den, og styrken af den magiske magt
deh giver.

Nar en spiller fuldforer 3 Potions med samme effekt, eller 5 Potions med S
forskellige krasfter, vil de modtage far en Skill token, som er veerd 4 point.
Nar det ngdvendige antal Skill tokens er blevet udddelt, vil slutspillet begynde.

Spilleren med flest point er vinderen.

EN ENGANGS-GOR-DET-SELV ERFARING
(Hssemblatio dispensenium ibeac)

Fjern forsigtigt Dispenser delenr fra punchboard det. Derefter samles dispenseren, som vist i diagrammerne nedenfor

Nér samlet, vil Dispenser passe pant ind i din
Potion Eksplosion ™ kassen. Siledes at au ikke
behpver at skille den ad, nogensinde.

Hvor bekvemt! Selv tak

Denne finjusteret procedure er frugten af drhundre-
dets omhyqgelige hindvaerk og omhyggelig planizg-
ning af mine forgangere ... og denne din professor!
Jeg er yamygt stolthed af mine dejlige bueformede
marmor porte. Er de ikke smukke?

Bemaerk: det forreste indsatnings

udskaringer pa de to afbildede styk-
ker vil vare tom i slutningen af dette
trin. De vil blive anvendt p3 et senere

tidspunkt i samleprocessen.




Bemark: Sprg for at indsatte de indre
faner til forvazggen i de to indsatnings
hedskaringer vi lod vare frie under trin 2

P4 bekostning af at vare stodende mod de mest
smarte blandt jer, [gen: Taget skal indsattes for
lysbuen, naturligvis. Men jeg er sikker pa | allere-
de regnet det ud, af jer selv.

Jeg ville pipege, at den hederste side af banen er
malet i sort, og at den pverste side er den med fras
fekstur, men det ville jo nok vare en fornzrmelse
mod din intelligens, ville det ikke?

@ ®

Bemark: Nar du bgjer glidestykkerne, s sprg for
at bgje dem meget godt. Hvis du ikke ggr det, kan
kuglerne kgre ud af glidespor under spillet. Du kan
derefter give dem den korrekte vinkel og indsztte

dem i bagvaggen.




Hver spiller far et forspgs bord og placerer det
foran sig selv, efterlad noget plads bade over og
under dette.

. Spilleren, der senest lavede en drink, er den fgrste

spiller og tager "farste spiller” token. Dette er blot
en pamindelse: det vil ikke @ndre sig i lpbet
af spillet. Spillerne spiller pa skift, i urets
rakkefplge.

. Tag alle Potion flasker og fjern 2 af de &

forskellige slags Potions, enten tilfzldigt
eller ved valg, og lig dem tilbage i a2sken
(de vil ikke blive brugt i dette spil).

# SPIL SETUP
(Preparatio gamene)

For dit forste spil, vil jeg foresld dig at udelade Balm of

Uttermost Stickiness og Filter of Lavama-
wicing potions. Kun de mest talenttulde A
potion bryggetier besidder den nodvendige

ekspettise til at hindiere disse potions!

4. Fra de resterende 6 slags af Potion flasker,

tage 2 tilfaldige starter Potion flasker pr. spil-
ler (Starter flasker er market med en gul stjer-
ne) lig disse midten pa bordet, med opskrift side
opad (siden med det gra band). First Player
starter med at tage en flaske og med uret, tager
hver spiller nu en Starter Potion flaske. Nr alle
spillere har taget fgrste potion flaske, tagers
anden Starter Potion flaske, hu startende med
den sidste spiller fgrst og mod uret.

. Hver spiller placerer deres Z starter Potion

flagker, med deres opskrift opad, pa de to bun-
senbrandere pa deres forspgsbord. Dette vil
vare deres Bryghings omrade.

. Nar alle spillere har valgt deres Starter Potion

flaske, blandes de resterende flasker og oplag-
ges i 5 stakke, med opskrift opad.

. Put alle ingrediens kuglerne i “tanken" pa di-

spenseren. Sprg for kuglerne rulle helt ned <a de
helt fylder alle 5 baner pa dispenseren. (se
Genopfyldning af Dispenser, side 9).

. Placer alle Lidt Hjeelp tokens og Skill tokens nar

dispenseren. Placer nogle af Skill tokens i en
"nedtzlling” stak (se End of Game, side 10).
Antallet af Skill tokens der placeres i denne stak
afhanger af antallet af spillere (se nedenstaende
tabel):

Antal spillere "Countdown" stack

2 4 Skill tokens

3 5 Skill tokens

6 Skill tokens

Du er klar, szt i gang!




FHej, jeg er professoren. Jeg taler meget.

Den rode kugle er
faget, og starter en
kadereaktion

De tre gule kugler
kolliderer (og eksplo-
dere). De er alle 1aget.

Dernast, de to sorfe 3 3
kugler kolliderer og

¢eksplodere. De er ogsd
taget

lkke flere kugler af
samme farve kolliderer.
Kzedereaktionen stop-
per.

SPILLETS GANG

(Tunuis explanatio)
Et spil Potion Eksplosion ™ spilles pr tur. Spillerne skiftes i urets retning. Under din tur,
skal du tage en Ingrediens kugle fra dispenseren. Dette kan udlgse en eller flere eksplosio-

ner. Hertil kommer, pa et vilkarligt tidspunkt i lgbet af din tur, KAN du drikker en eller
flere af dine afsluttede Potions 0G / ELLER bede om lidt hjalp fra professoren

Som beskrevet ovenfor, for at tage en ingrediens fra Dispenser, er du simpelthen ngdt til at
valge og tage en. Du kan frit valge en kugle, < lange den er synlig pa Dispenser, bortset fra
den 9. kugle p3 hvert spor (se diagrammet til venstre). Dette er dit regelmasssige pluk for
turen.

UDLOSNING AF EN EKSPLOTION
(Cawsatio boom boom)

Som du hemt kan forestille dig, nar en ingrediens kugle bliver fjernet fra banen, vil alle
kuglerne over den rulle ned og udfylde hullet. Det er hu en eksplosion kan forekomme! Hvis
to Ingrediens kugler i samme farve kolliderer, eksploderer de. N&r to Ingredienser eksplo-
dere, vil alle Ingredienser af denne farve forbundet til dem ogs3 eksplodere. Du tager alle
de eksploderende Ingredienser, ligesom da, du direkte plukkede fra dispenseren.

lkke alle elever bemzrke dette pd én gang: men nar der er tre eller
flere forbundne kugler ar samme farve, hvis du valger en af dem fra
midten, vil du stadlg udlose en eksplosion ved at de andre kolliderer! 7
Det er et temmelig paen trak, synes du ikke?

Hvis der, efter at du har fjerne alle de eksploderende Ingredienser, er en anden kollision
mellem kugler af samme farve, vil dette nye sammenstgd udigse en anden eksplosion, sa du
0gsa kan tage alle disse eksploderende Ingredienser. Der kan her efter, ske en anden kolli-
sion mellem kugler af samme farve opstar, en tredje eksplosion vil ske, etc. (se eksemplet
til venstre).

Bemark, at de to b3 Ingrediens kugler i det sidste trin af eksempelet- — — v
selvom involveret i en kollision, ikke eksplodere. En eksplosion opstar kun, % e’
nar to eller flere kugler af samme farve kolliderer med hinanden.

Desuden, hvis du udlpser en sarlig stor kzde arf Eksplosioner, kan en

eller flere glidespor ender med at blive delvist fom. Dette er ikke et




MED LIDT HJELP FRA PROFESSOREN
(Professoram telpas capiendum est)

P& ethvert tidspunkt under din tur (og kun én gang per tur), for eller efter din almindeli- Det er bedrre at bede om min lidt

ge opsamling, KAN du bede om lidt hjaip fra professoren - dvs.. tage en Lidt Hjzlp hjeelp, for du tager din almindelige
tur. Hvis du gor det med omtanke,

kan du oprette de perfekte forhold

token og en Ingrediens kugle efter eget valg fra dispenseren.
I til at udllpse enorme kzdereakti-

Nar du tager en ingrediens kugle ved bruge af Lidt Hjalp fra professoren, kan du ikke

udigse en eksplosion, selv om du lader Z kugler af samme farve kolliderer. oner

Lidt Hjeelp

For hver Lidt Hjalp token du har brugt mister du 2 point ved slutningen af spillet. e

BRUG AF INGREDIENSER
(wsando bugler ad Victoriam)
Efter at have taget Ingredienser, enten med din almindelige opsamling, med Lidt Hjaelp
fra professoren, eller ved at drikke en Potion (se Drinking Potions, side 9), vil du have
en rakke kugler i handen. For at bruge dem, har du fglgende muligheder:
Plaser kugler p3 huller i

® Fprst skal du placere Ingredienser i din hind p& de matchende tomme huller af samme den tilsvarende farve pa din

farve pa alle Potion flaskerne der er pa sit forspgsborg, hvis det er muligt (en gul Potion flakse

kugle gar p3 en gul hul , etc.). Nar en ingrediens er blevet placeret pa en potion fla-

ske, kan den ikke flyttes, for den potion er fardig.
Eksempel: Thomas har 7 kuglert i hinden: 4 rode og 3 sorte. Han har

® Hvis du har ingridiens kugler i handen, som du ikke kan placere pa Potion flaske i dit 2 bl kugler i hans Pool tilbage fra sin sidste tur. Han placerer de 4
brygge omrade, skal du placere disse ingredienser i den lille kolbe pa dit forsggsbord. trode kugler og en bl kugle taget fra sin ingrediens pool pd hans
Dette kaldes din Ingrediens Pool. Under din tur, kan du frit flytte Ingredienser mellem forspgsbord. Han pnsker at beholde alle de sorte kugler, s han tager
din Pool og din hand. den anden b3 kugle fra hans Pool tilbage i sin hind og placerer de 3

sorte kugler ind i hans Pool. S slutter han sin tar, og kasserer den
Ingrediens Pool kan kun holde op til 3 Ingredienser ad gangen. Du kan kun holde Ingredi-

N bl kugle tilbage i dispenseren.
enser i handen indtil slutningen af din tur (se End of Turn, side 9).

Det siger sig selv, at efter du afslutter din tar, vil du ikke vare i stand

til at flytte Ingredienser ud af din Pool indtil din naste tur starter. — r -
—

FERDIGOR EN POTION ‘_0 Potion Vaerdi
(MW W‘“&w ) ’ Starter Potion

Symbol

Nar alle hullerne i en Potion flasken er blevet fyldt med ingredienser, er denne Potion fardig.
Lzg alle kuglerne fra dette bryg tilbage i Dispenser (se Genopfyldning af Dispenser, side 4),
0g derefter vend Potion flasken fra siden med opskriften opad, til bagsiden med effekten Opskrift

opad, og flyt den over i omradet under dit forspgsbord. Dette er dit Potion omréde. '
En potion, forside eller Samme potion, bagside eller

Potions er vaerd et vist antal point ved slutningen af spillet (som vist pa flasken selv), og de opskrift side Afsluttet side
kan drikkes for at aktivere den specielle magiske effekter (se Drinking Potions, side 9).




En afsluttet

Samme potion,
efter den er
drukket

Du kan ogsd drikke Potions, s4 snart du har brygget dem, hvis

du pnsker. Denne eksamen har til formal at bevise jeres vard

som hekse og trolamaend, ikke blot at teste jeres teoretiske
viden om potions. At vare i stand til at gore god brug af
frugten ar dit arbejde og vende det til din fordel ,er en

kritisk fardighed!

Genopfyldning af
dispenseren

Du skal altid have Z Potion flasker i Brygnings
omride pd dit forsogsbord i starten af hver tur, du
vil ikke vaere i stand til at fuldfore mere end 2
Potions pr. tar. Hah!

DRIK EN POTION
(Gulpere potiondbus)

Nar som helst under din tur, kan du drikker en eller flere af de Potions du har brygget for
at aktivere deres magiske effekter. Hver Potion har en szrlige magt: Nar en Potion er
drukket, kan den ikke drikkes igen.

For at vise, at du drikker en potion, bare drej den pa hovedet. Herefter kan du anvende
dens virkning.

NAr du bruger en Potion til at tage kugler fra Dispenser, udlgser du aldrig en Eksplosion
- Eksplosioner kan kun udlgses, nar du bruger din almindelige tur. P4 samme made, udlgser
du heller ikke Eksplosioner, nar du bruger Lidt Hjalp fra professoren.
Nar du drikker en Potion mister du ikke flasken: den taller stadig som en komplet Potion,
og den er stadig det samme antal point vaerd ved slutningen af spillet.

GENOPFYLDNING AF DISPENSEREN
(Despensenium refillatus)
N3r du skla have indredienser ned i Dispenseren, Skal du fglge et par sm regler:

* Rul kuglerne <3 tilf2ldigt som muligt: Forsgg ikke at dirigere dem til et bestemt ind-
gangshul

* Fyld alle spor nar det er muligt: Hvis en eller flere af kuglerne ender oven pa en anden
kugle (dvs. det spor, de endte med at g3 ind i, allerede er fuld, og de stikker ud fra
1aget), flyt dem til det naermeste indgangshul der har tomme pladser.

SLUT PA TUREN
(Endins turnam)

Nar du har taget din almindelige tur, du har bedt om Lidt Hjzlp fra professoren, hvis du

ville, og du har drukket al den Potions du ville, ender din tur; Nu skal du fglg disse trin, i
rakkefplge:

* Hvis du stadig har kugler i handen og din Ingrediens Pool allerede er fuld, skal du kas-
sere dem tilbage i tanken pa dispenseren.

* Hvis du har mindre end 2 Potion flasker i dit brygnings omrade, skal du vaelge og trask-
ke nye Potions fra toppen af en hvilken som helst af de fem stakke tilgzngelige og place-
re dem pa dine bunsenbrandere.

Bemark: du kan ikke flytte Ingredienser fra din pool til Potion flaskerne, du netop har
taget op, fordli du allerede har afsluttet din tar.

* Kontroller, om du har tjent en eller flere Styrke tokens (se Styrke tokens, side 10).
* Kontroller, om slut spillet er blevet udlgst (se Slut Spillet, side 10).




# SKILL TOKENS =

(Hectievins newarndius)
Skill tokens er szrlige belgnninger for studerende, der bevise sig sarligt talentfulde ...
enten ved at mestre en bestemt Potion, eller for at vaere i stand til at brygge en masse
forskellige af dem!
Nar en spiller fuldfgrer mindst 3 Potions af en samme slags (dvs. med samme effekt)
og / eller mindst 5 forskellige slags Potion (dvs. fardigggre Potions med 5 forskellige
befgjelser), modtager denne spiller automatisk en Skill token fra "nedtasllings™ bunken
(eller fra den generelle pulje, hvis “nedtallingen” stakken er tom). Hver faerdighed token

er vaerd 4 point ved sluthingen af spillet.

Jeg burde ikke have at pipege dette,
men ... bedre sent end aldrig: au er
tildelt 1 Skill foken hvis du gennemrorer
mindst 3 potions af samme art.

Hvis du mod alle odds, formar at
brygge 6 potions med samme effekt,
1ar du stadig kan 1 Skill token.

A Skill token

Under spillets start, har du placeret et bestemt antal Skill tokens i en "nedtalling” stak (se

tabellen til hgjre). Hvis, ved afslutningen af en spillers tur, den sidste af Skill token fra
"nedtallingen” stakken er taget, starter Slutspillet. Slutspillet udlpses ogsa, nar alle bunker

med falser gar tomme.

Spillet fortsztter, i urets retning, indtil spilleren til hgjre for den farste spiller fuldfgrer
deres sidste tur (sdledes at alle spillere vil have spillet det samme antal omgange i Ipbet af
gpillet). Hvis stakken med Skill tokens er tom, kan spillerne stadig tage disse,

bare fra den generelle pulje, hvis de da er i stand til at optjene dem.

Herefter lazgger alle spillere deres point sammen, bade dem de har

optjent ved at brygge flasker og deres Skill tokens, husk at fratrak-
ke 2 point for hver Litlle Hjzlper tokens som de métte have fiet.

Spilleren med flest point har vindet!

| tilfelde af pointlighed, alle involverede spillere (startende fra Fgrste Spiller,

som ved normal rundte) tage hver en kugle fra Dispenser for at forsgge at
udlpse en eksplosion. Den spiller, der tager flest kugler pa denne made er vinderen.

Antal spillere "Countdown" stack

2 4 Skill tokens

3 5 Skill tokens

4 6 Skill tokens

Vi foresidr dette antal Skill tokens, sé spillet f3r en
rimelig varighed (ikke for kort, ikke for lang). Men,
hvis du har satlg langsomme eller overtankende
spillere ved bordet, eller hvis du foler dig sikker nok
med det grandizggende i spillet, s er [ velkommen
1il at aftale et andet antal tokens i btil at starte med,
hvis | gerne vil have kortere eller lzngere spill

Eksempel- Det er et 4-spiller spil. Heidli var Forste Spiller i begyndelsen
ar spillet, og har netop afsluttet sin tur efter at have taget den 5. Skill
foken fra ‘nedizllingen” stakken - hendes anden - og efterlader 1 Skill
token i stakken. Nu er det Lottes tur. Hun formdr at tjene de sidste
Skill token fra ‘nedizlling” stakken, hvilket udloser Slut spillet. Line og
Louise vil begge have en sidste tur at spille, for spillet vil ende. Line
spiller som den nzste, men tiene ikke nogen Skill token. Louise formar
under hendes tar at 7 en Skill foken for '3 potions af samme art’, og
eh anden for "Potions pi 5 forskellige madet”. Da “nedizllingen” stak-
ken er tom, fager hun dem fra den generelle pulje. Til slut spiller Louise
herefter er spillet slut. Spilletne kan nu beregne deres endelige score.

|
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Potion Flasker Kugle Pose

Forsggs borde
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LIST OVER POTION EFFEKT

(De potionis effectibus)

POTION OF WISDOM y 4 ELIXIR OF BLIND LOVE
Tag en ingrediens efter eget valg fra dispenseren. \ Stjal alle ingredienserne fra en modstanders Pool.

Ingen eksplosioner er udlpst. . i o
Hvorfor lave tyveri, nar du kan ngjes med din uimod-

Intet er ugpnaeligt hvis du gennem tznker det f 4 stdelige charme

POTION OF MAGNETICAL ATTRACTION A D POTION OF PRISMATIC JOY

Tag 2 tilstgdende Ingredienser af forskellige farver fra = Du kan placere alle ingredienser fra din pool pa even-
samme spor. tuelle huller i dine ufuldstandige Potions, uanset

Ingen eksplosioner er udlpst. y |/  deres farve

[ tror ikke det var det de mente da de sage <1 Kugler? Farver? og hvad s4... Lad os spille!!
"magisk personlighed”

-
@ SANDS OF TIME

ABYSSAL DRAPT s

Ta' 1 Ingrediens af hver farve fra den nederste rakke af \ it Genaktiver effekten af en Potion du allerede har brugt.

dispenseren

Du m§ kun tage | ingrediens fra hver bane .‘ Vi kan altid lzere af vores tidligere fejltagelser. ... Men vi

kan erhverve endanu mere gennem vores tidligere gode. traek!
Det er hvad jeg kalder at’at skrabe bunden” en stor bund .

BALM OF UTTERMOST STICKINESS I «3 FILTER OF LAVAMANCING

Tag 2 eller flere tilstgdende Ingredienser af samme farve fra .: e . Kassér op til 5 Ingredienser af en farve fra det samme spor
samme spor. IV o ; tilbage til tanken.

Ingen eksplosioner er udlgst. el ) Ingen eksplosioner er udlpst.

Dette skidt er mere kiistret end snot! W / Ikke ligefrem et kirurgisk indgreb, men uomtvisteligt virk-
Det et.... Hvordan fir man vristet sig fri?? hings fyldt.




