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Sene, 1932. Yer, Ikinci Diinya Savasi éncesi
Almanya. Secret Hitler’de oyuncular,
kRirilgan bir Liberal hiikiimeti bir arada
tutmaya ve yilikselen Fasizm dalgasini
durdurmaya ¢alisan Alman siyaset¢ilerdir.
Ancak dikkatli olun; aranizda gizli
Fasistler var ve bir oyuncu Gizli Hitler!

GENEL BAKIS

Oyunun basinda her oyuncuya gizlice ig¢ rolden
biri verilir: Liberal, Fasist veya Hitler.
Liberaller, sayisal ¢ogunluga sahip olsalar
da kimin ne oldugundan emin degillerdir.
Fasistler, amag¢larina ulasmak i¢in gizlilige
ve sabotaja basvurmak zorundalardir. Hitler
ise Fasist takim tarafinda oynar ve Fasistler
Hitler’in  kimligini en basindan beri
bilirler, ancak Hitler kimlerin Fasist
oldugunu bilmez ve onlari bulmak i¢in
¢abalamasi gerekir.

Liberaller, bes Liberal Politikayi1
yasalastirarak ya da Hitler’i &61ldiirerek
oyunu kazanirlar. Fasistler ise ya alta
Fasist Politikayi yasalastirarak ya da ii¢
Fasist Politika yasalastiktan sonra Hitler
Sansdlye se¢ilirse kazanirlar.

Bir Fasist Politika yasalastiginda, hikiimet
daha gi¢li hale gelir ve Baskan’a bir sonraki
tur baslamadan once kullanilmasi gereken tek
seferlik bir yetki verilir. Baskan’in hangi
takimda oldugu oOnemli degildir; nitekim
Liberal oyuncular bile yeni yetkiler
kazanmak icin bir Fasist Politikay1
yasalastirmaya meyilli olabilirler.

AMAG

Her oyuncunun gizli bir kimligi vardir
(Liberal, Fasist veya Hitler) ve Liberal
takimin ya da Fasist takimin bir lyesidir.

Liberal takimdaki oyuncularin kazanmasi
ig¢in;
e Bes Liberal Politikanin yasalasmasi
VEYA

e Hitler’in o6ldirilmesi gerekir.

Fasist takimdaki oyuncularin kazanmasi ig¢in;
e Alti Fasist Politikanin yasalasmasi
VEYA
e Uciincii Fasist Politika yasalastiktan

sonra herhangi bir anda Hitler’in
Sansolye se¢ilmesi gerekir.

KUTU ICERiGI

17 ... Politika tasi
(6 Liberal, 11 Fasist)
10 .......... Gizli Rol karti
10 .......... Parti Uyeligi karti
10 .......... Kart zarfi
10 .......... Ja! (Evet) Oy pusulasi karti
10 .......... Nein (Hayir) Oy pusulasi karti
1 ..., Se¢im Takibi pulu
1 ..., Cekme destesi karti
1 .......... Iskarta destesi karti
s J Liberal/Fasist tahtasi
1 .......... Baskan isimligi
1 .......... Sansdlye isimligi

KURULUM

Oyuncu sayisina karsilik gelen Fasist
tahtasini se¢in ve herhangi bir Liberal
tahtasinin yanina yerlestirin. 11 Fasist
Politika tasini ve 6 Liberal Politika tasini
kararak tek bir Politika destesi haline
getirin ve bu desteyi oOn ylizi asagi bakacak
sekilde Cekme destesi kartinin {izerine
yerlestirin.

Her oyuncu i¢in bir zarfa ihtiyaciniz olacak;
her zarfta bir Gizli Rol karti, buna uygun
bir Parti Uyeligi karti, bir Ja! (Evet) Oy
pusulasi karti ve bir Nein (Hayir) Oy
pusulasi karti olmali. Rol dagilimini
belirlemek i¢in asagidaki tabloyu kullanin.

Liberal Gizli Rol kartlari her zaman bir
Liberal Parti Uyeligi karti ile ayni zarfa
konulurken, Fasist ve Hitler Gizli Rol
kartlari1 da her zaman bir Fasist Parti
Uyeligi karti ile ayni zarfa konulmalidir.

ovuncu saviszi 5 8§ 6 F 7 8§ 9 § 10
Liberaller § 3 § 4 § 4 § 9 ; 9 g 6
Fasistler  § 1+H § 1+H§ 2+H § 2+H § 3+H § 3:H

Hitler (H) disindaki siradan fasist sayisini
dogru hesapladiginizdan emin olun!

Zarflar doldurulduktan sonra, her oyuncunun
roliinin gizli kalmasi ig¢in zarflari iyice
karistirin! Her oyuncu, rastgele bir zarf
almalidir.



NEDEN HEM GIzLi ROL HEM DE PARTI UYELIGI
KARTLARI VAR?

Secret Hitler, bazi oyuncularin diger
oyuncularin hangi takimda oldugunu
0grenmesini saglayan bir sorusturma
mekanigine sahiptir ve bu mekanigin
calismasi icin Hitler’in ©0zel roliiniin
ortaya ¢ikmamasi gerekir. Bunun Onune
gecmek ig¢in her oyuncunun hem bir Gizli
Rol karti hem de bir Parti Uyeligi karti
vardir. Hitler’in Parti Uyeligi karta,
onun Fasist Partiye bagliligini gosterir
ancak 0zel rolu hakkinda hig¢bir ipucu
vermez. Fasistleri ifsa eden Liberaller,
siradan bir Fasisti mi yoksa onlarain
liderini mi bulduklarini kendileri
kesfetmelidirler.

Her oyuncuya bir zarf dagitildiktan sonra,
tim oyuncular Gizli Rol kartlarini gizlice
incelemelidirler. Rastgele ilk Baskan
Adayini sec¢in ve bu oyuncuya hem Baskan hem
de Sansdlye isimliklerini verin.

UYGULAMAYI EDININ: Bu talimatlari sizin
icin sesli olarak anlatabilecek bir

yardimci uygulamayi edinmek igin,
secrethitler.com/app adresini ziyaret
edebilirsiniz.

5-6 kisilik oyunlar ic¢in tim oyunculara
asagidaki talimatlari verin:

e Herkes gbzlerini kapasin.
e Fasist ve Hitler, gbzlerinizi ag¢in ve
birbirinizi taniyin.

[Uzun bir es verin]

e Herkes gozlerini kapasin.

e Herkes gbzlerini ag¢sin. Kafasi karisan
varsa veya bir seyler ters gittiyse
Litfen bunu simdi bize soyleyin.

7-10 kisilik oyunlar ic¢in tim oyunculara
asagidaki talimatlari verin:

e Herkes gbzlerini kapasin ve elini
yumruR yaparak ontine dogru uzatsin.

e Hitler OLMAYAN tim Fasistler gozlerini
acsin ve birbirlerini tanisin.

e Hitler, gozlerini kapalv tutmaya devam
et ve basparmagini yukari kaldir.

e Fasistler, kimin basparmagini
kaldirdigina dikkat edin; o oyuncu
Hitler’dir.

[Uzun bir es verin]

e Herkes goézlerini kapasin ve
parmaklarini indirsin.

e Herkes gozlerini ag¢sin. Kafasi karisan
varsa ya da bir seyler ters gittiyse
Litfen bunu simdi bize séyleyin.

OYNANIS

Secret Hitler turlar halinde oynanir. Her
turda hiikiimeti kurmak i¢in bir Seg¢im, yeni
bir Politikayi yiirirlige koymak i¢in bir
Yasama Oturumu ve hiikiimet yetkisini
kullanmak icin bir Idari iIslem asamasi
vardir.

SECIM

1. Baskan Adayligini Devredin

Yeni bir  turun baslangicinda, Baskan
isimligi saat yoninde hareket ederek yeni
Baskan Adayi olan bir sonraki oyuncuya gecer.

2. Bir Sansdlye Adayi Gosterin

Baskan Adayi, Sansdlye isimligini, se¢ilme
yeterliligine sahip herhangi bir oyuncuya
vererek bir Sansélye Adayi belirler. Baskan
Adayi, uzlasma saglamak ve Hiikimetin se¢ilme
olasiligini artirmak ig¢in masadakilerle
Sansolye seceneklerini tartismakta
serbesttir.

Se¢ilme Yeterliligi:

Son se¢ilen Baskan ve Sansdlye ‘“donem
sinirina” takildiklarindan Sansdlye adayi
olarak gosterilemezler.

SECILME YETERLILIGINE DAIR:

° Dénem sinirlari en son aday gosterilen
1kRili 1i¢in degil, en son se¢ilmis olan
Baskan ve Sansolye ig¢in gecerlidir.



e Donem  sinirlari sadece  Sansolye
adayligin1 etkiler fakat herkes her an
Baskan olabilir, az oénce Sansélye olan
oyuncu bile.

° Oyunda sadece bes oyuncu kalmissa,
sadece son seg¢ilen Sansdlye bu tur
Sansolye Adayi olmaya uygun degildir; son
se¢ilen Baskan 1ise artik Sansdlye Adayr
olabilir.

e Sec¢ilme yeterliligini bell1i
sekillerde etkileyen baska kurallar da
vardir: Veto Yetkisi ve Se¢im Takibi.
Bunlar hakkinda heniiz kafa yormaniza gerek
YOR, yeri geldiginde  bunlardan  da
bahsedecegiz.

3. Hikimeti oylayin
Baskan Adayi, se¢ilme yeterliligine sahip bir

Sansodlye Aday1 belirledikten sonra
oyuncular, herkes oylamaya hazir olana kadar
kurulmasi teklif edilen hikimeti

tartisabilirler. Adaylar da dahil olmak lizere

her oyuncu, kurulacak hikimet i¢in oy
kullanir. Herkes oy vermeye hazir oldugunda,
herkesin oyunun belli olmasi i¢in Oy Pusulasi
kartlarinizi ayni anda ag¢in.

Oylamada esitlik olursa veya oyuncularin
¢ogunlugu Nein (Hayir) oyu verirse:

Se¢im basarisiz olur. Baskan Adayi sec¢ilme
firsatini kag¢irir ve Baskan isimligi saat
yoniinde bir sonraki oyuncuya gecer. Sec¢im
Takibi pulu, bir kez ilerletilir.

Se¢im Takibi: Eger grubunuz arka arkaya ug
kez hiukimet kurulmasini engellerse, ilke
kaosa siriklenir. Hemen Politika destesinin
en Ustindeki Politikayi a¢in ve yirirlige
koyun. Bu Politika ile kazanilacak yetki yok
sayilir, ancak Se¢im Takibi sifirlanir ve
islemekte olan donem sinirlari unutulur. Tim
oyuncular siradaki Seg¢imde Sansdlye Adayi
olmaya hak kazanir. Bu noktada Politika
destesinde uc¢ten az tas kaldiysa, bunlari
Iskarta destesiyle karistirarak yeni bir
Politika destesi olusturun.

Yeni bir Politika tasi a¢ilip oynandiginda -
bu 1ister se¢ilmis bir hiikimet tarafindan
isterse de Ofkeli halk tarafindan
yasalastirilmis olsun - Secim Takib1i
sifirlanir.

Oyuncularin ¢ogunlugu Ja! (Evet) oyu verirse:

Baskan Adayi ve Sansdlye Adayi, hiikiimeti
kurarak yeni Baskan ve Sansdlye olurlar.

» Eger iic veya daha fazla Fasist Politika
halihazirda yasalasmissa:

Yeni Sansélye’nin Hitler olup olmadigini
sorun. Eger oOyleyse, oyun biter ve
Fasistler kazanir. Aksi takdirde, diger
oyuncular Sansoélye’nin Hitler
olmadigindan emin olurlar.

Olagan sekilde Yasama Oturumuna devam edin.

YASAMA OTURUMU

Yasama Oturumu sirasinda Baskan ve Sansodlye,
yeni bir Politikayi yasalastirmak ic¢in
birlikte ve gizlilik ig¢erisinde ¢alisirlar.
Baskan, Politika destesinden en lstteki g
tasi c¢eker, gizlice inceler ve bir tasi 0On
yuzli asagi bakacak sekilde Iskartaya atar.
Kalan iki tas Sansodlye’ye gider, o da gizlice
bunlari inceler, bir Politika tasini On yuzu
asagl bakacak sekilde Iskartaya atar ve kalan
Politikayi 1ilgili tahta Uzerine on yizu
yukari bakacak sekilde yerlestirerek
yasalastirir.

Baskan ve Sansdlye arasinda so6zli ve soOzsiz
iletisim yasaktir. Baskan ve Sansodlye,
oynayacaklari Politikalari RASTGELE SECEMEZ,
birini Iskartaya atmadan ©Once taslari
KARAMAZ veya gizlice ve kasten bir Politika
secmekten kac¢inmak ic¢in baska akillica bir
yontem KULLANAMAZ. Ayrica Baskan, her iki

Politikay1 da ayni anda vermeli,
Sansolye’nin tepkisini 6l¢mek amaciyla teker
teker vermemelidir. Rastgelelikten

faydalanarak veya baska garip bir tercih
usulii kullanarak elinizde ne oldugunu ima
etmeye c¢alismak oyunun ruhuna aykiridir.
Bunu yapmayin.

Iskartaya atilan Politika taslari asla
oyunculara gosterilmemelidir. Oyuncular,
yalan sodylemekte serbest olan Baskan ve
Sansélye’nin beyanlariyla yetinmek
zorundalardir.



YALAN SOYLEME MESELESI: Siklikla, baza
oyuncular diger oyuncularin bilmedigi bir

seyler  0Ogrenir; ornegin Baskan ve
Sans6lye’nin Politika taslarini gormesi
veya Baskan’in birinin Parti Uyeligi

kartini gormek i¢in Sorusturma yetkisini
kullanmasi gibi. Secret Hitler’de gizli
bilgiler hakkinda her zaman yalan
soyleyebilirsiniz. Oyuncularin gercegi
soylemek zorunda olduklari tek zaman,
oyunu bitiren, Hitler 1ile baglantilzi
senaryolardir: Hitler olan oyuncu,
suikasta ugrarsa veya l¢ Fasist Politika
yasalastiktan sonra S$ansdlye sec¢ilirse,
kendisinin Hitler  oldugunu soylemek
zorundadir.

Bir Yasama Oturumunun sonunda Politika
destesinde li¢cten az tas kalmissa, bunlari
Iskarta destesiyle birlikte kararak yeni bir
Politika destesi olusturun. Henliz
kullanilmamis olan Politika taslari asla
ifsa edilmemeli ve dogrudan yeni Politika
destesinin Ustiine yerlestirilmemelidir.

Hiikiimet, bir Baskanlik Yetkisini kapatan
Fasist bir Politika yasalastirirsa,
gérevdeki Baskan bu yetkiyi kullanir. Idari
islemle devam edin.

Hiikiimet, Liberal veya bir Baskanlik Yetkisi

saglamayan Fasist bir Politika
yasalastirirsa, yeni bir Se¢imle yeni tura
baslayin.

iDARLI ISLEM

Yeni yirirlige giren Fasist Politika bir
Baskanlik Yetkisi saglarsa, Baskan, sonraki
tur baslamadan once bu yetkiyi
kullanmaladir. Baskan bir yetkiyi
kullanmadan o©nce konuyu diger oyuncularla
tartismakta serbesttir, ancak yetkinin nasil
ve ne zaman kullanilacagina nihai olarak
Baskan karar verir. Baskan yetkiyi kullanana
kadar oyun devam edemez. Baskanlik Yetkileri
tek seferliktir ve aninda kullanilir;
birikmez veya gelecek turlara aktarilmaz.

BASKANLIK YETKiLERI

Baglilik Sorusturmasi

Baskan, sorusturmak i¢in  bir
oyuncu seger. Sorusturulan oyuncu,
Parti Uyeligi kartaini (Gizli Rol
kartini degil!) Baskan’a uzatar.

Baskan, oyuncunun bagliliginin ne
tarafa oldugunu gizlice gorir ve
karti oyuncuya geri verir.
Sorusturmasinin sonug¢larini paylasip
paylasmamak (veya yalan beyanda
bulunmak), Baskan’in takdirine
kalmistir. Hig¢bir oyuncu ayni oyunda

birden fazla kez sorusturulamaz.

O0zel Se¢im ilana

Baskan, masadaki herhangi bir
oyuncuya Baskan isimligini vererek
onu siradaki Baskan Adayi olarak ilan
eder. Donem sinirlamasi olan
oyuncular da dahil olmak {izere her
oyuncu Baskan olabilir. Yeni Baskan,
se¢ilme yeterliligine sahip bir
oyuncuyu Sansdlye Adayi olarak
gosterir ve Se¢im her zamanki gibi
devam eder.

0zel Secim, aradaki oyunculari
atlamaz. Bir 0Ozel Sec¢imden sonra
Baskan isimligi, Ozel Secimi

yaptiran Baskanin solundaki oyuncuya
geri doner.

O0zel Se¢im ilan
baskanligi zaten sirasi gelen
oyuncuya devrederse, bu oyuncu arka
arkaya iki kez Baskanlik ig¢in aday
olabilir: bir kez 0zel Secim icin ve
bir kez de Baskanlik dongiisiindeki
normal sirasi ic¢in.

eden Baskan,

Politika Ongériisii
Baskan gizlice Politika destesinin

en Ustindeki {i¢ tasa bakar ve
ardindan siralamayi degistirmeden
bunlari destenin en Ustine geri
koyar.

idam

Baskan, “[oyuncu adi]’yi resmen idam
ediyorum”  diyerek masadaki  bir
oyuncuyu idam eder. Eger 6len oyuncu
Hitler ise, oyun Liberallerin
zaferiyle sonug¢lanir. Eger bu oyuncu
Hitler degilse, kalan oyuncular
0lenin bir Fasist mi yoksa bir
Liberal mi oldugunu o6grenmemeli;
masada olusan yeni dengeyi kendileri
bulmaya calismalidirlar. idam edilen

oyuncu oyundan ¢ikarilir ve
konusamaz, oy kullanamaz veya aday
olamaz.



VETO YETKisi

Veto Yetkisi, bes Fasist Politika
yasalastiktan sonra yiirirlige giren 6zel bir
kuraldir. Besinci Fasist Politika yirirlige
girdikten sonraki tim Yasama Oturumlarinda,
Yiuritme organi, kendisini teskil eden
SansOolye ve Baskan’in ikisinin de kabul
etmesi halinde, (i¢ Politika tasini da
1skartaya atma yetkisine kalici olarak sahip
olur.

Baskan {i¢ Politika tasi c¢eker, birini
iskartaya atar ve kalan ikisini her zamanki
gibi Sansdlye’ye verir. Ardindan Sansdlye,
Politikalardan birini yasalastirmak yerine
“Bu glindemi veto etmek istiyorum” diyebilir.
Baskan “Vetoyu kabul ediyorum” diyerek
onaylarsa, her 1iki Politika da iskartaya
atilir ve Baskan isimligi her zamanki gibi
sola gecer. Baskan onay vermezse, Sansdlye
normal sekilde bir Politika yasalastirmak
zorundadair.

Veto Yetkisinin her kullanimi, islemeyen bir

hikimeti temsil eder ve Se¢im Takibi pulunu
bir ilerletir.

STRATEJI NOTLARI

Herkes Liberal oldugunu iddia etmelidir.
Liberal takim ¢ogunluga sahip oldugundan,
Fasist oldugunu iddia eden herhangi bir
oyuncuyu kolayca saf disi bairakabilir. Bir
Fasistin kendini ¢ogunluga ifsa etmesinin
hi¢cbir avantaji yoktur. Ayrica, Liberaller
genellikle dogruyu soylemelidir. Liberaller
oyunu bir bulmaca gibi ¢6zmeye ¢alisirlar,
bu nedenle yalan sdylemek kendi takimlarina
ciddi bir dezavantaj getirebilir.

Eger Hitler roliinii ilk kez oynuyorsaniz,
unutmayin: miimkiin oldugunca Liberal olun.
Liberal Politikalarai yasalastirain. Liberal
hikimetler lehine oy verin. Bebekleri opiin.
Fasist partinin bir yandan Liberal
Politikalar wuygulamaniz i¢in size firsat
yaratip, diger yandan sira kendilerine
geldiginde Fasizmi ilerletecegine givenin.
Fasistler ac¢iktan koti adam gibi oynayarak
degil, masayi kurnazca manipiile ederek ve
Fasist Politikalari yasalastirmak i¢in dogru
bahaneyi kollayarak kazanirlar.

Oyunu yavaslatmak ve eldeki bilgileri
tartismak siklikla Liberallerin yararina
olur. Oylamayi aceleye getirmek ve kafa
karisikligi yaratmak ise Fasistlere yarar.

Fasistler c¢ogu zaman alti Politikaya
yasalastirarak degil, Hitler’i iktidara
getirerek kazanirlar! Hitler’i se¢tirmek
opsiyonel veya ikincil bir kazanma
kosulundan ziyade, basarili bir Fasist
stratejinin temelidir. Hitler, hep Liberal
gibi davranmali ve genelde yalan sdylemekten
veya diger oyuncularla kavgaya ve tartismaya
girmekten kag¢inmalidir. Zamani geldiginde,
Hitler’in secilmek icin Liberallerin
guvenine ihtiyaci olacaktir. Sonug¢ta Hitler
secilemese bile, Liberaller arasinda ekilen
kusku  tohumu, oyunun  sonlarina  dogru
Fasistlerin se¢ilmesinde kilit rol oynar.

Diger oyunculardan bir islemi neden
yaptiklarini aciklamalarini isteyin.
Ozellikle Baskanlik Yetkileri s6z konusu
oldugunda bu daha da onemlidir - hatta bir
adayin kimi sorusturmayi/atamayi/astirmayi
disiindiglini dnceden sorun.

Eger karsiniza Fasist bir Politika ¢ikarsa,
bunun sadece ii¢ olasi sorumlusu vardir:
Baskan, Sansdlye veya Politika Destesi. Sizi
bu pozisyona kimin (veya neyin) soktugunu
bulmaya ¢alisin.

TESEKKURLER

Mike, Tommy, Max ve Mac,

Shari Spiro, Ginny Miller, Dan Shapiro, Elan
Lee, Mike Selinker, Luke Crane ve
Kickstarter’daki diger herkese, ayrica
Kickstarter lizerinden destek veren herkese,
The Cards Against Humanity ekibine,

Erken donemlerinde oyunu test eden Karlee,
Tom, Maria, Trin, Andy, Cory, Katie,
Veronica, Sandy, Greg, Andrew ile oyunun ilk
surimlerini gelistirmemizde bize yardimci
olan herkese,

Ozellikle de bu oyunu hayata gecirmemize
yardimci olan 34.565 destekg¢imize
tesekkiirlerini sunarlar.

Oyunun  kural kitabini gonulli  olarak
Tiirkceye ¢eviren The Chicken Translator da,
oyunu PNP olarak kolayca erisime ag¢an oyunun
tasarimcilarina, BoardGameGeek.com lizerinden
bu belgeyi indiren, begeni ve GeekGold
vererek calismalarini destekleyen Tirk
oyunculara ve son olarak sevgili arkadasi
Bugra’ya tesekkiirlerini sunar. Daha fazlasi
icin: thechickentranslator.blogspot.com



https://boardgamegeek.com/boardgame/188834/secret-hitler/files?pageid=1&languageid=2349
https://thechickentranslator.blogspot.com/

Secret Hitler, Kickstarter ile fonlanmistir.

KUNYE & LisANS

Secret Hitler, Mike  Boxleiter, Tommy
Maranges, Max Temkin ve Mac Schubert
tarafindan tasarlanmistir.

Secret Hitler, Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0 Uluslararasi
Lisansi ile lisanslanmistair.

C0Ce

YAPABILECEKLERINiZ:

e Paylasma: Oyunu herhangi bir ortamda veya
formatta ¢ogaltma ve dagitma

e Uyarlama: Oyunu remiksleme, donilistiirme
ve Uzerine insa etme

KOSULLAR:

e Atif: Oyunumuzu kullanarak bir sey
liretirseniz, bize atifta bulunmaniz ve
bize geri baglanti vermeniz ve neyi
degistirdiginizi ag¢iklamaniz gerekir.

e GayriTicari: Oyunumuzu para kazanma
amaciyla kullanamazsiniz.

e AynilisanslaPaylas: Oyunumuzu remiksler,
donustiirir veya lzerine insa ederseniz,
calismanizi bizim de kullandigimiz
Creative Commons lisansi (BY-NC-SA 4.0)
ile yayinlamalisiniz.

e Ek kisitlama yok: Calismaniza,
baskalarinin lisansimizin izin verdigi
herhangi bir seyi yapmasini yasal olarak
kisitlayan hukuki sartlar veya
teknolojik o©nlemler wuygulayamazsiniz.
Bu, bizim onayimiz olmadan oyunumuzu
kullanarak herhangi bir uygulama
magazasina bir sey yikleyemeyeceginiz
anlamina gelir.

Creative Commons hakkinda daha fazla bilgi
i¢in: CreativeCommons.org.tr (Lisansimiza,
CreativeCommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
legalcode.tr adresinden erisebilirsiniz).



https://creativecommons.org.tr/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/legalcode.tr
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/legalcode.tr

