FANTASTIC

FACTORIES

EPITS - FEJLESSZ - GYARTS
M
Versenyezz a tobbi jatékossal, hogy megeépitsd a leghatékonyabb
gydrtelepet a lehet legkevesebb kor alatt. Gondosan kezeld a

tervrajzaid, képezd a munkdsaid, és gyarts annyi termeéket amennyit
csak tudsz, hogy tiéd legyen az ipari dominancia.
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4 @ piros kocka 54 @ energia jelz6 74 @ tervrajz (blueprint) kartya

4 B kék kocka 42 @ fém jelz6 17 @ vallalkozoi (contractor) kartya

4 @ zold kocka 42 @ (1) gybzelmi pont jelzé 1 ol kezdgjatékos jelzé

4 @ lila kocka 42 %(2) gy6zelmi pont jelz6 5 B féhadiszalls tabla

4 @) sérga kocka 4 @ szerszam cimke jelzé 5 [J jatékos segédlet kartya

8 [ fehér matt kocka QOGO 1 [ egyjatékos mdd segédlet kartya

Terminlégia: A kocka képviseli a gyarak munkasait. A jatékszabaly lefrasaban a munkas ill.
munkasok kifejezésnek szinonimai a kocka ill. kockak kifejezések.

Az a jatékos aki legutoljdra hasznalt barmilyen szerszamot, megkapja a
kezdgjatékos jelz8t. Keverjuk 6ssze kulon a tervrajz és a vallalkozéi kartya paklikat.

A jaték kezdetekor minden jatékos valaszt maganak egy szint (a fehér kivételével), és
megkapja a kovetkezdket:

- 4 megfelel® szin( kockat Kezd&jatékos jelzé
- 1 f6hadiszallas tablat

- 1 jatékos segédlet kartyat (“Legend” az egyik oldalon “Each Round” a masik oldalon)

. 1 fémés 2 energiajelzét @@ @

- 4 véletlenszerlen kiosztott tervrajz kartyat geene

A jatékosok el8tti asztal tertlet lesz az a gyarterulet, ahova a megépitett gyarakat és az egyéb kartyakat fogja az
adott jatékos helyezni a jaték soran. A jatékosok megnézhetik a kezikben 1évé kartyakat de azokat a tébbi jatékos
el8l rejtve kell tartaniuk.

Forditsunk fel véletlenszerlen 4 tervrajz és 4 vallakozdi kartyat, és helyezzlk az asztalra (Iasd az abrat a masik
oldalon). Helyezzlnk 1-1 szerszam cimke jelz&t minden egyes felforditott vallalkozdi kartya folé. A szerszam cimke
jelzék sorrendje nem szamit, de ennek a sorrendnek igy kell maradnia a jaték végéig. Ez a 8 felforditott kartya
alkotja a piacot. Helyezzik a fém, energia, és gydzelmi pont (termék) jelz8ket, valamint a fehér kockakat (ezek
lesznek azok az extra kockak, amelyeket a jatékosok a sajat szind kockaik mellett hasznalhatnak szUkség esetén) az
asztalra olyan helyre, hogy az dsszes jatékos elérje ezeket, kialakitva igy a készletet.

Korlatlan készlet: A nyersanyagok (fém, energia) és a kockak készletének nincs korlatozasa az
egyes jatékosok szamara, amennyiben ezek elfogynak, hasznaljunk mas eszkdzoket ezek jelolésére.
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A cél, hogy annyi pontot szerezzlnk, amennyit csak tudunk. Pontokat két médon
szerezhetlnk: presztizs () és termékek ( @) ltal. Minden a gyértertletre lerakott
kartya annyi presztizst ér, amennyi a kartya jobb felsd sarkaban szerepel. Emellett a
% gyarak a jaték soran folyamatosan termékeket termelhetnek. Egy jatékos
dsszpontszama a legyartott termékei szamanak és a jatékos

Presztizs értek  0SSzes presztizsének az 6sszege.

Minden kor két fazisbdl all. A piac fazis soran a jatékosok egy kartyat valasztanak a piacrél. Miutan minden jatékos
valasztott, megkezdddik a termelés fazis. A termelés fazis soran minden jatékos egyidejlleg dob a kockaival,
elhelyezi azokat mint munkasokat, és kartyakat épift.

PIAC FAZIS

A piac fazisban a jatékosok sorban Iépnek, kezdve azzal a jatékossal aki a kezddjatékos jelz8t megkapta,
majd folytatva az dramutato jarasnak megfelel8en. A soron kovetkez§ jatékosnak két lehetésége van:

A. Elvesz egy tervrajz kartyat. A jatékos valaszthat egyet a 4 felforditott tervrajz kartya kozUl, és a
kezébe veheti ingyen. Ezutan a felvett kartya helyére egy Ujat helyezink képpel felfelé a tervrajz
kartya paklibdl.

Tipp: Amikor kivalasztunk egy tervrajz kartyat vagy olyat valasszunk amelyet meg szeretnénk épiteni,
vagy olyan szerszam szimbolumut, amely szimbdlum ( 0\@\0 \Q ) megegyezik egy a
kezlnkben lévd, megépitendd kartya szimbdlumaval.

VAGY

B. Felbérel egy vallalkozot. A jatékos valaszthat egyet a 4 felforditott vallalkozoi kartya kdzul. Ahhoz
hogy a vallalkozot felbérelje, el kell dobnia a kezébdl egy olyan tervrajz kartyat, melynek a
szimbdluma megegyezik az adott vallalkozo felett 1évé szerszam cimke jelz8vel. A jatékos végrehajtja
a vallalkozoi kartyan 1évé instrukciokat, majd azonnal eldobja a kartyat. Ezutan a y &

[ 4
felvett kartya helyére egy Ujat helyezlnk képpel felfelé a vallalkozoi kartya paklibdl. _@

Néhany vallalkozoi kartyanak plusz koltsége van a tervrajz kartya eldobasan feldl. Amennyiben o
ez az eset &ll fenn, a plusz koltség a véllalkozdi kartya bal felsé sarkaban lathato. Plusz koltseg

Opcionalis lehet8ség: Miel6tt valasztana egy tervrajz vagy vallalkozoi @ @ (.) ()
kartyat, az aktiv jatékos 1 fém vagy 1 energia nyersanyagot fizet, hogy R » S\7,
eldobja vagy a 4 tervrajz, vagy a 4 vallalkozéi kartyat (de mindkettét nem)

a piacrdl, és felforditson 4 Uj kartyat a megfeleld paklibdl. Minden jatékosnak kdronként egyszer van erre

lehet8sége. Ez akkor lehet hasznos, ha vagy nem szeretné egyik kartyat sem valasztani, vagy el akar tintetni
olyan kartyakat a piacrél, amelyek mas jatékosoknak fontosak lehetnek.

Ha minden jatékos sorra kerUlt, megkezdddik a termelés fazis.
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TERMELES FAZIS

A termelés fazis soran minden jatékos egyszerre |ép. Azonban ha vannak olyan jatékosok akik el8szor jatszanak,
érdemes az elsé egy-két kdrben egymas utan végrehajtani a lépéseket.

A termelés fazis azzal kezd6dik, hogy minden jatékos dob a kockaival. A jatékosok ezutan (barmilyen
sorrendben) megépitik kartyaikat, elhelyezik munkasaikat, és aktivaljak kartyaikat.

KARTYAK MEGEPITESE

Egy kézben 1év6 kartya megépitéséhez a kartya bal felsd sarkaban 1évd .

épitési koltséget kell megfizetni: el kell dobni a kézbdl egy masik tervrajz NUCLEAR PLANT

kartyat, melyen a megépitendd kartyaval azonos szimbdlum o« Presatizs

Epitési érték

(0/ / /O) taldlhatd, és meg kell fizetni a feltntetett eréforras
koltségeket (@ és/vagy @).

Fontos: nincs korlatozva, hogy egy adott jatékos
hanyszor épit egy kor alatt mindaddig, amig az
épitési koltségeket meg tudja fizetni.
Ugyanakkor, egy kartya masodik példanyat -
melynek azonos a neve az elsével - nem lehet
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E PRODUCTION
e .
Ké]r(yla ) » @ @
masképp rendelkezik. példanyszéma /.

megépiteni, kivéve ha a kartya szbvege
ajatékban

ALAP AKCIOK

Minden jatékosnak van egy Féhadiszallas tablaja, melyen harom akcié végrehajthaté: Kutatas, Aramtermelés,
Banyaszat. Ezen harom alap akcié hasznalatahoz helyezzink egy munkast valamelyik szabad helyre a tablan, és
azonnal hajtsuk végre az akciot, az alabb lefrt modon.

@ Research (Kutatas)

7
HEADQUARTERS Minden a Kutatas helyre helyezett munkas utan hlzzunk egy

tervrajz kartyat a tervrajz pakli tetejérdl. Barmilyen értékd munkast
RESEARCH hasznalhatunk, és az érték nem szamit.

Kartya hazéasa: Barmikor ha a termelés fazis soran barmilyen okbdl
kartyat huzunk, azt mindig a pakli tetejérél kell htizni. Nem

[X) ™ +2 EXTRA

(>4 vehetlnk fel kartyat a piacrol.

(4 Ha egy paklibdl elfogynak a kartyak, keverjik meg a dobopaklit, és

< helyezzik vissza a pakli helyére.

:

% @ Generate (Aramtermelés)

* B (x)=(-)|( | G [ Minden az aramtermelés helyre helyezett munkas utan annyi energiat

@ vehetlnk el, amennyi a munkas értéke (vagyis a kockan szerepl6 értékkel
MINE megegyezd mennyiséget). A munkas értékének (+], .7, vagy [+7-nak kell

lennie.

CIEIE) » @

@ Mine (Banyaszat)

Minden a Banyaszat helyre helyezett munkas utan 1 fém nyersanyagot
vehetlink a készletbél. A munkas értékének (13,63, vagy 3 -nak kell lennie.

Megjegyzés: a Banyaszat és az Aramtermelés kiilénb6zé mennyiségeket generall A Banyészat
munkasonként csak 1 fém nyersanyagot termel, mig az Aramtermelés tdbbszords energia
mennyiséget is termelhet munkasonként, azok értékének flggvényében.
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BONUSZ

A F6hadiszallas alap akcidi soran, ha a munkas értéke megegyezik egy masik, ugyanazon akcioban
résztvevd munkas értékével, extra kartyat vagy eréforrast kapunk az adott akcionak megfeleléen. Ha
mindharom munkas értéke megegyezik, két bonusz kartyat vagy eréforrast kapunk. A kockakat nem kell
egyid@ben letennunk a megfeleld helyekre, hogy ezeket a bonuszokat megkapjuk.

PELDAK

Minden jatékos kockait az alabbi médon elhelyezve, a kovetkezSket kapjuk:
- Sarga jatékos: 1 tervrajz, 3 energia, 3 fém (1 extra a bonuszbal)
- Kék jatékos: 8 energia (2 extra a bonuszbal), 1 fém
- Lila jatékos: 4 tervrajz (1 extra a bonuszbdl), 2 energia
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KARTYAK AKTIVALASA

Amint megépitettlink egy kartyat a gyarteleplnkre, aktivalhatjuk azt, akar mar abban a kérben amikor elkészult! Az
aktivalas receptje a kartya alsé részén szerepel szimbdlumok formajaban. Ha a nyil bal oldalan szerepl6 teljes arat
megfizettlk, mindent megkapunk ami a nyil jobb oldalan szerepel. Néhany kartya aktivalasahoz munkasokra van
szUkség, ezekben az esetekben a megfelel® helyre, a megfelelé munkasokat kell helyeznink. A jatékos segédlet
kartya jelmagyarazatai segitenek az egyes szimbdlumok beazonositasaban.

Aktivalasi korlat: Barmely kartyat egy korben csak egyszer
G mayl| B2 . aktivalhatunk. Ha a kértyan nincs hely munkasnak, néha nehéz
= megallapitani, hogy az adott kartyat aktivaltuk-e mar. Ha az aktivalt
kartyakat kicsit feljebb toljuk, konnyen beazonosithatjuk az egyes

kartyak allapotat a késdbbiekben.

©



Aktivalasi sorrend: A kértyakat Munkas elhelyezés: Ugyanazt a munkast nem

barmilyen sorrendben aktivalhatjuk hasznéalhatjuk tobb akcid egyidejli végrehajtasara.
mindaddig, amig az aktivalasi Minden munkas egyszer hasznalhat¢ egy koron beldl. A
kdvetelményeket teljesiteni tudjuk. Az termelés fazis végén hagyjuk a munkasokat a megfelel®

kartyakon, hogy a tobbi jatékos lassa, hogy végeztink a

aktivalas eredményét azonnal
y fazissal, és hogy hogyan jatszottuk le az adott kort.

megkapjuk, ez segithet Ujabb kartyak
aktivalasaban, vagy megépitésében.

Termékek gyujtése: Javasoljuk, hogy a megszerzett termékeket hagyjuk azon a RECYCLING PLANT
kartyan, amelybdl szereztik ezeket. Igy a jatékosok lathatjak, hogy mely kartyakat L "'
aktivaltuk. Barmely jatékos barmikor szabadon elcserélheti a termék jelz8it azonos X0

értékben a készletbdl.

A TERMELES FAZIS VEGE

Ha a jatékosok elhelyezték az 6sszes munkasukat, és elvégezték az 6sszes akcidikat, maximum 12
eréforras (fém és energia egyUttesen) és maximum 10 kartya maradhat mindegyikuik kezében, a tobbit
el kell dobniuk. Ezzel vége a termelés fazisnak. Adjuk tovabb a kezd§ jatékos jelzét a kdvetkezd
jatékosnak az 6ramutato jarasanak megfelel8en, és kezdjink egy Uj kort a piac fazissal.

Ha barmely jatékos legyartott 12 vagy tobb terméket, vagy megépitett 10 vagy tobb épuletet a gyartelepére,
megkezd&dik a végjaték. A jatékosok ekkor még normal médon befejezik az aktualis kort, majd még egy kort
végigjatszanak (piac fazis + termelés fazis). A jaték végének feltétele a jatékos segédlet kartyara van nyomtatva

emlékeztetdil: JA'TEK VEGE - 12 @10 u » @

Fontos megjegyzés: a 12 vagy tébb termék a jaték vegének feltételeként csak a legyartott termékekre
vonatkozik. Ez a szam nem tartalmazza az épuletek presztizs értékét.

Ugyancsak, ha egy jatékosnak 10 vagy tobb megépitett épllete van a gyartelepén a végjaték megkezdddik
attél fuggetlendl, hogy épuleteinek mennyi a presztizs értéke.

Ha a jatéknak vége, minden jatékos Osszeadja a legyartott termékei értékét az
épuUletei presztizs értékével, igy alakul ki a végsé pontszam. Az a jatékos nyer, +

akinek a legmagasabb a végsd pontszamal

Dontetlen esetén, az a jatékos lesz a gy8ztes, akinek a legtobb fém nyersanyaga van, amennyiben ez is
megegyezik, az gydz, akinek a legtdbb energia nyersanyaga van, majd végll a legtobb tervrajz kartya
dont. Ha még ez alapjan is dontetlen az allas, akkor a jatékosok osztoznak a gybzelemben.




Az egyjatékos modban a jatékos egy szimulalt ellenfél ellen jatszik, melynek neve: “A Gép”". A jatékosnak a
szines kockak valasztasa helyett a fehér kockakat kell hasznalnia.

ELOKESZULET

Készitstk el@ a jatékot a normal médon egy jatékosra. Majd forditsuk fel a megfeleld szamu tervrajz

kartyat létrehozva igy A Gép gyartelepét. A felforditott kartyak szama attdl fugg milyen nehézségi szint(
ellenfelet szeretnénk:

Nehézség Kartyak szdma

Ha a felforditott kartyak kozott van EmlékmU tipusu kartya (szurke kerettel) dobjuk el, és folytassuk a

felforditast addig, amig A Gép meg nem kapja a megfeleld mennyiségd, nem Momentum tipusu
kartyajat.

A Gép gyartelepe: A Gép gyartelepe mindig
a kartya tipus/szin (gyartas, hasznositas,

képzés, specidlis és emlékm() szerint van el -
CSOpo rtositva. FULFILLMENT CENTER

MANUFACTORY FITNESS CENTER

A JATEKOS LEPESE

A jatékos lejatsza a piac fazist és a termelés Fontos: Néhany vallalkozd hatassal van az

fazist, mint a normal jatékban. Ha mindkét fazis ellenfelekre. Az egyjatékos Uzemmaodban

véget ért, A Gép kovetkezik. hagyjuk figyelmen kivil azokat az utasitasokat,
amelyek alapjan nyersanyagokat vagy kartyakat
kell adnunk az ellenfeleknek.

A GEP LEPESE

A Gép korét kockadobassal kezdi. Vegylink magunkhoz minden szinbél egy kockat (piros, kék, lila, sérga
és z6ld), majd dubjunk az 6t kockaval egyszerre.




PIAC FAZIS

EllendrizzUk a zold kockat, hogy megallapitsuk A Gép piaci tevékenységét:

., 8, g, : 1,2, 3, vagy 4 Vegylk el a megfelel6 tervrajz kartyat (@ = a bal szélsé tervrajz,
vagy @8 @8 = balrdl a 2., és fgy tovabb) a piacrél, és helyezzilk A Gép gyértelepére.

B : Vegylk el atervrajz pakli legfels6 kartyajat, és helyezzik képpel felfelé A Gép
gyartelepére.Ezutan dobjuk ki a dobdpakliba az ésszes tervrajz [l kartyét a piacrdl.

i : [ Vegyuk el a tervrajz pakli legfelsd kartydjat, és helyezzik képpel felfelé A Gép
gyartelepére.Ezutan dobjuk ki a dobdpakliba az dsszes vallalkozéi 4 kartyat a piacrol.

A Gép akcidjanak végrehajtasa utan toltsuk fel a piacot a megfeleld kartyakkal.

TERMELES FAZIS

Ellendrizzik a fennmarado piros, kék, lila és sarga kockak értékeit, hogy megallapitsuk hogy a gép
gyartott-e valamilyen terméket az alabbi szabalyok alapjan:

- A piros kocka megfelel a piros Képzés tipusu kartyaknak

- A kék kocka megfelel a kék Gyartas tipusu kartyaknak

- Alila kocka megfelel a lila Specidlis tipusu kartyaknak

- A sarga kocka megfelel a sarga Hasznositas tipusu kartyaknak

Minden kockara, ha egy adott kocka értéke kisebb vagy egyenl6, mint ahany kartya az adott szinbdl A
Gép gyartelepén van, akkor a gép termelt el terméket. Fontos, hogy amint A Gép gyartelepe novekszik,
egyre nagyobb valoszinlséggel fog A Gép egyre tobb terméket gyartani.

PELDA

A Gép 2 terméket gyart, mivel a
kék és a lila kockak értéke kisebb
vagy egyenld, mint ahany kartya
az adott szinbdl A Gép
gyartelepén van. A piros és sarga
kockak nem gyartanak
termékeket, mivel ezek értéke
magasabb, mint a megfelel
szin( kartyak szama.

A jaték véget ér, ha a jatékos teljesiti azokat a feltételeket, amelyek a normal jatékban a jaték végének
feltételei (emlékeztetéul: 12 termék vagy 10 kartya a jatékos gyartelepén). Ugyanakkor A Gép csak akkor

valtja ki a jaték végét ha 12 vagy tobb terméket gyartott. Ha a jaték végéenek feltételei bekdvetkeznek, a
jatékos és A Gép is jatszik még egy kort.

PONTOZAS

A jatékos a sajat pontjait a normal jaték mintajara szamolja ki (emlékeztetdul: termékek + presztizs). A
Gép 1 pontot kap minden egyes legyartott termékért, 1 pontot minden egyes kartyajaért a gyartelepen
(fuggetlendl a presztizs értéktél), és tovabbi 1 pontot minden egyes EmlékmU tipusu kartyajaért a
gyartelepén. Ha a jatékos tobb pontot szerzett mint A Gép, akkor gy6zott!

&



Az alabbiakban ismertetjuk az 6sszes tervrajz és vallalkozdi kartyat, valamint ismertetjik a szabalyokat a kuldnleges esetekre.

KARTYA TiPUSOK

PRODUCTION

Ezek a kartydk termékeket gyartanak Epitesi
Sltség

Ezek a kartydk eréforrasokat gyartanak

Ezek a kartyak fejlesztik a munkasokat,
lehetévé téve igy hogy értékik megvaltozzon.

Ezek a kartydk nem aktivalhatok, de extra

NUCLEAR PLANT

presztizs pontot jelentenek

m Ezeknek a kartyaknak kilonleges hatasaik

vannak.

TERVRAIJZOK

O =
Go
@b

PRODUCTION

[ |
X+ GoP G+ @

PRODUCTION

BATTERY FACTORY

UCTION

ain u rce:
build cost of the discarde

S+ @y b g

tipus

Kartya
példanyszama
a jatékban

Aluminum Factory / Aluminium gyar (2x)
Helyezzink 2 egyforma érték( kockat a kartyara és fizessiink
5 energidt, és kapunk 2 terméket és 1 fémet.

Assembly Line / Gydrtésor (2x)
HelyezzUnk harom egymast kovetd értékl kockat a kartyara,
és kapunk 2 terméket.

Példa: [J+(]+(7
Battery Factory / Akkumuldtorgydr (2x)

FizessUink 4 energiat, és kapunk 1 terméket

Beacon / Jeladd (4x)

Minden késébb felépitett jeladd egyre tobb presztizst ér.
Példa: A gyartelepen |év8 4. Jeladd 5 presztizst ér. Mind a 4
Jeladd egylttesen 14 presztizst ér sszesen.

Biolab / Biolaboratérium (2x)
Helyezzink egy (] és fizesslink 1 energidt, és kapunk 1
terméket

Black Market / Feketepiac (2x)

Helyezzlnk egy tetsz6leges kockat a kartyara, és dobjunk el egy
tervrajz kartyat hogy annyi eréforrast kapjunk amennyi az eldobott
tervrajz kértya épitési koltsége. Maximum 4 er&forrast kaphatunk. Ha
a kartya amelyet eldobtunk, tébb mint 4 eréforrasba kerl,
kivalaszthatjuk, hogy melyik 4 eréforrast kapjuk meg. Ha a kartya
amelyet eldobtunk kedvezményes koltséggel rendelkezik (pl. Megalit),
ezt a kedvezményt hagyjuk figyelmen kivil az eréforrasok
valasztasanal.

Concrete Plant / Betongydr (2X)

Helyezzlnk 2 egyforma értékd kockat a kartyara és fizesstink
az egyik kocka értékével azonos mennyiségl fémet, és
kapunk 2 terméket (fuggetlenul attél, hogy mennyi fémet
fizettlnk).

Példa: Helyezziink (] () és fizesstink 3 fémet, és kapunk 2
terméket.




(+Co»@+0O

PRODUCTION

SPECIAL

Gain an extra

@y W (X) Rlwinavaue

of Xthis turn

o b
Go
@b Draw a [l when

gaining @.

rd per turn)

MEGA FACTORY

“MEGALITH costs 1 less @ per MONUMENT
fype card In your compount

CIEIES » Go

B
Ha9+®

(Reminder: You iid ane MEGALITH)

Dojo / Dojo (2x)

FizessUnk 1 energiat, és forditsunk &t egy még el nem
helyezett kockat az ellentétes oldaldra. A kocka szemkozti
oldalainak 6sszege 7. Példaul az [+ szemkozti oldala a (Jlesz.

Fitness Center / Fitneszkozpont (3x)

Fizessunk 1 energiat, és forditsunk at egy még el nem
helyezett kockat Ugy, hogy annak értéke 1-el csdkkenjen.A
Fitneszkdzpontot nem lehet (-] kockaval hasznalni.

Foundry / Ontdde (2x)

Helyezzlnk a kartyara egy kockat, és fizessiink a kocka
értékével megegyez6 mennyiség(i energiat, hogy ugyanennyi
fémet kapjunk.

Példa: Helyezzlnk a kértyara egy [+ kockat és fizessink 5
energiat, hogy kapjunk 5 fémet.

Fulfillment Center / Teljesitmény kézpont (2x)
Helyezziink a kartyara egy (3 kockat és fizesstink 2 energiat,
hogy kapjunk 1 terméket és 1 fémet.

Golem / Golem (2x)

Fizesstink X energiat és kapunk egy kockat X értékkel. A kockat a kor
végén visszahelyezzUk a készletbe.

Példa: Fizesstink 3 energiat és kapunk egy (9] kockat az adott korre.

Gymnasium / Gimndzium (3x)

Fizessunk 1 energiat, és fordftsunk at egy még el nem
helyezett kockat Ugy, hogy annak értéke 1-el néjon. A
Gimnéziumot nem lehet (3 kockaval hasznalni.

Harvester / Betakarito (2x)
Helyezzlnk 2 egyforma érték( kockat a kartyara, és kapunk 4 fémet
VAGY 6 energiat.

Incinerator / £getGkemence (2x)

Dobjunk el egy tervrajz kartyat és fizesslink egy fémet, és kapunk 6
energiat.

Laboratory / Laboratérium (2x)

Huzzunk egy tervrajz kartyat ha gyartunk egy terméket. A
Laboratorium kértyaval kéronként csak 1 tervrajz kartyat hizhatunk
fUggetlendl attdl, hogy hany terméket gyartottunk.

Manufactory / Uzem (2X)

Helyezzink 2 egyforma érték( kockat a kartyara, és kapunk 1 terméket
és valaszthatunk hogy 2 fémet, 3 energiat, vagy 2 tervrajz kartyat
huzunk. Emlékeztet6: a kartyat a tervrajz pakli tetejérdl kell huznunk és
nem a piacrol.

Mega Factory / Mega Gyar (2x)

Helyezzink 3 egyforma érték( kockat a kartyara, és kapunk 2
terméket és egy extra kockat tetsz6leges értékkel (a jatékos valasztasa
szerint). A kockat a kor végén visszahelyezzik a készletbe.

Megalith / Megalit (3x)

Ha egyszer megépitettik, a Megalit 3 presztizs pontot ér. A Megalit
épftési koltsége minden egyes, a gyarteleptnkon lévé, emlékm
tipusu kartyanként (a szirke fejlécl kartyak mint az Obeliszk vagy a
Jeladd) 1 fémmel csokken.

Motherlode / Aranybdnya (2x)

Helyezziink egy (4], (7, vagy (] kockat a kartyara, és kapunk 1
fémet, vagy helyezziink egy (7], () , vagy (3 kockakat a kartydra, és
kapunk 2 fémet.

Nuclear Plant / Atomerémd (2x)
Helyezzink egy (& § kockat a kartydra és kapunk 1 terméket és 1 energiat.

Obelisk / Obeliszk (5x)

Ha egyszer megépitettluk, az Obeliszk 2 presztizs pontot ér. Minden
jatékos tobb Obeliszket is épithet.
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Power Plant / Erémd (2x)
Helyezzlnk egy kockat a kartyara, és kapunk X energiat, ahol
X az elhelyezett kocka értéke.

Recycling Plant / Ujrahasznosité Uzem (3X)
Dobjunk el 2 tervrajz kartyat és fizesstink 2 energiat, és kapunk 1
terméket és hlzzunk egy tervrajz kartyat. Emlékeztetd: a kartyat a
tervrajz pakli tetejérél kell htiznunk és nem a piacrol.

Refinery / Finomito (2x)
Dobjunk el 1 tervrajz kartyat és fizesstink 3 energiat, és kapunk 3 fémet.

Replicator / Mdsolo (2x)

Fizesstink 1 energiat hogy aktivaljunk egy kartyat a piacrél. Hasznaljuk
azt a kartyat, mintha a mi gyarteleptinkén lenne (ha kockat kell
hasznélnunk, helyezzik a Mésoldra). Ezutan ki kell fizetnink a piacrél
lemasolt kartya aktivalasi koltségeit is.

Példa: Fizesstnk 1 energiat, hogy aktivaljuk a Masoldt, hogy
leméasoljuk a Biolaboratérium kartyat a piacrél. Ezutan helyezzink egy
(-] a Mésoldra, és fizessink 1 energiat, hogy kapjunk 1 terméket.

Robot / Robot (3x)
Fizesstnk 1 fémet hogy plusz egy extra kockaval dobhassunk. A
kockat a kor végén visszahelyezzik a készletbe.

Scrap Yard / Szeméttelep (2x)
1 fémet kapunk miutan megépitettiink egy kartyat. A
Szeméttelep nem aktivalja magat amikor megépitjuk.

Solar Array / Napelem Park (2x)
2 energiat kapunk miutan megépitettlnk egy kartyat. A Napelem Park
nem aktivalja magat amikor megépitjuk.

Temp Agency / Munkakézvetitd (2X)

FizessUnk 1 energiat hogy Ujradobjuk tetsz8leges kockainkat.
Példaul: Ujradobhatunk egy kockat, de Ujradobhatjuk az
dsszes kockankat is Osszesen 1 energidért.

Trash Compactor / Szemét Tomoritd (2x)
Helyezzlnk 2 egyforma érték( kockat a kartyara, és dobjunk
el 2 tervrajz kartyat, és kapunk 2 terméket.

Warehouse / Raktdr (2x)
Helyezzlnk a kartyara 3 kockat, melyek értékeinek 6sszege
14 vagy tobb, és kapunk 2 terméket és 2 energiat.
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Architect / Epitész (2x)
HUzzunk 3 tervrajz kartyat, és valasszunk egy masik jatékost, aki
hizhat 1 tervrajz kartyat.

Electrician / Villanyszereld (2x)
Kapunk 5 energiat és valasszunk egy masik jatékost aki kap 2
energiat.

Engineer / Mérndk (1x)

4 energia plusz koltség. Huzzunk és forditsunk fel egy tervrajz kartyat,
melyet azonnal megépithetdnk ingyen. Ha olyan kartyat hdztunk,
amit nem épithetlink meg (mert egy ilyen kartyank mar van a
gyarteleplnkon, és tobbet ebbdl nem épithettink) dobjuk el a kartyat
és huzzunk egy Ujat. Ha mar van olyan kartyank, amelyik egy masik
épitésekor aktivalddik (pl. Szeméttelep, vagy Napelem Park), akkor
ezek most is mUkodésbe Iépnek, de korénként most is csak egyszer.

Foreman / Mlivezetd (1x)

2 energia plusz koltség. A kdvetkez8 termelés fazis kezdetekor a
kockakkal vald dobas helyett beallithatjuk maximum 4 kocka értékét.
Amennyiben valamilyen okbdl tébb mint 4 kockank van, el8szor 4
kockanak az értékét bedllitjuk, majd ezutdn dobunk a tébbivel.

Hired Hands / Bérmunkdsok (3x)

3 energia plusz koltség. A kdvetkezd termelés fazis kezdetekor 2
extra kockaval dobhatunk. A kockakat a kor végén visszahelyezzik a
készletbe.

Investor / Befektetd (3x)

Huzzunk és forditsunk fel egy tervrajz kartyat. Annyi energia és fém
nyersanyagot kapunk, amennyi a kdartya épitési koltsége. A kapott
nyersanyagok mennyisége pontosan egyezzen meg a felforditott
kartya épitési koltségével. Példaul ha a kartyanak 2 fém és 1 energia
a koltsége, 2 fém és 1 energia nyersanyagot kapunk. Ha a kartya
kedvezményes koltséggel rendelkezhet (pl. Megalit), a teljes koltséget
megkapjuk a kedvezmények nélkul.

Miner / Bdnydsz (2x)
Kapunk 3 fémet és valasszunk egy masik jatékost aki kap 1 fémet.

Specialist / Specialista (3x)

Kapunk egy extra kockat a kdvetkezé termelés fazisra, melynek
értékét dobas helyett mi allithatjuk be. EI@szor a tébbi kockaval
dobhatunk, és utana allithatjuk be ennek a kockanak az értékét. A
kockat a kdr végén visszahelyezzik a készletbe.
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KUTATAS ES BANYASZAT, VALAMINT AZ ARAMTERMELES

A bonusz nélkul (azonos értékd kockak), minden munkas utan a Banyaszat vagy Kutatas mezén csak
1 fém vagy tervrajz kartyat kapunk, fuggetlenul a kocka értékétdl. Ezzel szemben az
Aramtermelés mashogy m(kédik, annyi energiat kapunk, amennyi az adott kocka értéke. Fontos,
hogy [ a legnagyobb érték( kocka, amit az Aramtermelés mez&ire helyezhetiink.

PIAC TERVRAJZ KARTYAK

A piac fazis soran a jatékosok nem valaszthatnak kartyat a paklibdl. Amennyiben nem tetszik nekik egyik

lehet&ség sem, muszaj 1 nyersanyagot (fém vagy energia) fizetnitk, hogy lecseré

kartyakat.

A JATEK VEGE

jUk a piacon lévé

Barmelyik jatékos elindithatja végjatékot azzal hogy 12+ terméke, vagy a gyartelepen 10+ kartyaja lesz.

Fontos, hogy a presztizs () pontokat ér, de nem szamit bele a végjaték elinditasanak
feltételeibe. Ha barmelyik jatékosnal teljesul barmelyik feltétel, még plusz egy kor 2

(piac + termelés fazis) kovetkezik.

y

Javasoljuk, hogy a jatékosok egy-két parti jaték soran fedezzék fel a sajat stratégiaikat, miel6tt elolvasnak ezt a szekciot. Ezek a tippek,
trukkok és javasolt stratégidk abban segitenek, hogy az egyes jatékosok tovabb fejlesszék jatékukat.

VARJUNK AZ EPITESSEL

Mivel egy kor alatt barmennyi kartyat megépithetink, és akar azonnal
aktivalhatjuk is 6ket, ha addig varunk egy adott kartya épitésével, amig
hasznalni nem akarjuk, kartyakat és nyersanyagokat spérolunk arra az
esetre, ha egy jobb lehet6ség adddik.

KUTATAS 1-ESSEL

Az 1-esek csak 1 energiat adnak. Hacsak nincs tényleg szlkséglnk erre
az 1 energidra, altalaban sokkal hatékonyabb ezt a munkast egy
tervrajz kartya hizésara hasznalni.

HUZZUNK ELOSZOR, HUZZUNK GYAKRAN

Ha tudjuk hogy szikséglnk lesz kartya hiizasra a termelés fazis soran,
tegylk ezt meg a kor elején, fgy a lehetd legtobb informacionk lesz a
tovabbiakban. A keztinkben Iévé kartydk megtartdsa rugalmassagot ad
hogy a piac fazis soran kilonboz6 véllalkozékat bérelhessink fel.

GOLEM SZINERGIA

A Golem egy erds kartya, melynek sok olyan felhasznalasi lehetésége
van, melyek nem lathatéak azonnal. Példaul minden kérben fizethetlink
1 energiat, hogy kapjunk egy 1-es kockat, melyet kutatésra hasznalva
egy tervrajz kartyat hdzhatunk. 1 extra energiat is nyerhettink a Golem
munkésaval, ha az Aramtermelésnél a bénuszt kihasznaljuk. A Golem
szintén remek szinergidban van a Biolaboratériummal és a
Betongyarral.

PIACCAL KAPCSOLATOS KERDESEK

Figyeljink arra, hogy a tobbi jatékos milyen stratégidkat alkalmaz.
Példaul, a Masold lehetéséget ad arra, hogy a jatékosok leméasoljanak
egy a piacon lévé kartyat. Erdemes fontoléra venni a piacon 1évé
kartyak cseréjét, attol figgden, hogy az adott jatékos, vagy ellenfelei
rendelkeznek a Masoldval, és hogy mennyire lehetnek hasznukra a
piacon lévé kartyak. Ugyanez a tipp vonatkozik a Feketepiac kartyara is,
és akkor is, ha barmelyik jatékos jeladot keres megépitésre. Okos lépés
a piacot a Jeladdktdl mentesen tartani. Masrészrél viszont ha mi
kerestink Jeladokat, érdemes lehet frissiteni a piac kartyait.

GYARTAS A VEGJATEKBAN

Néhany gyar 2 terméket is gyart egyszerre. Ezeknek a gyaraknak
komoly nyersanyag kéltsége van, vagy nehéz a hasznalatukhoz
megfeleld értékeket a kockakkal kidobni. Ezek a gyarak fontos szerepet
jatszhatnak a gyézelemben, de segéd kartyakat igényelhet a hatékony
és megtérils hasznalatuk. Altaldban érdemes elker(ini ezek
megépitését a jaték elején mindaddig, amig ezeket a segéd kartyakat
meg nem szerezzik.

EMLEKMUVEK A GYOZELEMHEZ

Ha sikerult egy hatékony termék gyarté gépezetet felépfteni, kialakulhat
az a helyzet hogy nyersanyag tobbletlnk lesz, de nem talalunk hasznos
kartyakat melyeket megépithetnénk. Ha tudjuk hogy a gépezetiink
minden eleme mar a kezlinkben van, fékuszalhatunk olcsébb emlékmi
kartyak felvételére - mint az Obeliszk - melyek extra presztizs pontokkal
segithetnek lezarni a jatékot.



Egy remek tarsasjatékhoz jatékosokra, tervez&kre, tartalom gyartdkra, és sok egyéb kdzremkoddre van szukség.
Nem jutottunk volna el idaig, ha nem segitettek, tamogattak volna bennutnket sokan az ide vezetd Uton. Szeretnénk
koszonetet mondani a kovetkez&knek:

Larissa Chen - aki szeret§ és tamogatd partner az életben és tartotta a frontot, amig Joseph kergette azon almat,
hogy a Fantastic Factories-t életre keltse.

Allan Tien és Javier Evans - a tesztelésért és Otletekért a jaték korai szakaszaban.
Aaron Chen, Danton Lee, Mike Amorozo, és Javed Ahamed az odaado jatékteszteléstkért.

Aaron Shaw, Aislyn Hall, Billy Sheng, Nicole Jekich, Sean Epperson, Sean Harrold, és Trevor Harron hogy
bevezettek a jaték tervezés és kiadas kozosségébe.

Chad Martinell, Dylan Mangini, Emma Larkins, Randy Flynn, Shawn Stankewich, és a teljes Seattle jatéktervezd
csoportnak a tamogatasukért.

David MacKenzie, Isaias Vallejo, Levi Mote, Thomas Gutschmidt, és a PlaytestNW - hogy a hozzank hasonld
fuggetlen tervez8knek olyan sok segitséget nyljtanak a jaték teszteléséhez a helyi jaték boltokban és
dsszejoveteleken.

Christian Kang (Take Your Chits), Daniel Robison (Plumpy Thimble), Eric Yurko (What's Eric Playing?), Jonathan
Liu (GeekDad), Kristi Weyland (Peace Love & Games), és mas tartalomgyartok - hogy kdzremUkddtek a Fantastic
Factories-ben.

Matias Wu, Matthew Bird, és a jaték tobbi mega rajongdja - akik magabiztossagot adtak nekink, hogy olyan dolgot
készitlink, ami a jatékosoknak drémet okoz.

James Mathe és Jamey Stegmaier akik megkonnyitették szamunkra hogy megszerezzik a sztUkséges tudast a
tarsasjaték iparrdl, és a Kickstarter mdkodtetésérdl.

A jatéktesztel6k szazai - akik szamtalan drat aloztak a Fantastic Factories-ra annak kulonboz8 fazisaiban.

Es végll, mind a 4,387 tdmogaténak, aki timogatott minket a Kickstarter-en!

Jaték tervezés: Joseph Z Chen és Justin Faulkner
Fejlesztés: Justin Faulkner és Joseph Z Chen FANTASTIC
MUvészi munka: Joseph Z Chen és Allan Tien (Beacon) FACTORIES

Grafikai tervezés: Joseph Z Chen

Kiadé: Metafactory Games LLC METAFACTQRY

Forditd: Zoltan Ludanyi

Weblap: http://www.fantasticfactories.com



JATEKOS ELOKESZULET

~ A jatékosok 4 sajat szin( kockaval,
= | 4 véletlenszer(en kivalasztott
ML tervrajz kartyaval, 1 fémmel és

2 energiaval kezdenek.
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PIAC FAZIS TERMELES FAZIS
A megfelel6 sorrendben, minden jatékos: Egyszerre, minden jatékos:
1. (Opcionalis) Fizetnek 1 fémet, vagy 1 energiat, 1. Dob a kockaivall
hogy kio||obj,é\k és Ujakkal toltsék fel a piac 2. Barmely sorrendben:
e8y 0s2opt. Ryan@) wp (M=) - Elhelyezi a kockait
2a. Elvegyenek egy tervrajz kartyat a piacrol = Aktival kartydkat (maiximum egyszer kartyanként)
ingyen. * Megépit kartydkat az épitési koltség
kifizetésével és egy masik azonos szerszam
VAGY cimkéjd kartya eldobasaval. Nincs felsé hatara,
2b. Felvegyenek egy véllalkozdt egy megfeleld hogy egy koron bellil hanyszor épit a jatékos,
szerszam cimkéji kartya eldobaséval de nem épitheti meg ugyanazt a kartyat

(O/O/@/ ) kétszer.

P : 3. Maximum 12 nyersanyag (fém + energia) és
3. Ujra toltsék a piacot. 10 kértya maradhat a jatékos kezében, a
tobbit el kell dobnia.

A JATEK VEGE
Ha barmelyik jatékos 12 vagy tobb terméket gyartott, vagy

megépitett 10 vagy tobb épiiletet a gyartelepén megkezdédik @ m
a végjaték. A jatékosok befejezik az aktualis kort, és még egy 12 m 10 »

teljes kort jatszanak (piac fazis + munka fazis)

PONTOZAS

Ha a jaték véget ér, minden jatékos 6sszeadja a legyartott termékeinek szamat
és a gyartelepén megépitett 6sszes épuletének preszizsét, igy kapja meg a +

végs@ pontszamat. Az a jatékos gy6z, aki a legtobb pontot szerezte!



