
مقدمه
.ی‌کنندممعرفیفتوسنتزبهرامصنوعیهوشیکقوانیناین
مقابلدررهتکنفصورتبهرابازیمی‌توانید.استسینتیااونام
ابترتیببهرانفره۳یا۲بازی‌هاییادهید،انجامسینتیا۲یا۱
.کنیدجذاب‌ترسینتیا۱یا۲

اجزا
اقدامکارت۱۴♣
اقدامتوالیکارت۱♣
شمارفوتونکارت۲♣
جهتانتخابکارت۱♣

الیتواقدام،کارتمجموعهیکبهبازی،درسینتیاهربرای
.داریدنیازشمارفوتونواقدام

کندسینتیا متفاوت بازی می
ن‌حاا،،‌با‌ای.‌هیچ‌تغییری‌در‌قوانین‌برای‌شما‌ایجاد‌نشده‌است
:ی‌کندسینتیا‌از‌برخی‌قوانین‌ساده‌و‌تغییر‌یافته‌پیروی‌م

ت‌هاای‌او‌از‌کار.‌سینتیا‌صافهه‌باازیکن‌دریافات‌نمی‌کناد♣
فوتاون‌شاامار‌بارای‌شاامارش‌فوتاون‌هااای‌خاود‌اسااتفاده‌

.خواهد‌کرد
درخات‌متوسا ‌۱درخات‌کوکاک‌و‌۱سینتیا‌بازی‌را‌باا‌♣

.روی‌صفهه‌شروع‌می‌کند
.سینتیا‌درخت‌و‌بذرکمتری‌نسبت‌به‌شما‌دارد♣
.‌سینتیا‌نیازی‌به‌خرید‌درخت‌یا‌بذر‌ندارد♣

ند،‌تمام‌درختان‌و‌بذر‌های‌او‌که‌روی‌صافهه‌اصا ی‌نیسات
.همیشه‌در‌دسترس‌در‌نظر‌گرفته‌می‌شوند

ز‌درختان‌و‌بذر‌های‌برگرداناده‌شاده‌از‌صافهه‌اصا ی‌نیا♣
.بلافاص ه‌دوباره‌در‌دسترس‌هستند

.هزینه‌های‌رشد‌درختان‌با‌هزینه‌های‌شما‌متفاوت‌است♣

:مهم
فضاهرازایبهفعا،‌سازی۱حداکثر»قانونازهمچنانسینتیا

دراهافضکدامکهشویدمطمئن.می‌کندپیروی«نوبتهردر
.شده‌اندفعا،اونوبتطو،

مفاهیم
حلقه

شاان‌تعداد‌برگ‌های‌ن)یک‌ح قه‌از‌تمام‌فضاهای‌با‌نوع‌خاک‌یکسان‌
.روی‌صفهه‌اص ی‌ساخته‌شده‌است(‌داده‌شده‌در‌آن‌فضا

دارانتخاب جهت
ر‌فضاا‌گاهی‌اوقات‌سینتیا‌بیش‌از‌یک‌گزینه‌برای‌انجام‌یاک‌اقادام‌د

در‌.‌این‌فضاها‌همیشه‌در‌یک‌ح قه‌روی‌صفهه‌اص ی‌قرار‌دارند.‌دارد
دار انتخااب جهاتکنین‌مواردی،‌انتخاب‌نهاایی‌توسا ‌تسااوی‌شاکن‌

:انجام‌می‌شود
ن‌را‌دنباا،‌کنیاد‌تاا‌باه‌اولایدار انتخااب جهاتف ش‌مرکزی‌کارت‌.‌۱

روع‌را‌در‌ایان‌فضاا‌شادار انتخاب جهات.‌فضای‌ح قه‌مورد‌نظر‌برسید
.کنید

.به‌پایین‌سمت‌کپ‌کارت‌اقدام‌فع ی‌نگاه‌کنید.‌۲
سیاه‌دار انتخاب جهتنماد‌

.با‌یک‌ف ش‌و‌یک‌عدد‌را‌نشان‌می‌دهد
باار‌اساااس‌ف ااش،‌فضاااهای‌واجااد‌شاارای ‌روی‌ح قااه‌را‌در‌جهاات‌.‌۳

قا ‌ف.‌عقربه‌های‌ساعت‌یا‌خلاف‌جهت‌عقربه‌های‌ساعت‌دنباا،‌کنیاد
باه‌.‌دفضاهایی‌را‌در‌نظر‌بگیرید‌کاه‌هناوز‌بارای‌اقادام‌معتبار‌هساتن
شاکن‌عبارت‌دیگر،‌فضاهایی‌که‌بر‌اساس‌قوانین‌عماومی‌یاا‌تسااوی

.حذف‌نشده‌اند
ی‌فضاهای‌واجد‌شرای ‌را‌بشمارید‌تا‌به‌عادد‌نشاان‌داده‌شاده‌رو.‌۴

ناد‌این‌امر‌ممکن‌است‌شما‌را‌مجباور‌ک.‌نماد‌انتخاب‌جهت‌دار‌برسید
.همان‌فضا‌را‌کندین‌بار‌بشمارید

اب‌فضایی‌که‌شمارش‌خود‌را‌روی‌آن‌پایان‌می‌دهید،‌فضاای‌انتخا.‌۵
.شده‌برای‌آن‌اقدام‌است

(زرد)۱مثا،،‌ح قه‌

(نارنجی)۲مثا،،‌ح قه‌

(سبز)۳مثا،،‌ح قه‌

ایاااان‌مثااااا،‌تمااااام‌
فضاااااهای‌خااااالی‌را‌
واجد‌شرای ‌در‌نظار‌

دایره‌هاااا‌.‌می‌گیااارد
ده‌فضاهای‌انتخاب‌ش

.را‌نشان‌می‌دهند

:ترجمه و تنظیم

محمدرضا زندی
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بررسی فوتون های آینده
هبررسی فوتون های آیندبرخی‌از‌اقدامات‌شما‌را‌م زم‌به‌انجام‌

.ندهنگام‌انجام‌این‌کار،‌وضعیت‌صفهه‌تغییر‌نمی‌ک.‌می‌کند
.است"کی‌میشه‌اگه؟»این‌بررسی‌فق ‌یک‌بررسی‌نظری‌

:برای‌انجام‌بررسی‌فوتون‌آینده
ح‌داده‌تغییر‌وضعیت‌صفهه‌را‌همانطور‌که‌در‌شرح‌اقدام‌توضی.‌۱

.شده‌است،‌تصور‌کنید
ل‌شاده‌تصور‌کنید‌که‌بخش‌خورشیدی‌باه‌بخاش‌بعادی‌منتقا.‌۲

.است‌و‌یک‌مرح ه‌فتوسنتز‌وجود‌دارد
جما ‌تعداد‌امتیازهای‌نوری‌که‌بازیکن‌یا‌بازیکنان‌ماورد‌نظار.‌۳

.می‌کنند‌را‌بشمارید
اگر‌بخشی‌از‌این‌اقدام‌شامل‌عادد‌کارخش‌باشاد،‌از‌عادد‌فع ای‌

خشای‌از‌استفاده‌کنید،‌حتی‌اگر‌بررسی،‌بخش‌خورشایدی‌را‌باه‌ب
.کند"جابجا"یک‌کرخش‌جدید‌

چیدمان
د‌و‌اجزای‌خود،‌صفهه‌اص ی،‌توکن‌های‌امتیازدهی،‌قطعاه‌خورشای
.شمارنده‌های‌کرخش‌را‌برای‌یک‌بازی‌معمولی‌کیدمان‌کنید

را‌صفهه‌را‌مطابق‌تصویر‌زیر‌بچرخانیاد‌و‌کاارت‌انتخااب‌جهات
.زیر‌لبه‌ای‌که‌از‌شما‌دورتر‌است،‌قرار‌دهید

.ن‌کنیدبه‌طور‌تصادفی‌یک‌بازیکن‌را‌بعنوان‌بازیکن‌او،‌تعیی
:برای‌هر‌سینتیا،‌این‌روش‌کیدمان‌را‌دنبا،‌کنید

را‌روی‌میااز‌قاارار‌(‌۲0-۱۵و‌۱۴-0)دو‌کااارت‌فوتااون‌شاامار♣
.قرار‌دهید"0"دهید‌و‌شمارنده‌فوتون‌سینتیا‌را‌در‌خانه‌

:بذر‌ها‌و‌درختان‌زیر‌را‌به‌سینتیا‌بدهید♣
بذر۳• 
درخت‌کوکک۳• 
درخت‌متوس ۳• 
درخت‌بزرگ۲• 

فاده‌آنهاا‌اسات.‌بذر‌ها‌و‌درختان‌باقی‌مانده‌را‌به‌جعباه‌برگردانیاد♣
.نخواهند‌شد

.کارت‌توالی‌اقدام‌را‌روی‌میز‌قرار‌دهید♣
ش‌کارت‌های‌اقدام‌را‌به‌پشت‌طوری‌بچینید‌که‌آیکون‌های‌کرخ♣

.‌در‌نیمه‌بالایی‌کارت‌ها‌قرار‌گیرند۲و‌۱
.کارت‌ها‌را‌بُر‌بزنید‌و‌روی‌میز‌قرار‌دهید

.این‌دسته‌کارت‌های‌اکشن‌است
اولین‌درخت‌شروعی‌که‌سینتیا‌قرار‌می‌دهاد،‌طباق‌معماو،‌یاک♣

بارای‌.‌درخت‌دوم‌یک‌درخت‌متوس ‌است.‌درخت‌کوکک‌است
:هر‌یک‌از‌دو‌درخت،‌این‌روش‌را‌دنبا،‌کنید

وی‌فضاهای‌معتبر‌برای‌درختان‌شروع،‌تمام‌فضااهای‌خاالی‌ر.‌۱
.ح قه‌بیرونی‌هستند‌که‌مجاور‌درختی‌نیستند

از‌نماد‌سفید‌.‌یک‌کارت‌اقدام‌بکشید.‌۲
انتخاب‌جهت‌دار‌کیده‌شده‌در‌مرکز‌پایین‌کارت‌

تفاده‌در‌امتداد‌ح قه‌بیرونی‌روی‌صفهه‌اص ی‌اس(‌روی‌تنه)
.فضاهای‌معتبر‌را‌بشماریدکنید‌و‌فق ‌

.درخت‌سینتیا‌را‌روی‌فضای‌هدف‌قرار‌دهید.‌۳

:نفره۴چیدمان بازی 
‌توانااد‌وقتاای‌دیگاار‌فضااای‌معتبااری‌وجااود‌نداشااته‌باشااد،‌سااینتیا‌می

.درخت‌ها‌را‌در‌مجاورت‌درختان‌دیگر‌قرار‌دهد

کارت‌انتخاب‌جهت‌دار

اچیدمان اولیه سینتی

فضای‌کارت‌های‌اقدام‌بازی‌شده

کارت‌توالی‌اقدام

درخت‌های‌شروع‌کننده

کارت‌های‌اقدام

رکارت‌های‌فوتون‌شما
بذر۳

درخت8
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چگونگی بازی
فاز فتوسنتز

.افت‌می‌کندسینتیا‌مانند‌یک‌بازیکن‌معمولی‌امتیاز‌فوتون‌دری♣
ر‌در‌شروع‌سومین‌کرخش‌خورشید،‌تمام‌کارت‌های‌اقدام‌را‌بُ♣

بزنید‌و‌دسته‌کارت‌ها‌را‌بچرخانید‌
.‌را‌نشان‌دهد۳تا‌نیمه‌بالایی‌نماد‌کرخش

.آنها‌را‌به‌پشت‌روی‌میز‌قرار‌دهید

نوبت سینتیا
ر‌کارت‌اقدام‌از‌دسته‌کارت‌ها‌بکشید‌و‌آن‌را‌د۱در‌نوبت‌سینتیا،‌

پ‌شما‌فقا ‌از‌نیماه‌کا.‌سمت‌راست‌کارت‌توالی‌اقدام‌قرار‌دهید
را‌ایان‌کاارت‌پارامترهاای‌مخت فای.‌کارت‌استفاده‌خواهیاد‌کارد
اگر‌دساته‌اقادام‌خاالی‌اسات،‌تماام‌.‌برای‌هر‌اقدام‌نشان‌می‌دهد

.دکارت‌های‌اقدام‌را‌بُر‌بزنید‌و‌یک‌دسته‌جدید‌تشکیل‌دهی
روی‌کارت‌توالی‌اقدام‌شاروع‌کنیاد‌و‌بررسای(‌۱)با‌اقدام‌بالایی‌

می‌تواند،‌اگر‌ن.‌کنید‌که‌آیا‌سینتیا‌می‌تواند‌آن‌را‌انجام‌دهد‌یا‌خیر
قادام‌ادامه‌دهیاد‌تاا‌ساینتیا‌یاا‌یاک‌ا.‌اقدام‌بعدی‌را‌بررسی‌کنید

ی‌تواناد‌ساینتیا‌فقا ‌م.‌انجام‌دهد‌یا‌شما‌به‌انتهاای‌کاارت‌برساید
.اقدام‌برای‌هر‌کارت‌انجام‌دهد۱حداکثر‌

اقدام‌برای‌هر‌کاارت‌اداماه‌دهیاد‌تاا‌۱به‌کشیدن‌کارت‌و‌انجام‌
:زمانی‌که‌یکی‌از‌موارد‌زیر‌اتفاق‌بیفتد

سینتیا‌هیچ‌فوتونی‌ندارد،‌یا♣
سینتیا‌تمام‌فضاهای‌خود‌را‌فعا،‌کرده‌است،‌یا♣
.سینتیا‌نتوانسته‌هیچ‌اقدامی‌روی‌کارت‌انجام‌دهد♣

.این‌پایان‌نوبت‌سینتیا‌است

:دلایل‌عدم‌توانایی‌سینتیا‌در‌انجام‌یک‌اقدام
کمبود‌فوتون.
عدم‌وجود‌بذر‌یا‌درخت‌منطبق.
ام‌عدم‌وجود‌بذر‌یا‌درخت‌منطبق‌در‌صفهه‌برای‌انجام‌اقاد

.«رشد‌درخت»
ت‌فعاا،‌تمام‌فضاهای‌معتبر‌برای‌این‌اقدام،‌قبلاً‌در‌این‌نوب

.شده‌اند

اقدامات
آوریجمع-۱

فوتون۴:‌هزینه

. دسینتیا چرخه حیات یک  رخخکب رک خا خه رکه نایکار ان خسکا 
هینکه ررهی هر ی  هز رخختار ر خا سینتیا خوی صفحه، را فرض

.درخخب حذف شده هسب، ی  ررخسن فوتور آینده ه جام رهی
چککرخ  هگککر سککینتیا هاتیککاز فوتککو ن ررهرککر یککا ری ککتر هز ت ککدهر

ار که رخ شکااخ ده چکرخ  خوخشکید ف لکن   ک)خوخشید ف لن 
دهم ره علاوه ت دهر   ار رهره شده خوی کاخت هق( رهره شده هسب

. جاع کند، رخخب ررهی هقدهم ا تبر هسب

هم قرهخ هگر هاتیاز فوتور کاتری جاع کند، رخخب  ان توه د هدف هقد
.گیرر

:۳چرخش
، سینتیا هاچنکی  چرخکه حیکات یک  رخخکب ۳رخ طول چرخ 

ن، ر خا خه رخ صوخت رهشت  هر رو رخخب ر خا رخ صفحه هصل
رخ رکا  هی  هار رر  تیجه ررخسن فوتور های آینده. نایار ان رهد
.هولویب رهخر

رخخککب رکک خا ا تبککر وجککور رهشککته راشککد، هز هیکک  ۱هگککر رککی  هز 
رخخب راقن ۱تساوی شک  ها ره ترتیب هستفاره کنید تا زاا ن که فقط

.راا د
:تساوی شکن ها

.فضای ا تبر   ری  ره ارک . ۱
ررخسن فوتور های آینده خه ه جام رهید، را فرض هینکه. ۲

یا خه را رخختن خه ه تخاب کنید که سینت. رخخب حذف شده هسب
.فوتور های آینده ری تری راقن رگذهخر

.ه تخاب جهب رهخ. ۳

رشد درخت-۲
:ه ینه ها

هاتیاز  وخی۲: خشد ره رخخب کوچ 
هاتیاز  وخی۴: خشد ره رخخب اتوسط
هاتیاز  وخی۶: خشد ره رخخب ر خا

هی   اکار سکه ه کدهزه. ره  اار رخخب خوی کاخت هقدهم ارهج ه کنید
دهزه را ساب چک‌ تری  ه ک. رخخب خه ره ترتیب خاصن   ار ان رهد

د چنکی  رخخب شروع کنید و ررخسن کنیکد ککه آیکا سکینتیا ان توه ک
هگکر  که،. هگر رله، عال خه ه جکام رهیکد. رخختن نروخش رهد یا خیر

ده های  کاخ خه ررهی ه دهزه رخخب ر دی که خوی  اار   ار رهره ش
.رخ صوخت ل وم ره سرهغ سوان رروید. هسب ه جام رهید

هگر ری  هز ی  رخخب رخ صفحه هصلن رکرهی خشکد وجکور رهخر، هز
رخخکب رکاقن هی  تساوی شک  ها ره ترتیب هستفاره کنید تا فقط ی 

.راا د
:تساوی شکن ها

.فضای ا تبر   ری  ره ارک . ۱
خخب ررخسن فوتور های آینده خه ه جام رهید، را فرض هینکه ر. ۲

ایک هر رخختن خه ه تخاب کنید که ری کتری . خشد کرره هسب
.هاتیازهای فوتور سینتیا خه هف هی  ان رهد

ه ررخسن فوتور های آینکده خه ه جکام رهیکد، رکا فکرض هینکک. * ۳
ری  رخختن خه ه تخاب کنید ککه کاتک. رخخب خشد کرره هسب

.ای هر فوتور خه ررهی حریفار سینتیا راقن رگذهخر
.ه تخاب جهب رهخ. ۴

:۳تساوی شکن* 
نتخااب‌این‌یک‌تساوی‌شکن‌پیشرفته‌است‌و‌کار‌شما‌را‌در‌طو،‌ا

.دمی‌توانید‌بازی‌های‌او،‌خود‌را‌بدون‌آن‌انجام‌دهی.‌زیاد‌می‌کند
گار،‌در‌حریفان‌ساینتیا،‌هماه‌بازیکناان‌دیگار،‌از‌جم اه‌ساینتیا‌دی

.صورت‌وجود،‌هستند

۳



بذر گیاه-۳
فوتور۱: ه ینه

. ااخیدت دهر خا ه هاین خه که سینتیا رخ آ ها رخخب یا رذخ رهخر، ر 
ککه خوی )هگر هی  عکدر کاتکر هز عکدر چکرخ  خوخشکید ف لکن 
وه رکه عکلا( شااخ ده چرخ  خوخشید ف لن   ار رهره شده هسب

خ عدر   ار رهره شکده خوی ککاخت هقکدهم راشکد، سکینتیا یک  رکذ
.خوههد کاشب

:۳چرخش
هسکب، اسکتقل هز عکدر خوی ۳، عکدر های که ۳رخ طول چکرخ 

.شااخ ده چرخ  خوخشید

 اار حلقه خوی کاخت هقدهم   ار ان رهد که 
ز چک‌  اکار خه ه. سینتیا ترجیح ان رهد خوی کدهم حلقه رذخ رکاخر

ری رکرهی ره خهسب ر بال کنید تا هولی  حلقه هی خه که فضکای ا تبک
ای ا تبر هگر ری  هز ی  فض. کاشب رذخ توسط هو رهخر، نیده کنید

خوی حلقه وجور رهخر، هز هی  خوش های تساوی شکک  رکه ترتیکب
.هستفاره کنید تا فقط ی  فضا راقن راا د

:تساوی شکن
.فضاین که ری تری  فضای خالن اجاوخ خه رهخر. ۱
.ه تخاب جهب رهخ. ۲

:درخت مبدا
ز‌تعیاین‌وقتی‌سینتیا‌بذری‌می‌کارد،‌شما‌باید‌درخات‌مبادا‌آن‌را‌نیا

.دفضای‌آن‌طبق‌قوانین‌عادی‌فعا،‌شده‌مهسوب‌می‌شو.‌کنید
ه‌اگر‌کندین‌درخت‌وجاود‌دارد‌کاه‌باذر‌می‌توانسات‌از‌آنهاا‌کاشات

باا،‌شود،‌این‌مراحل‌را‌تا‌زمانی‌که‌فق ‌یک‌درخت‌بااقی‌بماناد،‌دن
:کنید

:تساوی شکن ها
.کوککترین‌درخت.‌۱
.درخت‌روی‌بیرونی‌ترین‌ح قه.‌۲
.انتخاب‌جهت‌دار.‌۳

یان بازی پا
هشکته نس هز  ورب آخر، هگر سینتیا رخخب ر خگکن خوی صکفحه ر

ار راشد، چرخه عار رخختن خه که ره ارکک    ریک  تر هسکب، نایک
یکاز هی  کاخ هکی  هات. ان رهد و ی  توک  هاتیاز جاع آوخی ان کند

. وخی هز هو  ان گیرر

ار‌را‌باه‌اگر‌دو‌سینتیا‌توکن‌های‌امتیازگیری‌را‌جم ‌آوری‌کنند،‌ایان‌کا
.ترتیب‌بازیکنان‌انجام‌می‌دهند

امتیازدهی
.شماریدمقادیر‌توکن‌های‌امتیازگیری‌جم ‌آوری‌شده‌ی‌سینتیا‌را‌ب

.می‌کندسینتیا‌برای‌امتیازهای‌نوری‌باقی‌مانده‌امتیازی‌کسب‌ن

تنظیم درجه سختی بازی
اب‌برای‌آسان‌تر‌کردن‌بازی،‌همه‌یا‌برخای‌از‌ایان‌گزیناه‌ها‌را‌انتخا

:کنید
کرخه‌حیات‌یک‌درخت‌بزرگ‌را‌پس‌از‌نوبت‌آخار‌پایاان.‌الف

.ندهید
فوتاون‌بارای‌۱تمام‌هزینه‌های‌اقدام‌رشد‌درخت‌را‌به‌اندازه‌.‌ب

.سینتیا‌افزایش‌دهید
۱درخت‌کوکک‌در‌صفهه‌اص ی‌باه‌جاای‌۲سینتیا‌بازی‌را‌با‌.‌ج

.درخت‌متوس ‌شروع‌می‌کند۱درخت‌کوکک‌و‌
اب‌برای‌سخت‌تر‌کردن‌بازی،‌همه‌یا‌برخی‌از‌ایان‌گزیناه‌ها‌را‌انتخا

:کنید
فوتاون‌بارای‌۱تمام‌هزینه‌های‌اقدام‌رشد‌درخت‌را‌به‌انادازه‌.‌د

.سینتیا‌کاهش‌دهید
تیا‌در‌در‌طو،‌امتیازگیری،‌به‌هر‌یک‌از‌درختان‌باقی‌مانده‌ساین.‌ه

:صفهه‌اص ی‌امتیاز‌دهید
امتیاز۱:‌درخت‌کوکک
امتیاز۲:‌درخت‌متوس 
امتیاز۳:‌درخت‌بزرگ

:یادداشت طراح
یش‌این‌تنظیمات‌درجه‌ساختی‌پیشانهادی‌هساتند‌و‌باه‌طاور‌کامال‌آزماا

.نشده‌اند

نوع پیشرفته
چهارمین چرخش خورشید

دام‌را‌وقتی‌با‌این‌نوع‌بازی‌می‌کنید،‌کارت‌های‌دسته‌کارت‌هاای‌اقا
،‌دوباااره‌بُاار‌بزنیااد‌و‌۳بااه‌جااای‌کاارخش‌۴در‌ابتاادای‌کاارخش‌

.بچرخانید

۴










