
  Azulئازۈل
 تىزىش: 

دېگەن   0نومۇر ھېسابلاش كۇبىنى ئېلىپ نومۇرنىڭ    1ئوينىغۇچى بىر ئويۇن تاختىسىنى ئېلىپ ئالدىغا قويىدۇ، ئاندىن  ھەربىر  
قويىدۇ) ئوتتۇرىغا  مەنداننىڭ  پارچىسىنى  بازار  ئاندىن  قويىدۇ،  ئوينىغاندا    2ئورنىغا   9ئادەم    4بازار،    7ئادەم    3بازار،    5ئادەم 

سې  100بازار(،   خالتىغا  خالتىدىن  چاخچۇخ  بازارغا  بىر  ھەر  ۋە  ئالىدۇ  بەلگىسىنى  باشلامچى  بىرى  ئارىدىن  چاخچۇق   4لىنىدۇ، 
 قويىدۇ. 

 
 ھەرىكەت ئېلىپ بېرىلىدۇ   3ھەر بىر نۆۋەتتە    ئويناش قائىدىسى: 

 بازارغا چاخچۇق تولۇقلاش  .1
ئوخشاش بولغان ھەممە چاخچۇقنى باشلامچى بەلگىسى بازارنىڭ ئوتتۇرىغا قويۇلىدۇ، ئالدى بىلەن خالىغان بازاردىن رەڭگى  

چاخچۇخنى  ھەممە  بولغان  ئوخشاش  رەڭگى  ئوتتۇرىدىن  بازار  ياكى  قويىدۇ،  ئوتتۇرىغا  بازانىڭ  قالغىنىنى  ئاندىن  ئالىدۇ، 
ئالىدۇ، تۇنجى بولۇپ بازار مەيدانىدىن چاخچۇق ئالغان ئوينىغۇچى باشلامچى بەلگىسىنى ئۆزىنىڭ تاختىسىنىڭ ئاستىدىكى 

 ىڭ ئەڭ سول تەرىپىدىكى بوش ئورۇنغا قويىدۇ. بوش كاتەكن
ئويۇن تاختىسىدىكى بەش قۇرنىڭ خالىغا بىرىغا ئوڭدىن سولغا قويسا بولىدۇ، پاتمىغانلىرى ئاندىن تاللىغان چاخچۇقلارنى  

 ئاستىدىكى بوش ئورۇنلارغا قويۇلىدۇ. ھەر بىر قۇرغا پەقەت ئوخشاش رەڭلىك چاخچۇقلا قويۇلىدۇ. 
 ممە كاتەك توشقاندا شۇ رەڭدىكى چاخچۇختىن بىرنى تامغا چاپلىغىلى بولىدۇ، قايتىلانسا بولمايدۇ. بىر قۇردىكى ھە

 بازار مەيدانىدا چاخچۇق قالمىغاندا بۇ قول ئاخىرلىشىدۇ، ئاندىن تامغا چاخچۇق چاپلىنىدۇ. 
 چاخچۇقنى تامغا چاپلاش  .2

بىر قۇردىكى ھەممە كاتەك توشقاندا شۇ رەڭدىكى چاخچۇختىن بىرنى تامغا چاپلىغىلى بولىدۇ، قايتىلانسا بولمايدۇ. ئاندىن 
چاخچۇقلار  توشمىغان  قۇرى  چىقىرىۋېتىلىدۇ.  ئويۇندىن  چاخچۇقلار  باشقا  قۇردىكى  شۇ  ئاندىن  ھېسابلىنىدۇ،  نومۇر 

 ساقلىنىپ قېلىنىدۇ. 
تامدىك  : ھېسابلاش  تۇتاشمىسا  نومۇر  بىلەن  چاخچۇق  قايسى  ھېچ  چاخچۇق  تۇتاشسا،    1ى  ھېسابلىنىدۇ،  ۋە نومۇر  تىك 

ئايرىم بىلەن  سانى  چاخچۇقنىڭ  تۇتاشقان  ئۆزىگە -توغرىسىغا  چاخچۇق  تۇتاشقان  بى  ھەر  ھېسابلىنىدۇ،  نومۇر  ئايرىم 
ئېلىنىد  1قوشۇلۇپ   نومۇرلار  كاتەك تىكى  ئاستىدىكى  ئاخىرىدا  ھېسابلىنىدۇ.  چاخچۇقلار نومۇر  ئاستىدىكى  ئاندىن  ۇ. 

 تازىلىنىدۇ، باشلامچى بەلگىسى بازار مەيدانىنىڭ ئوتتۇرىغا قايتىدۇ.
 كېلەر نۆۋەتكە تەييارلىق قىلىش  .3

چاخچۇق تولۇقلىنىدۇ، خالتىدىكىلىرى يەتمىسە تاشلىۋېتىلگەنلىرىنى خالتىغا سېلىپ تولۇقلىسا   4ھەر بىر بازارغا قايتىدىن  
ئا ناھايىتى  قالغان بولىدۇ.  ئەھۋالدا  خىل  بۇ  يەتمەيدۇ،  تولۇقلاشقا  بازارنى  تاشلىۋېتىلگەنلىرى  ۋە  خالتىدىكى  ئەھۋالدا  ز 

 چاخچۇقلار بىلەن ئويۇن باشلىنىۋېرىدۇ. 
 

توغرىسىغا   تامدا  ئوينىغۇچى  نومۇر    5بىر  ئاخىرقى  قوشۇلۇپ  نومۇرلار  قوشۇمچە  ئاخىرلىشىپ  ئويۇن  ئۇلىسا  چاخچۇقنى  تال 
ا، غەلىبىدى س ى ئۇتۇپ چىقىدۇ، يەنە تەڭلىشىپ قالغرىسىغا قۇر ئۇلىغان ئوينىغۇچ كۆپ تولىشىپ قالسا ئەڭ  ھېسابلىنىدۇ، تەڭ

 ئورتاق بەھرلىنىدۇ. 
 

 تەرجىمە قىلغۇچى: فەررۇخ ۋە زۇلپىيە 

 


