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1944 nyara van, a szévetségesek partra szalltak Normandidban. Most a te
feladatod, hogy szakaszodat elérevigyed, mélyebbre torj Franciaorszagba,
hidfét szerezz és visszaszoritsd a német eréket. Kemény ellenallassal,
géppuskatlizzel és aknavetdtlizzel kell szembenézned, rajtad all, hogy
a helyzetet elényddre forditsd. Vezesd katonaidat a harc zlGrzavaraban,
allj helyt az ellenséggel szemben, €s maradj rendithetetlen.

Az Undaunted: Normandy jatékban egy l0vészszakasz parancsnoka
vagy, tobb kiuldetésen keresztil kell megszerezned és megtartanod
kulcsfontossagu célpontokat. Minden kiildetés mas és mas terileteken
zajlik, amelyeket uralnod kell a pozicidkért és a gybzelemért. A sajat
paklidbél kijatszott lapokkal iranyitod egységeidet, de ahogy veszteségeid
nének, Uj lapokat kell szerezned, hogy megerdsitsd megfogyatkozott
csapataidat.



0SSZETEVOK LISTAJA

Bz a fejezet referenciaként szolgal.

Ha azonnal jatszani szeretnél, lapozz a 8. oldalra,
és szilkség szerint nézd vissza ezt a részt.




EGYSEGEK

Egy egység egy kis katonai csoport, amelyet harom-6t harci kartya és egyetlen harci jelzd
képvisel.

Az ugyanahhoz az egységhez tartoz6 kartyak és jelzék azonos cimmel és osztag-jelcléssel
birnak.

A B osztag Felderité egységei

KARTYAK

A paklid minden Kkartyaja egy
katonat, egy Oket iranyitd vezetdt
vagy a csatamez6 kaoszat jelképezi.
A jatékot egyes kartyakkal a paklid-
ban, masokkal a sajat készletedben
kezded, a forgatokdnyv szerint.

A kartyak kijatszasa lehetévé teszi,
hogy megragadd a kezdeményezést,
mozgasd egységeidet a tablan,
birtokba, vedd a kulcsfontossaga
célpontokat és tizet nyiss az
ellenségre. A parancsnoki kartyak,
mint példaul az érmester, lehetévé
teszik, hogy eroésitsd seregedet Uj J
ké.rtyék bevonéasaval a készletedbdl AMERIKAI Kélt‘/ék

- de minden egyes veszteségnél,

amit ellenséges tliz okoz, végleg el

kell tavolitanod egy kartyat a

paklidbol.

NEMET Kartyak




- Harci Kartyak

A harci kartyak a szakaszod katonait jelképezik, mindegyik
egy harci jelz6hoz kapcsolodik.

1. Cim: a katona egységtipusa.

2. Kezdeményezés: az érték, ha a kartyat kezdeményezés licitre
hasznalod.

o 3. Raj-jeldlés: a katona raja. A Mesterlovész és Aknavetd
kartyak nem tartalmaznak raj-jeldlést.

4. Akciok: a kartya kijatszasanak lehetséges hatasai.
5. Név: a katona neve, amelynek nincs jatékmeneti hatasa.

Parancsnok Kartyak

A parancsnok kartyak a szakasz tiszthelyetteseit jelképezik.
Nem tartozik hozzajuk harci jelzé.

1. Cim: a katona egységtipusa.

2. Kezdeményezés: az érték, ha a kartyat kezdeményezés
licitre hasznalod.

3. Raj-jeldlés: a katona raja. Az érmester és
a szakaszvezetd kartyak nem tartalmaznak raj-jelolést.

4. Akciok: a kartya kijatszasanak lehetséges hatésai.

o

Neév: a katona neve, amelynek nincs jatékmeneti hatasa.
6. Parancs-csillagok: jelzik, hogy parancsnok kartyarol van szo.

Harci K6d Kartyak

A harci k6d kartyak a csata kaosza okozta kommunikéaciés hibakat
jelképezik, amelyeket az ellenséges megtévesztés és a szakasz
szétszordodasa tovabb sulyosbit. Ezek a kartydk masra nem hasznél-
hatdk, csak kezdeményezés licitre, és eltavolitdsukhoz Felderiték
kellenek.

1. Cim

2. Kezdeményezés: az érték,
ha a kartyat kezdeményezés
licitre hasznéalod.




Amerikai Amerikai
felderitve iréanyitva
Német Német
felderitve irédnyitva

Amerikai Német
célz6 jelzd célzo jelzd

o

Minden amerikai Minden német Amerikai Aknavetd

egység innen 1ép A és B osztag és Mesterlovész
a tablara. egysége innen egységek innen
1ép a tablara. lépnek a tablara.

JELZOK

Iranyitas Jelzok

Az iranyitas jelzék mutatjak, mely lapkakat
deritetted fel és melyeket uralsz.

1. Felderitve: az egységeid erre a lapkéra,
léphetnek. Felderiték és Mesterlovészek
olyan helyre is 1éphetnek, amit nem
deritettél fel.

Iranyitva: az egységeid beléphetnek erre
a lapkara, és uralod az ezen a mezdén 16vd
célpontokat.

Célzas Jelzok

A célzas jelzék mutatjak, hova céloznak éppen
az aknavetok.

Lerakas Jelzok

A lerakas jelzék mutatjak, honnan lépnek jatékba,
a harci jelz6k. A jelzd jelzi, hogy innen minden
egység, csak adott rajok, vagy csak bizonyos
egységek 1éphetnek be.

Célpont Jelzok

A célpont jelzék egy lapka, stratégiai értékét
mutatjak. Akkor birtoklod a célpontot, ha van
iranyitas jelzéd (irdanyitd oldalaval felfelé) ugyanazon
a lapkan.

Radio Jelz6

A radi6 jelzd a 10. kiuldetésben (Kritikus hirszerzés)
haszndlatos. Szabalyai a kuildetésfiizetben talalhatok.

Kezdeményezés jelzo

A kezdeményezés jelzd mutatja, melyik jatékos
kezdemeényez ebben a korben, és ki 1ép eldszor.




Harci jelzok
A harci jelzdk a tablan 1évo egységeidet jelképezik, melyeket a harci kartyaiddal iranyitasz.

1. Név: az egység tipusa.
2. Rajjelzés: az egység raja. A Mesterlovész és Aknavetd jelzéknek nincs raj-jelzéstuk.

3. Alapvédelem: az érték, amit az ellenfelednek dobnia kell, hogy sikeresen eltalalja ezt
az egységet.

4. Készenlétben/elrejtve: az egység allapota. Ha a jelz6 lefelé forditva van, elrejtett,
és nem tehet mas akecidt, mig vissza nem forditod készenléti oldalara.

TERKEP LAPKAK

A térkép lapkak azokat a sévényeket, falvakat
és nyilt mezdket jelképezik, ahol a szakaszod
harcolni fog. Minden kiildetés eldirja,

mely lapkéakat kell lehelyezni és hova.

1. Lapka jelzés: a lapka egyedi jelolése, mindig
egy szambol és egy betlibél all. Minden
lapkéanak van A és B oldala, de a szadm
mindig azonos marad. A jel6lés csak a jaték
elékészitésekor hasznalatos.

Fedezék bonusz: a bonusz, ami hozzaadodik
egy egység védelméhez, amikor ezen a lapkan
tamadas éri.




BEALLITAS

Valassz egy kiildetést: Valassz egy kiildetést A
a ktldetéskonyvbol. Ajanlott sorrendben haladni,

kezdve az 1. kuldetéssel kezdeni: La Raye,

de barmelyik jatszhato. )

Helyezd le a térképlapkakat: Keresd meg az adott A
kuldetésben jelzetteket, és tedd le a megadott modon.
Mindnek van A és B oldala, de a szdm azonos.

Ha 14B kell, a 14A hatoldalan talalod. A tobbit tedd

issza a dobozba.
V1SSZ Z j
Helyezd le a célpont jelzdket: Ugy rakd le, ahogy )
a kiuldetéskonyv mutatja. A felesleget tedd vissza
a dobozba. )

Helyezd le a radio jelz6t: Ha a 10. kuldetést jatszod A
(Kritikus Hirszerzés), akkor rakd le, maskiilénben
tedd vissza a dobozba. )

Oldalvilasztas: Mindkét jatékos valaszt egy oldals, )
és elveszi az 0sszes kartyat, harci jelzét, iranyitas
és lerakas jelzét, azzal az oldalaval felforditva,

ahogyan a kényv jelzi. )

Tedd le a jelzbket: A konyv szerint rakjatok le a harci, )
iranyitas és lerakas jelzéket a megfeleld mezdre.
Fontos, hogy minden jelz6 a megfeleld oldalaval
felfelé alljon.

A feleslegeseket tegyétek vissza a dobozba.

4
Kezdeményezés: Add a kezdemeényezés jelzét annak
az oldalnak, amit a konyv jelez.
Allitsd 6ssze a paklit: Keresd a ,Kezd4 Kartyak” )
tablazatot a kényvben, vedd el a Q jelzést kartyakat,
keverd meg, és tedd le képpel lefelé. )

Keészitsd eld a tartalékodat: Keresd meg az (§) jelzésti )
kartyakat, tedd felforditva melléjiik, cim szerint
rendezve. A tartalék tartalma mindenki szamara
lathato. )

. A maradék kartyak: Az 6sszes tobbi kartyat tedd
vissza a dobozba.

Kezd6 pakli




1. kuildetés: La Raye, az amerikai paklival és tartalékkal a kiildetéskonyv szerint elékészitve

Tartalék




A JATEK MENETE

A jaték tobb korbdl all, melyek soran a jatékosok kartyakat jatszanak ki egységek mozgatasara,
tamadasra és célpontok elfoglalasara. Minden kor a kdvetkezd harom szakaszboél all:

1. Kartyahazas

2. Kezdeményezés meghatarozasa

3. Jatékosok korei.

Miutan az utolsé szakasz véget ér, a kor lezarul, és kezdddik a kovetkezd. Ez addig tart, amig
valamelyik jatékos gyo6z.

KARTYAHUZAS

Mindkét jatékos négy lapot huz a sajat paklijabdl, hogy kezet formaljon.

Ha iires a paklid, keverd meg az eldobott lapjaidat, és abbdl lesz Gj paklid.

2__2

A jatéktérben 1évo lapokat soha ne keverd vissza.

KEZDEMENYEZES MEGHATAROZASA

Mindkét jatékos titokban kivalaszt egy lapot, és egyszerre felfedi. A magasabb kezdeményezési
lapot kijatszo jatékos megkapja a kezdeményezés jelzbt, és 6 kezd ebben a korben.

Ha dontetlen van, a kezdeményezés jelz6 tulajdonosa megtartja azt.
A kivalasztott lapokat mindkét fél eldobja.

JATEKOSOK KOREI

A kezdeményezés jelzével rendelkez6 jatékos sorban kijatssza lapjait a jatéktérre. Ha mar nincs,
vagy nem akar tobb lapot kijatszani, kore véget ér. A kezében és a jatéktéren 1évé 6sszes lap
a dobdpaklijaba kerul. Ezutan a masik jatékos ugyanigy jar el.

A lapokat nem lehet kés6bbre félretenni.
Minden kijatszott lap a kévetkezékre hasznalhato:

« Kartya akci6: valassz egy akciot, és hajtsd végre teljesen.
+ Fedezékbe vonulas: tedd vissza a lapot a tartalékodba.






AKCIOK

Ha egy akci6 neve utan @ all, az azt jelzi, hogy az akcidnak szameértéke van.
Példa: Mozgas o

Ha egy akci6 neve utan @ all, az azt jelzi, hogy szameértéke van, és tartozhat hozza
egy osztag (A, B vagy C).

Példa: Erdsités 9 vagy Erosités e@

MOZGASAKCIOK

Mozgas @

Mozgasd az egység harci jelzdjét legfeljebb @ mezdvel.
Az a mezd, ahova 1épsz, legyen felderitve vagy a te oldalad altal uralt.
Ha az alnavetd jelzédet mozgatod, vedd le a célzas jelzédet a tablardl.

Iranyitas €9

Mozgass barmely harci jelzét legfeljebb @ mezdvel.

A mez0, ahova lépsz, legyen felderitve vagy az oldalad altal uralt.

Ha az alnavetd jelzédet mozgatod, vedd le a célzas jelzédet a tablardl.
Elrejtett jelzét nem mozgathatsz.

Felderités €9

Mozgasd az egység harci jelzdjét legfeljebb @ mezdvel.
Ha valamelyik mez6n, ahova mozogsz, nincs iranyitas jelzéd, helyezz ra egyet a felderitett oldalaval.
Minden elhelyezett jelzd utan vegyél egy Harci kod lapot a tartalékodbdl, és tedd a dobdpaklidba.

Ha t6bb lapra lenne sziikséged, mint amennyi elérhetd, vegyél annyit, amennyi van.

Lopakodas @

Mozgasd az egység harci jelzéjét legfeljebb @ mezdvel.
A mez0, ahové 1épsz, nem kell, hogy felderitve
vagy iranyitas alatt legyen.



TAMOGATO AKCIOK

Erosités @

Vegyél legfeljebb &9 lapot a tartalékodbél, és tedd a dobépaklidba.
Ha az akci6 rajt jeldl, csak abbdl az rajbdl vehetsz lapot a tartalékodbdl.

Parancs @

Huzz fel legfeljebb @ lapot a paklidbdl, és add a kezedhez. Ezek a lapok ebben a kérben
normalisan kijatszhatok.

Ha kifogysz a lapokbdl, keverd Gjra a dobdpaklidat, és hiizz tovabb. Ne keverd vissza a paklidba
a jatéktéren 1évo lapokat.

Alcazas

Vegyél egy Harci kdd lapot az ellenfél tartalékabdl, és tedd a dobdpaklijaba.
Ha nincs ilyen lapja, az akcié hatastalan.

Iranyitas

Vedd at az uralmat azon a mezoén, ahol az egységed harci jelzdje all, forditsd meg a jelzdédet az uralt
oldalara.

Ha az ellenfél uralja a mezdt, forditsd vissza az 6 jelzdjét a felderitett oldalara.
Nem veheted at egy olyan mez6 uralmat, ahol ellenséges jelz6 all.

Lelkesités €42)

Vélassz legfeljebb @ lapot a jatéktéren, és vedd vissza a kezedbe. Ezek ebben a kdérben
kijatszhatok.
Ha az akeib rajt jeldl, csak abbdl az rajbdl vehetsz lapot a jatéktérbdl.

Felderités

Valassz egy Harci kod lapot a kezedbdl, és tavolitsd el a jatékbol. Ezutan huzz egy lapot
a paklidbdl. Az ebben a kérben normaéalisan kijatszhato.

Ha a paklid tires, keverd Gjra a dobdépaklidat, és hiizz tovabb. Ne keverd a jatéktérben 1évd
lapokat a paklidba.

Ha nincs Harci kdd lap a kezedben, ezt az akciot nem hajthatod végre.

Célzas

Helyezd a célzasjelzdédet egy olyan mezdre, ami legalabb harom mezényire van az aknavetéd harci
jelzéjétél.

Ha a jelzd mar egy mezdén van, helyezd at egy masikra.
Ha elmozditod az aknavetdd jelzdjét, vedd le a célzasjelzbt a tablarol.

©)



HARCI AKCIOK

Tamadas €9/ Elrejtés €9/ Robbanas €9

Amikor végrehajtod a fenti harci akciok barmelyikét, az aldbbi 1épéseket kdvesd:




Egy tamadas utan mindig csak egy lapot kell eltdvolitani, fliggetlentil attol,

hany dobas volt sikeres. Mindig megnézheted a sajat, jatékbol kivett lapjaidat,
de az ellenfél kivett lapjait nem.

Ha a tamadas Elrejtés akci6 volt, nincs veszteség. Ehelyett forditsd at a megtamadott harci jelzét
az elfojtott oldalara. Ha mar elfojtott, nincs hatésa.

DOMBOK

Néhany mezoén ,,3/1” fedezékbdénusz szerepel. Ezek domb mezdk, amelyek valtozo fedezékértékkel
birnak.

Ha egy dombon 1évé jelzdt egy masik dombon 1év6 jelzd tdmad (azonos vagy masik mezdrdl), vagy
Robbanés torténik, a fedezékbdénusz 1. Egyéb esetben 3.

HARCJELZOK ELTAVOLITASA A TABLAROL

Amikor egy egység veszteséget szenved, a harci jelzdje lekertilhet a tablarol. Megerdsitéssel és a lap
kijatszasaval ezek az egységek késébb visszatérhetnek.

Fontos: ha egy harci jelzé visszakeril a tablara, mindig a hozzé tartozé kezdémezdére keriil, nem
pedig arra, ahonnan eltavolitottak.



PEL IJAI(('iR

Uj kor kezdbdik, David és Trevor is
négy lapot huz a paklijabol.
Mindketten kivalasztanak egy lapot,
és egyszerre felfedik:
David Trevor
Mivel Trevor la.pjénak magasabb a,
kezdeményezési értéke, magahoz
veszi a kezdeményezés jelzot, és 6
jatszik elészor. Mindkét kijatszott
lap a dobdpakliba keril.
Trevor kezében ezek a lapok ‘
maradnak: ‘




Dayvid kezében ezek a lapok vannak:

Dayvid le akarja verni Trevor
Gyalogsagat, mielétt az Gjabb
célpontot szerezne. Tuizelhetne a
Géppuskéasaval a mostani helyérdl is,
de a Gyalogsag erdei fedezéke miatt
messzirél nehéz lenne eltalalni.
Inkabb kijatssza a Géppuskas C lapot,
és a Mozgas akcioval a 2B mezdre
16p. Igy megakadalyozza, hogy Trevor
atvegye az iranyitast, amig ott van az
egysége.

Ezutan kijatssza a Rajparancsnok C
lapot, és az Inspiracid akcioval
visszaveszi a most kijatszott lapjat,
mivel mindketté C rajbdl vald. A
visszavett Géppuskas C lapot régton
kijatssza, és Megtamadja a német
Gyalogsagot!

A célpont kivalasztasa utan
kiszamolja a védekezési értékliket: az
alapérték 4, az erdei fedezék 3, és a
tavolsag bonusz 1, 6sszesen 8.

A Géppuskas Tamadas értéke 2, tehat
két kockat dob: B és 8. Talalat!

¢ ¢

Trevor Gyalogsaga veszteséget szenved, igy el kell tavolitania egy lapot a paklijabol. Mivel a
kezében nincs, a dobopaklijabol vesz ki egy Gyalogsag A lapot, és kivonja a jatékbol.

Dayvid utolsé lapja egy Kod a haborubdl, amivel nem tehet semmit, igy befejezi a kérét: minden
kijatszott lappal egytlitt a dobépakliba teszi. Mivel mindketten 1éptek, Gj kor kezdbddik.

@



A JATEK VEGE

Minden forgatokényv a szabalykényvben meghatarozza a gyézelmi feltételt, amelyet az egyes
oldalaknak el kell érnitik. Amint a feltétel teljesii], a jaték azonnal véget ér, a kor befejezése nélkiil.
A lehetséges gy6zelmi feltételek a célpontok megszerzése vagy az ellenfél erdinek lekotése.

Célpontok Megszerzése

A forgatokonyv meghatarozza a gydézelemhez szitkséges célpontok szamaét. Ennek a gydzelemnek
az eléréséhez az 6sszes altalad irdnyitott mezén 16v6 célpontok dsszértékének el kell érnie vagy
meg kell haladnia a sziikséges 6sszes célt.

Ellenfél Lekotése

Ha az ellenfélnek nincs Gyalogsag egysége a tablan, sikeresen lekotoétted az ellenséget.
Ha mindkét oldal lekotott, de egyik sem gydzott, a jaték véget ér, és a legtdbb célpontot birtokld
jatékos nyer. Dontetlen esetén az initiative jelzével rendelkezd jatékos nyer.

Remeénytelenség

Eléfordulhat, bar ritkan, hogy mar nem lehet gy6zni a sziikséges célpontok elérésével.
Ilyenkor lek6tottnek szamitasz.
Ha az ellenfél célja a lekdtésed, azonnal nyer.

Ha az ellenfél célja a célpontok megszerzése, szamold meg, hany pontot iranyit jelenleg. Ha,
tobb pontot birtokol, mint te, azonnal nyer. Ellenkez6 esetben folytasd a jatékot, amig az
ellenfél t6bb célpontot iranyit, mint te (ekkor 6 nyer), vagy amig lekotott allapotba nem keril,
ekkor a gybztest ugyanigy hatarozzadk meg, mint amikor mindkét oldal lekotott.




A SZAKASZ

A kovetkez0 rész a jaték torténelmi és stratégiai megjegyzéseit tartalmazza,
a jatékmenethez nem sziikséges.

Az Undaunted: Normandy-ban te veszed at egy 16vészzaszloalj vezetbjének szerepét, amely az USA
maésodik vildghaborus 16vészzaszldaljaira épul. A zaszldaljak hdrom szakaszbodl és egy
parancsnoki csoportbél alltak, és néha két specialis egységgel — mesterlovész- és
aknavetb-csapattal - egészitették ki.

Megjegyzés: torténelmileg egy aknavetd-szakasz nem volt a 16vészzaszloalj része, hanem a
16vészszazad fegyverzasi zaszldéaljaban volt.

Minden szakasz tizenkét katonabol allt: egy szakaszvezetObol, egy helyettes szakaszvezetObdl, 6t
16vészbdl, két felderitébdl és egy haromfds géppuskas csapatbol. A jatékban a helyettes
szakaszvezetl szerepét a Szakaszvezetd kartya veszi at.

A parancsnoki csoport 6t fébdl allt: a zaszldaljparancsnokbol, a zaszloalj torzstisztbdl, a,
zaszloalj-vezetGbol és két futarbol. A jatékban a futarokat kihagytak.

LOVESZ SZAKASZ
(41 F0)

PARANCSNOKI CSOPORT “A” LOVESZRAJ “B” LOVESZRAJ “C” LOVESZRAJ
(5F0) (12 F0) (12 F0) (12 F0)

1x Szakaszparancsnok 1x Rajparancsnok 1x Rajparancsnok 1x Rajparancsnok
1x Ormester 1x Rajparancsnok Helyettes 1x Rajparancsnok Helyettes 1x Rajparancsnok Helyettes
1x Szakaszvezetd Sx Lovész 5x Lovesz Sx Lovész

2x Futar 3x Géppuskas 3x Géppuskas 3x Géppuskas
2x Felderitd 2x Felderitd 2x Felderité




3ZAKASZ - FOLYTATAS

Ormester

Az 6rmester a parancsnokhelyettesed, segit a szakasz
elérehaladasanak iranyitasaban. Ez a jaték legerdsebb kartyaja
is. Az érmester lehetévé teszi, hogy tobb kartyat jatssz a
korodben, vagy jelentésen megerdsitsd a paklidat.

Szakaszvezetd

A szakaszvezeté megakadalyozza az elmaradast, és érvényesiti
a fedezéssel, rejtézkddéssel és fegyelmezettséggel kapesolatos
parancsokat. A jatékban sokoldalu kartya, lehetévé téve
barmely harci babu mozgatasat vagy szikséges kartya
hozzaadasat a készletbdl.

Rajparancsnok

A ragjparancsnok felel a raj fegyelmezettségéért, kiképzéséért
és iranyitasaért, és vezeti azt harcban. Ez a kartya fokozza a raj

hatékonysagat, lehetévé téve annak megerdsitését vagy mar
kijatszott kartyak ismétlését.

Lovészek

A 16vészek alkotjak a szakasz magjat. Ezek a kartyak az
egyetlenek a jatékban, amelyek képesek ellendrzést szerezni
célpontok f6l6tt. Mivel a 16vészek kulcsfontossagu helyek
elfoglalasahoz sziikségesek, 1étfontossagu, hogy ezek az
egységek életben maradjanak!
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Felderitok

A felderiték végzik a szakasz felderitését, vizsgaljak a
veszélyes tertleteket, felkutatjak az ellenséget, és
megakadalyozzak a varatlan tlizcsapast. Rendkiviil sokoldalu
kartyak: lehet6vé teszik Gj mezdk felderitését egységeid
mozgatasa elétt, a kommunikacié helyreallitasat (Harci kod
kartyak eltdvolitasat a paklidboél), és megtévesztési taktikak
alkalmazasat az ellenség 6sszezavarasara.

Géppuskasok

A géppuskasok kivaldak tamadasban és védekezésben, tébb
tlzerdvel rendelkeznek, mint a 16vészek vagy a felderiték, és
képesek nagy tlizerdt ziditani az ellenség egységeire.

Mesterlovészek

A mesterlovészek képzett 16vészek és hatékony beszivargok.
Ez a kartya a jaték legmagasabb tamado- és védbértékével bir,
valamint képes felderitetlen mez6ékon is athaladni, iy kivalo
egység fontos ellenséges célpontok kiiktatasara.

Aknaveto

A 80 mm-es aknaveté tobblet tlizerdt adott a vezetd
szakaszoknak. Ez az egyik legerésebb kartya a jatékban. Lassan
telepithetd, kiilon akeid szikséges a mezd célzasahoz, de ha
egyszer készen all, rendkiviil hatékony a koncentralt ellenséges
erdk kiiktatasaban, és nem szenved tavolsagi hatranyt 16véskor.

@




Torténelmi megjegyzés

Az Undaunted: Normandy er6sen az amerikai hadsereg masodik vilaghdborus
16vészszakaszaira, pontosabban a 30. gyaloghadosztaly 1944. junius 10. és augusztus 13.
koOzotti normandiai harcaira épll. Ez a hatas tetten érheté a paklik Osszetételében, a
lejatszhatd hadmuiiveletekben, az illusztracidkban és a jaték mechanikajaban is.

Fontos azonban megjegyezni, hogy ez nem szimulacios jaték. A pakliépités alapmechanika-
ja nyilvanvald elvonatkoztatas a katonak egyéni cselekviéképességétdl. A szakasz pontos
felépitését a jaték kedvéért modositottak. Az dbrazolt katondk sem feltétlenil ugy néznek
ki, mint a 30. hadosztaly igazi tagjai. A fejlesztés soran a torténelmi hitelesség csak egy volt
a sok szempont kozil, a f6 cél mindig az élmény megteremtése maradt: 4télni, milyen egy
szakasz parancsnokanak lenni, nem pedig a valésag pontos visszaadasa. Rohanj elére, hogy
birtokba vegyél egy célpontot, vagy varj a fedez6 tlzre? A felderiték a sajat 6sszekotteté-
sedet biztositsak, a hatétavot bévitsék, vagy megtévesztést alkalmazzanak? Visszavonulsz
a tulerdben 1évé tlzero el6l? Ezek a déntések varnak rad az Undaunted: Normandy-ban.

Katonanevek

A kartyakhoz nevek kertiiltek, hogy erdsitsék azt az érzést, valodi katonak felett parancs-
nokolsz, nem puszta absztrakcidkat irdnyitasz. Az amerikai pakli egyes nevei az eredeti
teszteldk nevein alapulnak, de minden mas név a korszakban gyakori nevekbdl lett
generalva, és nem utalnak sem €16, sem holt személyre.
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Forduld Sorrend

HUzz négy lapot

Hatarozd meg a kezdeményezést
Véalassz titokban egy lapot.

A legmagasabb kezdeményezés

birtokosa kapja a kezddjatékos jelzot.

Jatékos korok

A kezdeményezéssel bird jatékos kezdi,
kijatszhat lapokat, hogy:

akciot hajt végre
vagy
fedezékbe hiuzodik
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