
Έχουν περάσει χρόνια από την επιτυχημένη επιδρομή σας στη μεγάλη αμερικανική Δύση, σταματώντας στο
μικροσκοπικό Whistle Stop χτίζοντας μια τεράστια σιδηροδρομική αυτοκρατορία. Τώρα επενδύεις τα τεράστια 
κέρδη σε νέες τεχνολογίες, βαθιά στα Βραχώδη Όρη όπου υπάρχει αφθονίααπό νερό, κάρβουνο, σίδερο, 
χρυσό ... και σφυρίχτρες!

ΣΤΟΧΟΣ
Κερδίστε τους περισσότερους πόντους νίκης (VP) κατασκευάζοντας φανταστικές μηχανές, βελτιώνοντας την εταιρεία σας και εκπαιδεύοντας τους εργαζομένους σας να 
χρησιμοποιούν τους πόρους του Whistle Mountain. Αλλά να είστε προσεκτικοί - καθώς χτίζετε ψηλότερα, το χιόνι αρχίζει να λιώνει, ανεβάζοντας τη στάθμη του νερού
 όλο και πιο ψηλά.
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1 Ταμπλο ( 4 κομματια) 

17 Αρχικες Ικανότητες 

CONTENTS 

1 DuplicatorToken 

4 Ταμπλο Παιχτων

24 Αναβαθμίσεις 
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16 Μικρες
Μηχανες

24 Βραβεια

8 Μπαρες Νερου
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2 Υποδοχές μπάρας νερού

20 Μεσαιες
Μηχανες

18 Μεγαλες
Μηχανες

,i 
16 Καρβουνα 16 Σιδερα 16 Νερα 16 Χρυσα 16 Σφυριχτρες

Ποντοι Νικης (VP) Stars: 

1 5 

40 1 VP Stars 16 5 VP Stars 23 10 VP Stars 13 50 VP Stars 40 Καρτες

36 Εργατες
9 Απο καθε 

χρωμα

42 Σκαλωσιές 

4 Hot Air Balloon 
Αεροπλοια (1x1) 
1 για καθε χρωμα

4Blimp 
Αεροπλοια (2x1) 

4 Dreadnought 
Αεροπλοια (3x1) 

1 για καθε χρωμα

Μεσαιες Μηχανες (3): Dispatch, Elevator, Lift 

Μεγαλες Μηχανες(7): Coal Slide, Doomsday Device, Jetpack Lab, Sanctuary, Swap Meet, Toll Bridge, Trap 

Αρχικες Ικανοτητες (4): Aeronaut, Architect, Dreadnought, Team Lead 

Αναβαθμίσεις (4): Duplicator, Extension, Lifeboat, Shuttle 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ
Ορισμένα κομμάτια παιχνιδιού έχουν βίδες σε σχήμα αστεριού (*). Αυτά είναι πιο προηγμένα από τα κομμάτια με στρογγυλές βίδες.
Για το πρώτο σας παιχνίδι, αφαιρέστε από το παιχνίδι τα παρακάτω κομμάτια με βίδες σε σχήμα αστεριού:

1 για καθε χρωμα
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ΤΟΚΕΝ ΑΝΤΙΓΡΑΦΕΑ
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Τοποθετήστε 3 τυχαίες
μικρες μηχανές στραμμένες 
προς τα επάνω, και της 
υπόλοιπες σε μια στοίβα 
στραμμένες προς τα κάτω
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Επιλέξτε τυχαία 
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Ξεκινώντας με τον 1 παιχτη
και αριστεροστροφα, πάρτε
2 σκαλωσιές από την
κορυφή της στοιβας και
τοποθετήστε την 1 έτσι 
ωστε τουλάχιστον ένα άκρο 
να ευθυγραμμίζεται με το
κάτω μέρος του πλέγματος
στο ταμπλο (μην σκοράρετε 
VP για αυτη τηντοποθέτηση). 
Βαλτε την αλλη σκαλωσια
στο αποθεμα σας

Τοποθετήστε 1 από τους εργατες σας 
σε κάθε επίπεδο του στρατώνα, και
τους 3 που εμειναν στην δινη.

0 
Ξεκινώντας από το τελευταίο
παίκτης, πάρτε αρχικές 
ικανότητες ίσες με τον αριθμό
των παίκτων+ 1. Κρατήστε 1, 
και δωστε της αλλες προς τα
 δεξιά. Ο πρώτος παίκτης 
κραταει 1και ξεσκαρταρει
αυτη που περίσσεψε

� 
.-...... 

..____=========
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Συναρμολογήστε το ταμπλο
στο κεντρο του τραπεζιού.

Τοποθετήστε 3 τυχαίες
μεσαιες μηχανές στραμμένες 
προς τα επάνω, και της 
υπόλοιπες σε μια στοίβα 
στραμμένες προς τα κάτω

Τοποθετήστε 3 τυχαίες
μεγαλες μηχανές στραμμένες 
προς τα επάνω, και της 
υπόλοιπες σε μια στοίβα 
στραμμένες προς τα κάτω

Τοποθετήστε τις 2 υποδοχές 
μπάρας νερού στις υποδοχές,
και μετά στοίβαξε και τις 8
μπάρες νερού κάτω από το
πρώτη σειρά του πλέγματος.

Ανακατέψτε και τοποθετήστε την τράπουλα με την όψη
 προς τα κάτω στη στοίβα τραβήγματος καρτών.

Κάθε παίκτης παίρνει 1 κάρβουνο,
1 σίδερο, 1 χρυσό και 1 νερό.

Ο παίκτης 2 παίρνει 1 επιπλέον νερό.
Ο παίκτης 3 παίρνει 1 σφύριχτρα.
Ο παίκτης 4 παίρνει 1 σφύριχτρα
 & 1 επιπλέον νερό.

Πάρε έναν ταμπλο
παικτη και 3 αερόπλοια
στο χρώμα σου.

Τοποθετήστε το 
τοκεν αντιγραφεα
κοντά στο ταμπλο

Τοποθετήστε 3 τυχαίες
αναβαθμίσεις ανοιχτες,και
τις υπόλοιπες σε στοίβα
 κλειστες.

Τοποθετήστε απο 1 τυχαίο
βραβείο ανοιχτο σε καθε 
επίπεδο του πύργου, 
τα υπολοιπα κλειστα κοντά 
στον κεντρικο ταμπλο.

Τοποθετήστε 4 βραβεία
διάσωσης στο χαμηλότερο 
      επίπεδο του πυργου
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Στοιβάστε τις σκαλωσιες
στις θεσεις τους



ΠΩΣ ΠΑΙΖΕΤΕ
Ξεκινώντας με τον αρχικό παίκτη, κάθε παίκτης παιζει εναλλάξ.
Στη σειρά σας, μπορείτε να κάνετε μία Κύρια Δράση
και μία ή και τις δύο ενέργειες μπόνους, εάν έχετε ένα βραβείο
ή/και μια κάρτα για ενεργοποίηση.

ΚΥΡΙΑ ΔΡΑΣΗ: ΣΥΛΛΟΓΗ
Πάρτε ένα αερόπλοιο απο το ταμπλο σας και τοποθετήστε το στο 
κεντρικο ταμπλο: στο πλέγμα, σε μια μηχανή ή σε μια αποβάθρα. 
Αν δεν εχετε αερόπλοια αγκυροβολημένα στο ταμπλο σας, 
δεν μπορείτε να κάνετε αυτή την ενέργεια.

ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ  ΑΕΡΟΠΛΟΙΟY ΣΤΟ ΠΛΕΓΜΑ Ή ΣΕ ΜΗΧΑΝΗ 
Τοποθετήστε ένα αερόπλοιο έτσι ώστε να καταλαμβάνει ένα, δύο ή
τρία κενά τετράγωνα (με βάση το μέγεθος του αερόπλοιου) 
στο πλέγμα ή εξ ολοκλήρου σε μια μόνο μηχάνη.
Συλλέξτε αμέσως εικονογραφημένους πόρους από καθέμια παρακείμενη σκαλωσιά ή χώρο 
η μπαρα νερού. Μπορουν επίσης να ενεργοποιούν ορθογώνια παρακείμενες μηχανές ή/και η
μηχανή στην οποία τοποθετήθηκε το αερόπλοιο. Συλλέξτε πόρους και ενεργοποιήστε μηχανές
με όποια σειρά επιθυμείτε.

Δεν μπορείτε να τοποθετήσετε το αερόπλοιο σας έτσι ώστε να καλύπτει οποιοδήποτε άλλο
αερόπλοιο, οποιοδήποτε κομμάτι σκαλωσιάς (που δεν καλύπτεται από μηχανή),
ή περισσότερα από ένα μηχανήματα. Δεν μπορείτε να ενεργοποιήσετε ένα μηχάνημα
που τοποθετήθηκε μετα το αερόπλοιο σας 

ΠΟΡΟΙ : ,, 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ  ΑΕΡΟΠΛΟΙΟΥ ΣΤΟ ΠΛΕΓΜΑ
O κίτρινος τοποθετήτει 
ενα αερόπλοιο στο 
πλέγμα για να παρει
πόρους. Το κίτρινο
μπαλόνι (1x1) και το
dreadnought (3x1)
είναι διαθέσιμα.
Τοποθέτη το
dreadnought στο
πράσινο πλαισιο και
ενεργοποιεί τρεις μηχανές
(Automation, Black Pointer, and Double Coal) και δίνει
πρόσβαση σε 3 νερα. Μετά την τοποθέτηση εκεί, ο κιτρινος 
κερδίζει 3 νερα (από τη μπάρα νερού), 3 άνθρακες
(2 από Double Coal,και 1 από το Black Pointer), 1 VP από το
Black Pointer και μπορεί κατασκευάσει επίσης μια σκαλωσια
ή μηχανή πληρώνοντας ένα σίδερο (Automation machine). 
Συλλέγει τους πόρους και τον VP, αλλά δεν ενεργοποιεί 
την Automation machine επειδή δεν έχει κανενα σίδερο.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗΣ  ΑΕΡΟΠΛΟΙΟΥ ΣΕ ΜΗΧΑΝΗ
Στη συνέχεια, ο Κόκκινος 
θελει να συλλέξει
πόρους από το
πλέγμα.Χρησιμοποιει
το blimp (2x1).
Τοποθετει το blimp
στο πράσινο πλαισιο
και ενεργοποιεί
τρεις μηχανές
(Automation, Black 
Pointer, και 
Disassembler), κερδίζει 
επίσης ένα χρυσό από την σκαλωσια στα δεξιά. Ακομα περνει
1 κάρβουνο (Black Pointer), 1 VP (Black Pointer) και μετά 
ξοδεύει ένα σίδερο και τοποθετει μια σκαλωσια σε σχήμα "s" 
στα αριστερά του Automaton στο ροζ περιγραμμένο χώρο, 
κερδίζοντας επιπλέον 4 VPs (δείτε την ενότητα "Πώς να φτιάξετε
μια σκαλωσια" στη σελίδα 6 για λεπτομέρειες σχετικά με τον 
τρόπο που δίνονται τα VP)

Κερδίζετε και ξοδεύετε πόρους σε όλο το παιχνίδι.
Οι πόροι είναι: άνθρακας, σίδηρος, νερό, χρυσός και σφυρίχτρα.

Κερδίστε πόρους κρατήστε τους στο χώρο αποθήκευσης στον
ταμπλο σας. Στο τέλος του γυρου,μπορείτε να κρατήσετε το 
πολύ 4 από κάθε πόρο. ΕΠΙΣΤΡΕΨΤΕ τους υπολοιπους 
στο αποθεμα.

Οι σφυριχτρες ειναι μπαλαντερ: όταν χρειάζεται να ξοδέψετε
πόρους, μπορείτε να ξοδέψετε μια σφυριχτρα. Όταν μια 
ενέργεια απαιτεί να ξοδέψετε σφυρίχτρες, δεν μπορείτε να τις
αντικαταστήσετε με άλλους πόρους (εκτός εάν υπάρχει κάποια 
ικανότητα που το επιτρέπει)



 

ΟΡΙΑ : rl 

ΚΑΡΤΕΣ
       ΑΠΟΒΑΘΡΑ 
ΜΙΚΡΩΝ ΜΗΧΑΝΩΝ 1

Ξοδέψτε 2 κάρβουνα για να
παρετε μια μικρη
μηχανή.

      ΑΠΟΒΑΘΡΑ
ΜΙΚΡΩΝ ΜΗΧΑΝΩΝ 2

      ΑΠΟΒΑΘΡΑ 
ΜΕΣΕΩΝ ΜΗΧΑΝΩΝ

...... __..._ 
Ξοδέψτε 3 σίδερα για να
παρετε μια μεσαία μηχανη.

        ΑΠΟΒΑΘΡΑ 
ΜΕΓΑΛΩΝ ΜΗΧΑΝΩΝ

Αντικαταστήστε το κενό
διαστήματα με νέα μηχανήματα από
τη στοίβα με την όψη προς τα κάτω.

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ

ΣΚΑΛΩΣΙΕΣ
,:::::::= 

= 

ΔΙΑΣΩΣΗ
=
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Παρτε μια κλειστή κάρτα δωρεάν ή ξοδέψτε οποιονδήποτε 
1 πόρο και πάρτε δύο κλειστες κάρτες ή ξοδέψτε 2 πόρους 
και πάρτε 3 κλειστες καρτες.

 Παρτε δωρεάν 1 σκαλωσια από την κορυφή 
της στοίβα, ή ξοδέψτε 1 σφύριχτρα και παρτε
2 σκαλωσιές από την κορυφή οποιουδήποτε
συνδυασμό των στοίβων ή ξοδέψτε 2
σφυρίχτρες και παρτε 3 σκαλωσιες από την
κορυφή οποιουδήποτε συνδυασμού  στοίβων.
Μόλις παρετε μια σκαλωσια, πρέπει να την
κρατησετε. Η σκαλωσια από κάτω είναι 
αμέσως διαθεσημη. 

Πληρώστε το  κόστος της αναβάθμιση αν 
θέλετε να την αποκτήσετε και ενεργοποιήστε 
την αμέσως - βάλτε τη σε μία από τις 
διαθέσιμες θέσεις του ταμπλό σας.
Η αναβάθμιση παραμένει στο ταμπλο σας
μέχρι το τέλος του παιχνιδιού. Κερδίστε VP 
για αναβαθμίσεις στο τέλος του παιχνιδιού. 
Γεμίστε τον κενό χώρο με μια νέα αναβαθμίση
αποτην στοίβα.

ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ΑΕΡΟΠΛΟΪΟΥ ΣΕ ΑΠΟΒΑΘΡΑ
 Τοποθετήστε το αερόπλοιο σας σε μια μη κατειλημμένη αποβάθρα στις
άκρες του ταμπλο. Αμέσως μετά, πρέπει να κάνεις την υποδεικνυόμενη 
ενεργεια. Δεν μπορείτε να αγκυροβολήσετε το αερόπλοιο αν δεν μπορειτε
να κανετε την ενεργεια. Το μέγεθος αερόπλοιου δεν έχει σημασία.
 Πληρώστε τους πόρους  από τον αποθηκευτικό χώρο σας
στο αποθεμα. Κρατήστε σκαλωσιές, μηχανές, κάρτες και
βραβεία που ελέγχετε στο πλάι του ταμπλο σας

 Κάποιες ικανότητες σας επιτρέπουν να "χτυπήσετε" τα 
αερόπλοια σας στην αποβάθρα που θέλατε να
χρησιμοποιήσετε. Αυτή η ικανότητα επιστρέφει
το αερόπλοιο απο την αποβάθρα στο ταμπλο σας
όταν τοποθετείτε το αερόπλοιο σας στην αποβάθρα.

 Οι καρτες στο χέρι σας ειναι κρυφες, αλλά ο αριθμός των καρτων που 
έχετε πρεπει να ειναι φανερος. Τα πεταμένα φύλλα τοποθετούνται πάντα 
με την όψη προς τα επάνω σε ενα στοιβα. Αν χρειαστεί να τραβήξετε 
καρτες αλλά η τράπουλα έχει τελειώσει,ανακατέψτε τη στοιβα 
ξεσκαρταρισματος και φτιαξτε μια νεα στοιβα.

Όλοι οι ποροι στον αποθηκευτικό χώρο σας είναι φανεροι.
Δεν μπορείτε να κάνετε περισσότερες από 6 αναβαθμίσεις.

 Δεν υπάρχει όριο στον αριθμό των καρτών, των βραβείων, των μηχανών
ή σκαλωσιων που μπορεί να έχετε και είναι πιθανό να ξεμείνετε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Οι πεταμένες σκαλωσιες τοποθετούνται στο 
κάτω μέρος της στοίβας τους.

Ξοδέψτε 3 κάρβουνα 
για να παρετε μια μικρη
μηχανή.

Ξόδεψε 3 σίδερα
και 2 κάρβουνα για να
παρετε μια μεγάλη
μηχανή.

Σώστε 1 από τους εργάτες σας από την
ρουφηχτρα και μετακινήστε τον σε ένα
κενό χώρο σκαλωσιάς πάνω από το νερό.



JAK ZBUDOWAĆ RUSZTOWANIE
Umieść jedno rusztowanie ze swojego magazynu na pustych polach siatki całkowicie nad najwyższym paskiem wody.
Przynajmniej jedno kwadratowe pole rusztowania musi przylegać do istniejącego widocznego rusztowania lub maszyny.
Rusztowanie musi być wyrównane do kratki ale można je obrócić lub odwrócić.
Po umieszczeniu natychmiast otrzymujesz PZ:
1 PZ za każdą krawędź każdego kwadratu Twojego rusztowania, która dotyka innego rusztowania lub maszyny.

1 PZ
1 bok kwadratu
dotyka innego
rusztowania

5 PZ
5 boków
kwadratu
dotyka
innych

rusztowań

4 PZ
3 boki

kwadratu
dotykają

rusztowań
oraz 1 bok

dotyka
maszyny

6PZ
5 boków
dotyka
innych

rusztowań
oraz 1 bok

dotyka
maszyny
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ΚΥΡΙΑ ΔΡΑΣΗ - ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ

Δράση - Χτισιμο (ΕΩΣ ΤΡΕΙΣ ΦΟΡΕΣ)

 Μπορείτε να χτισετε έως και τρεις φορές κατά τη διάρκεια αυτής της κύριας ενέργειας.
Η πρώτη φορα είναι δωρεάν.Η δεύτερη και τρίτη κοστίζουν ένα νερό η καθε μια.
Μπορείτε επίσης να χτίσετε παίζοντας με μια κάρτα, ανταμοιβή ή μηχανή
εκτός από τις κανονικές τρεις ενέργειες κατασκευής.

       

Επιστρέψτε όλα τα αερόπλοιά σας από τo κύριo ταμπλο στο ταμπλο σας. Μπορείτε να εκτελέσετε την
κύρια ενέργεια αναβάθμισης ακόμα κι αν μερικά ή όλα τα πλοία βρίσκονται ακόμα στο ταμπλο σας.
Στη συνέχεια, εκτελέστε έως και 4 ενέργειες με οποιαδήποτε σειρά. Τρεις ενέργειες
μπορεί να ειναι χτίσιμο. Μια ενέργεια μπορεί να είναι  διάσωση.

Το Χτισιμο σάς επιτρέπει να προσθέτετε στο πλέγμα του κύριου ταμπλο.
Τοποθετήστε έμια σκαλωσια ή ένα μηχάνημα από την αποθήκη σας στο
πλεγμα.
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Underline

user
Underline

user
Typewriter
ξηξνμ

user
Callout
Τοποθετήστε μια σκλωσια από την αποθήκη σας στους άδειους χώρους του πλέγματος εντελώς πάνω από την υψηλότερη λωρίδα νερού.
Τουλάχιστον ένα τετράγωνο της σκαλωσιας πρέπει να βρίσκεται δίπλα σε μια υπάρχον ορατη σκαλωσια ή μηχανή.
Η σκαλωσιά πρέπει να πρέπει να ευθυγραμμίζεται με το πλέγμα, αλλά μπορεί να περιστραφει ή να αναποδογυριστεί.
Όταν τοποθετηθεί, κερδίζετε αμέσως VP:
1 VP για κάθε άκρη κάθε τετραγώνου στη σκαλωσια σας που αγγίζει άλλη σκαλωσια ή μηχανή.
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1 VP
1 πλευρά του τετραγώνου
αγγίζει άλλη
σκαλωσιά
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5 VP
5 πλευρές
τετράγωνο
αγγιζουν
άλλες
σκαλωσιες
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ΠΩΣ ΝΑ ΦΤΙΑΞΕΤΕ ΜΙΑ ΣΚΑΛΩΣΙΑ
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4 VP
3 πλευρές
αγγίζουν αλλη
σκαλωσιά
και 1 πλευρά
αγγιζει μια
μηχανή
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6 VP
5 πλευρές
αγγιζουν
άλλη
σκαλωσιά
και 1 πλευρά
αγγιζει μια
μηχανή



Ruch pozwala ci przenieść jednego z twoich pracowników na planszy.
Ratunek pozwala uratować pracownika z wiru (i umieścić na planszy).

W akcji ruch możesz przenieść jednego ze swoich pracowników z 
baraków lub rusztowania na miejsce z rusztowaniem 
lub
w akcji ratunku uratować jednego ze swoich pracowników z wiru i 
umieścić go na rusztowaniu. 

MIejsce na rusztowaniu musi być puste (nie może być zasłonięte 
zasobem, maszyną, paskiem wody ani innym pracownikiem).
Ruch pracownika kosztuje 1 złoto. 

Uratowanie pracownika kosztuje 2 sztuki złota.
Możesz też mieć akcje ruchu w trakcie gry dzięki karcie, nagrodzie lub 
maszynie jako dodatek do normalnego ruchu lub ratowania.

Rozpoczynasz grę z 9 pracownikami. Siedmiu czeka w
barakach, a 2 wpadło do wiru.
Podczas gry będziesz wysyłać robotników na rusztowania, a 
następnie awansować ich na odpowiedzialne stanowiska na 
wieży, gdzie będą zdobywać dla ciebie PZ na końcu gry.
Pracownicy, którzy zostaną złapani w barakach lub
rusztowaniach przez podnoszącą się wodę, są zrzucani do
wiru. Możesz uratować tych pracowników, przenosząc ich na
wyższe rusztowania za pomocą doku ratunkowego lub
odpowiednich umiejętności. Każdy robotnik, który nie
zostanie uratowany do końca gry, powoduje utratę 5 PZ.

Przykład ruchu
Czarny wydaje 1 sztukę

złota, aby przesunąć
jednego robotnika z

koszar na puste miejsce
na rusztowaniu i używa
karty wyścigu (wydając

kolejne złoto), aby
przesunąć innego

robotnika z jednego pola
rusztowania na inne

pole.

Przykład ratunku
Czerwony wydaje 2

sztuki złota, aby
uratować 1 robotnika z
wiru i umieszcza go na 

pustym polu rusztowania

Akcja: Ruch lub Ratunek (jeden raz)
Pracownik

user
Text Box
Δράση: Μετακίνηση ή Διάσωση (μία φορά)

user
Text Box
Η κίνηση σάς επιτρέπει να μετακινήσετε έναν από τους εργάτες σας στον πίνακα.
H διασωση σάς επιτρέπει να σώσετε εναν εργαζόμενο από τη δίνη
 Σε μια ενέργεια μετακίνησης, μπορείτε να μετακινήσετε έναν από τους εργατες σας από στρατώνες ή σκαλωσιές στο χώρο με σκαλωσιές ή Σε μια επιχείρηση διάσωσης, σώστε έναν από τους εργατες σας από τη δίνη και τοποθετήστε τον σε μια σκαλωσιά.
Η θέση της σκαλωσιάς πρέπει να είναι άδεια (δεν πρέπει να εμποδίζεται απο πόρους, μηχανες, λωρίδα νερού ή άλλους εργατες).
 
 Μια μετακινηση εργάτη κοστίζει 1 χρυσό.
 Μια διασωση εργατη κοστιζει 2 χρυσα.
Μπορείτε επίσης να  μετακινήσεις η να διασωσεις με κάρτα, ανταμοιβή ή μηχανη εκτός από την κανονική μετακίνηση ή  διάσωση.






user
Text Box
ΕΡΓΑΤΕΣ

user
Text Box

user
Text Box

user
Text Box
Ξεκινάς το παιχνίδι με 9 εργατες. Επτά περιμένουν στον
στρατώνα, και 2 στη δίνη.
Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, θα στείλετε εργάτες  να χτισουν μηχανες και σε σκαλωσιές, 
στη συνέχεια προωθήστε τους σε υπεύθυνες θέσεις στον πύργο όπου θα κερδίσουν VP για εσάς στο τέλος του παιχνιδιού.
Εργάτες που πιάνονται σε στρατώνες ή
σκαλωσιές από ανερχόμενο νερό, πέφτουν μέσα
δίνη. Μπορείτε να σώσετε αυτούς τους εργαζόμενους μεταφέροντάς τους σε υψηλότερες σκαλωσιες χρησιμοποιοντας την αποβάθρα διάσωσης ή
κατάλληλες δεξιότητες. Όποιος εργάτης δεν διασωθει, μεχρι το τελος του παιχνιδιου κοστιζει 5 VP.
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Text Box
Παράδειγμα μετακίνησης

user
Text Box
Το μαύρο ξοδεύει 1χρυσό για να κινηθεί ένας εργάτης απο τους στρατώνες σε ένα κενό μέρος μιας σκαλωσιας και χρησιμοποιώντας μια
κάρτα αγώνων (ξόδευοντας ενα ακομα
χρυσό) μετακινει άλλον
ένα εργάτη απο μια
σκαλωσια σε μια αλλη.

user
Text Box
Παράδειγμα διάσωσης

user
Text Box
Ο κόκκινος ξοδεύει 2
χρυσα για να σώσει 1 εργατη από την δίνη και τον τοποθετεί επάνω σε μια άδεια σκαλωσιά



JAK ZBUDOWAĆ MASZYNĘ (KROKI 1 & 2)
1) Znajdź miejsce na maszynę: każdy kwadratowy segment
maszyny musi być umieszczony cały na rusztowaniach.
Powierzchnia użytkowa rusztowania musi być solidna (bez otworów
odsłaniających planszę) i pusta (nie zasłonięta innymi maszynami
ani paskiem wody). Pamiętaj, że maszyny mogą pokrywać zasoby.
Maszyna może być ustawiona pionowo lub poziomo.
Pracownicy z miejsca postawienia maszyny otrzymają awans.

2) Awansowanie pracowników: Pracownicy z obszaru, w którym
znajdzie się maszyna, są przenoszeni na wieżę. Rozpoczynając od
aktywnego gracza i kontynuując zgodnie z ruchem wskazówek
zegara, przesuń każdego pracownika w obszarze maszyny poziomo
do wieży po prawej stronie siatki. Jeśli to piętro ma nagrodę,
pierwszy robotnik, który będzie przeniesiony, otrzymuje ją dla
swojego gracza (jeśli na poziomie jest więcej niż jedna nagroda,
robotnicy biorą po 1 nagrodzie).
PZ pokazane na każdym poziomie wieży zdobywa się na koniec gry.

Czerwony ma średnią maszynę Archives w magazynie.
Mógłby zmieścić się w dwóch różnych miejscach na 
rusztowaniach. Ponieważ Czerwony ma 2 robotników na 
wyższym obszarze, umieszcza tam maszynę.

Ponieważ Czerwony jest aktywnym graczem, najpierw awansują
jego pracownicy. Czerwony robotnik wyższego poziomu awansuje
na poziom 6 PZ w wieży -  dostaje gwizdek, a czerwony robotnik
niższego poziomu awansuje na poziom 5 PZ.
Następnie żółty robotnik awansuje na poziom 6 PZ wieży.
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user
Text Box
ΠΩΣ ΝΑ ΦΤΙΑΞΕΤΕ ΜΙΑ ΜΗΧΑΝΗ (ΒΗΜΑΤΑ 1 & 2)

user
Text Box
1) Βρείτε μια θέση: κάθε τετράγωνο τμήμα της μηχανης πρέπει να τοποθετηθεί εντελώς πάνω στη σκαλωσιά.Η χρησιμοποιήσιμη επιφάνεια της σκαλωσιάς πρέπει να είναι συμπαγής (χωρίς τρύπες που να αποκαλύπτουν το ταμπλο) και άδεια (δεν καλύπτεται από άλλες μηχανες ή λωρίδα νερού) Να θυμάστε ότι οι μηχανες μπορούν να καλύψουν πόρους. Η μηχανη μπορεί να τοποθετηθεί κάθετα ή οριζόντια.Ολοι οι εργαζόμενοι στον χώρο που στήνεται η μηχανη προαγονται.

user
Text Box
2) Προαγωγή εργαζομένων: Εργαζόμενοι από την περιοχή στην
οποία τοποθετειτε μια μηχανή, προαγονται στον πύργο. Ξεκινώντας με τον ενεργό παιχτη και συνεχίζοντας δεξιόστροφα, μετακινήστε κάθε εργατη εντός της περιοχής της μηχανής οριζόντια στον πύργο στη δεξιά πλευρά του πλέγματος. Εάν εκει υπαρχει βραβείο,ο πρώτος εργατης που θα μετατεθεί το παιρνει (αν υπάρχουν περισσότερα από ενα βραβεια, οι εργαζόμενοι παίρνουν από 1 βραβείο).Οι VP που εμφανίζονται σε κάθε επίπεδο κερδίζονται στο τέλος του παιχνιδιού.

user
Text Box
Ο κοκκινος έχει την μεσαια μηχανη, (Archives) στο απόθεμα του.Θα μπορούσε να χωρέσει σε δύο διαφορετικες σκαλωσιες. Επειδή ο έχει 2 εργατες στην υψηλότερη περιοχή, τοποθετεί την μηχανη εκεί.

user
Text Box
Δεδομένου ότι είναι ο ενεργός παίκτης, θα προαγει πρώτος
τους εργατες του.Ο κόκκινος εργάτης που βρισκεται ψηλοτερα προαγεται πρωτος στο  6VP επίπεδο στον πύργο και παίρνει το βραβειο (σφυριχτρα) ο κόκκινος εργάτης στο κατώτερο επίπεδο προχωρά στο 5VP επίπεδο.Στη συνέχεια, ο κίτρινος εργάτης προχωρά στο  6 VP επίπεδο του πύργου.



JAK ZBUDOWAĆ MASZYNĘ (KROKI 3 & 4)

3) Umieść maszynę: teraz w to miejsce bez pracowników, umieść
maszynę ze swojego magazynu.
Natychmiast zdobywasz PZ oraz korzyści widoczne w górnej
środkowej części maszyny.

W powyższym przykładzie maszyna Archives jest umieszczona na
rusztowaniach, zyskujesz 12 PZ.

4) Podnosi się poziom wody (jeśli budujesz nad mostem).
Jeśli jakakolwiek część maszyny zostanie zbudowana nad mostem,
topniejący śnieg powoduje powodzie. Dodaj 1 pasek wody ze stosu
powyżej najwyższego paska wody za kiedy część maszyny albo
maszyna zbudowana jest nad mostem. Kiedy pasek wody zakrywa
elementy gry - powoduje to następujące efekty:
• Każdy statek powietrzny, nawet częściowo zakryty, wraca do doku
na planszy gracza swojego właściciela.
• Pracownicy w barakach lub na rusztowaniu są przenoszeni do
wiru poniżej. Pracownicy w wieży są bezpieczni.
• Każda maszyna, nawet częściowo zakryta, jest nasiąknięta wodą i
nie może być ponownie użyta. Sterowce na maszynach
podmokłych, które nie są pokryte paskiem wody, pozostają.
• Przestrzenie rusztowania nad wodą nadal działają normalnie,
nawet jeśli część rusztowania jest zakryta.

W powyższym przykładzie maszyna Archives została zbudowana
częściowo nad mostem, więc poziom wody w kanionie podnosi się.
Czerwony umieszcza pasek wody nad najwyższym paskiem wody,
powodując, że żółty sterowiec wraca na planszę gracza żółtego i
powoduje, że czarny robotnik w koszarach zostaje wciągnięty do
wiru.
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user
Text Box
ΠΩΣ ΝΑ ΦΤΙΑΞΕΤΕ ΜΙΑ ΜΗΧΑΝΗ (ΒΗΜΑΤΑ 3 & 4)

user
Text Box
3) Βάλτε την μηχανη: τώρα σε αυτό το μέρος, βάλτε την
μηχανή από την αποθήκη σας.Κερδίζετε αμέσως VP και τα οφέλη που εμφανίζονται στην μηχανή.

user
Text Box
4 Η στάθμη του νερού ανεβαίνει(αν χτίζετε πάνω από τη γέφυρα)
Εάν οποιοδήποτε μέρος του μηχανήματος είναι χτισμένο πάνω από τη γέφυρα, το λιώσιμο του χιονιού προκαλεί πλημμύρες. Προσθέστε 1 μπάρα νερου από το σωρό πάνω από την υψηλότερη μπάρα νερού όταν ένα μέρος της μηχανής είτε η μηχανη είναι χτισμένη πάνω από τη γέφυρα. Όταν η λωρίδα νερού καλύπτει πορους προκαλεί τα ακόλουθα αποτελέσματα:
• Κάθε αεροσκάφος, έστω και μερικώς καλυμμένο, στο ταμπλο του ιδιοκτήτη του.
• Εργατες σε στρατώνες ή σε σκαλωσιές μεταφέρονται στην δίνη. Οι εργατες στον πύργο είναι ασφαλείς.
• Κάθε μηχανη, έστω και μερικώς καλυμμένη, είναι κορεσμένη με νερό και δεν μπορεί να επαναχρησιμοποιηθεί. Αερόπλοια σε μηχανές
που δεν καλύπτονται με λωρίδα νερού παραμένουν (μπορείτε επίσης να τοποθετήσετε αερόπλοια σε μη βυθισμένα τμήματα μηχανής).
• Οι χώροι σκαλωσιάς πάνω από το νερό συνεχίζουν να λειτουργούν κανονικά, ακόμα κι αν μέρος της σκαλωσιάς είναι καλυμμένο
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Text Box
Στο παραπάνω παράδειγμα, ο κοκκινος τοποθετεί την μηχανη (Archives) πανω σε σκαλωσιές, και κερδίζει 12 VP.
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Text Box
Στο παραπάνω παράδειγμα, ενα μερος της μηχανής Archives έχει κατασκευαστεί πάνω από τη γέφυρα, έτσι η στάθμη του νερού στο φαράγγι ανεβαίνει.Ο κόκκινος τοποθετεί τη μπάρα νερού πάνω από την κορυφαία μπάρα νερού, με αποτέλεσμα το κίτρινο αερόπλοιο να επιστρέψει στον ταμπλο του κίτρινου παίκτη και αναγκάζει τον μαύρο εργάτη απο τον στρατώνα να πεσει μέσα στην δίνη

user
Text Box



AKCJE BONUSOWE
W swojej turze możesz również wykonać akcje bonusowe. Możesz
wykonać obie akcje bonusowe  ale tylko po jeden raz.
Zagraj jedną kartę: Przeprowadź efekty jednej karty z magazynu.
Następnie umieść ją odkrytą na stosie kart odrzuconych.
Odbierz jedną nagrodę: Wykonaj efekty jednej nagrody z
magazynu. Następnie usuń ją z gry.
Możesz wykonać akcje bonusowe w dowolnym momencie swojej
tury: przed, w trakcie lub po akcji głównej.

KONIEC TURY
Po zakończeniu Akcji Głównej i Akcji Dodatkowych Twoja tura się
kończy. Otrzymaj wszelkie korzyści z zakończenia tury, a następnie
gra przechodzi zgodnie z ruchem wskazówek zegara do
następnego gracza.

Pamiętaj o limicie zasobów do 4: węgiel, żelazo, woda, złoto i gwizdek.

KONIEC GRY & PUNKTACJA
Kiedy w koszarach nie ma już robotników (ponieważ wszyscy zostali przeniesieni lub porwani), kiedy aktywny gracz zakończy swoją turę.
Następnie każdy inny gracz otrzymuje jeszcze jedną turę i gra się kończy.

PUNKTACJA
Podczas gry zdobywaj PZ, zdobywając maszyny i budując rusztowania. Na koniec gry odwróć swoją planszę gracza, aby
zobaczyć podsumowanie punktacji na koniec gry:

s R STORAGE
Zdobywaj PZ za każdego pracownika

na każdym piętrze wieży.  1 PZ za każdą maszynę.

WHIRLPOOL
Strać 5 PZ za każdego

pracownika w wirze.

1 PZ za każdą nagrodę.

Ul
Zdobądź PZ za każde ze

swoich ulepszenie.

1 1 PZ za każde 2 rusztowania.

1 1 PZ za każde 2 karty

1 1 PZ za każde 4 zasoby.
(na przykład 2 wody,
1 złoto i 1 gwizdek to 1 PZ)

Gracz z największą liczbą PZ wygrywa!
W przypadku remisu wygrywa gracz z najwyższym robotnikiem w wieży. Jeśli nadal jest remis, wygrywa gracz, który ma najwięcej
przedmiotów w magazynie (maszyny, nagrody, rusztowania, karty i zasoby). Jeśli w tym momencie nadal jest remis, remisujący
gracze muszą natychmiast rozegrać kolejną grę w Whistle Mountain, aby wyłonić zwycięzcę pierwszej gry.
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Wieża

Wir

Ulepszenia

Pozostałe w magazynie:
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Text Box
ΜΠΟΝΟΥΣ ΕΝΕΡΓΕΙΕΣ

user
Text Box
ΤΕΛΟΣ ΓΥΡΟΥ

user
Text Box
Μπορείτε επίσης να κάνετε ενέργειες μπόνους κατά τη διάρκεια της σειράς σας. Μπορείτε να εκτελέστε και τις δύο ενέργειες μπόνους αλλά μόνο μία φορά την καθε μια.
Παίξτε μία κάρτα: Εκτελέστε τις ενεργειες μιας κάρτας από τον αποθηκευτικό σας χώρο σας.Στη συνέχεια, τοποθετήστε την  στο σωρό ξεσκαρταρισματος.
Συλλέξτε ενα βραβειο: Εκτελέστε τα αποτελέσματα ενος βραβειου απο την αποθήκη σας. Στη συνέχεια αφαιρέστε το από το παιχνίδι. 
Μπορείτε να κάνετε τις μπόνους ενέργειες ανά πάσα στιγμή
του γυρου σας πριν, κατά τη διάρκεια ή μετά την κύρια δράση.

user
Text Box
Μετά την ολοκλήρωση της κύριας ενέργειας και των μπονους ενεργειών, η σειρά σας τελειώνει. Λάβετε όλα τα προνόμια στο τέλος της σειράς σας το παιχνίδι κινείται δεξιόστροφα στον επόμενο παίκτη.




user
Text Box
ΤΕΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΚΑΙ ΣΚΟΡΑΡΙΣΜΑ

user
Text Box
Όταν δεν έχουν μείνει εργάτες στον στρατώνα, και ο ενεργός παίκτης τελειώσει τη σειρά του.Ολοι οι άλλοι παίκτες παίζουν εναν ακόμη γυρο και το παιχνίδι τελειώνει.

user
Text Box
ΣΚΟΡΑΡΙΣΜΑ

user
Text Box
Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, κερδίστε VP χτίζοντας μηχανές και σκαλωσιές. Στο τέλος του παιχνιδιού
γυρίστε το ταμπλο σας και δείτε τη σύνοψη της βαθμολογίας:
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Text Box
ΠΥΡΓΟΣ

user
Text Box
Κερδίστε VP για κάθε εργατη
σε κάθε όροφο του πύργου.

user
Text Box
ΑΠΟΘΗΚΗ

user
Text Box

user
Text Box
1 VP για κάθε μηχανή.

user
Text Box
1 VP για κάθε βραβειο.

user
Text Box
1 VP για κάθε 2 σκαλωσιες.

user
Text Box
1 VP για κάθε 2 καρτες.

user
Text Box
1 VP για κάθε 4 πόρους.(για παράδειγμα 2 νερα, 1 χρυσό και 1 σφύριχτρα ισούται με 1 VP)

user
Text Box
Ο παίκτης με τα περισσότερα VP κερδίζει!

user
Text Box
ΔΙΝΗ

user
Text Box
Χάστε 5 VP για καθένα
εργάτης στη δίνη.
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Text Box

user
Text Box
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ

user
Text Box

user
Text Box
Κερδίστε VP για καθέμια
απο της αναβάθμισής σας.

user
Text Box
Σε περίπτωση ισοπαλίας, κερδίζει ο παίκτης με τον υψηλότερο εργάτη στον πύργο. Εάν εξακολουθεί να υπάρχει ισοπαλία, κερδίζει ο παίκτης με τους περισσότερους υλικα στην αποθήκη του (μηχανές, ανταμοιβές, σκαλωσιες, κάρτες και πόροι). Εάν εξακολουθεί να υπάρχει ισοπαλία οι ισοπαλοι παίκτες πρέπει να παίξουν αμέσως άλλο ένα παιχνίδι Whistle Mountain για να καθορίσουν τον νικητή του πρώτου παιχνιδιού



Aby odnieść sukces w Whistle Mountain,
musisz opracować strategię na wczesnym
etapie gry i modyfikować ją w trakcie gry.
Oto kilka wskazówek, które mogą przyczynić
się do Twojego sukcesu:
• Często korzystaj ze swojej zdolności początkowej i

dostosuj swoją strategię do jej zalet.

• Kiedy musisz wykuwać (ponieważ skończyły Ci się
sterowce), przygotuj się na wykonanie jak
największej liczby z czterech prac.

• Zainwestuj w ulepszenia na wczesnym
etapie gry, ponieważ ich zalety pomogą ci
szybciej, im szybciej je zdobędziesz.

• Karty zapewniają dodatkową elastyczność,
którą można dodać do akcji budowania.

• Kupując ulepszenia, staraj się znaleźć
takie, które dobrze ze sobą współpracują,
optymalizując ich zalety.

• Pozostawienie pracowników w wirze wodnym do
późnej fazy gry może spowodować, że twoja
strategia rozpadnie się, gdy będziesz spieszyć się,
by ich uratować.

• Umieszczenie twoich sterowców w siatce nie
polega tylko na zdobywaniu zasobów i
aktywowaniu maszyn, ale także na blokowaniu
przeciwników przed rzeczami, których mogą
desperacko potrzebować.

• Jeśli to możliwe, kupuj jak najwięcej
rusztowań i kart w jednej turze; zawsze
możesz zdobyć więcej zasobów ale liczba
posiadanych tur jest bardzo ograniczona.

• Kupując, weź pod uwagę wpływ dużych
maszyn na swoją grę; ich efekty są często
ważniejsze niż PZ, które uzyskasz, budując je.

MAŁE MASZYNY
PO ZBUDOWANIU PO AKTYWACJI

BLACK IRON 4 M
BLACK POINTER 7 M 1

DOUBLE COAL5

DOUBLE GOLD 5

DOUBLE IRON 3

DOUBLE POINTER 8 2

METAL POINTER 5

SHINY COAL 5

SHINY IRON 4
SHINY POINTER 7

WET COAL 6

WET GOLD 6

WET IRON 6

WET POINTER 7

WHISTLE POINTER 3

WHISTLER 4
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Text Box
ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΚΑΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ

user
Text Box
ΜΙΚΡΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ

user
Text Box
          ΟΤΑΝ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΕΙΤΑΙ

user
Text Box
         ΟΤΑΝ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΙ

user
Text Box
Για να πετύχετε στο Whistle Mountain,πρέπει να αναπτύξετε μια στρατηγική από νωρίς και να την τροποποιήσετε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού.
Εδώ είναι μερικές συμβουλές που μπορει να σας
βοηθήσουν:

user
Text Box
• Χρησιμοποιήστε την αρχική σας ικανότητα και 
προσαρμόστε τη στρατηγική σας στα πλεονεκτήματά της.

• Όταν πρέπει να κατασκευασετε (γιατί σας έχουν τελειώσει αερόπλοια), να είστε έτοιμοι να κάνετε όσες περισσότερες από τις τέσσερις εργασίες μπορείτε.

• Επενδύστεαπο νωρίς σε αναβαθμίσεις γιατί τα πλεονεκτήματά τους θα σας βοηθήσουν

• Οι κάρτες παρέχουν πρόσθετη ευελιξία,που μπορεί να προστεθεί σε μια ενέργεια κατασκευής.

• Όταν αγοράζετε αναβαθμίσεις, προσπαθήστε να βρείτε αυτΕς που συνεργάζονται καλά, για την
βελτιστοποίηση των πλεονεκτημάτων τους.

• Αφήνοντας τους εργατες στη δίνη μέχρι αργά στο παιχνίδι, μπορεί να καταρρεύσει η στρατηγική σας καθώς θα βιάζεστε να τους σώσετε

• Η τοποθέτηση των αερόπλοιων στο πλέγμα δεν
γινετε απλώς για απόκτηση πόρων καιενεργοποιηση μηχανων, αλλά και για μπλοκάρισμα τον αντιπάλων ενάντια σε ενεργειες χρειάζονται απεγνωσμένα.

• Αγοράστε όσο  περισσότερες σκαλωσιές και κάρτες μπορειτε σε ενα γυρο. Πάντα μπορείτε να πάρετε περισσότερους πόρους αλλά ο αριθμός των γυρων σας ειναι περιορισμένος.

•Λάβετε υπόψη τις επιπτώσεις των μεγάλων μηχανών όταν τις αγοράζετε. Τα αποτελέσματα που έχουν είναι συχνά πιο σημαντικά από το VP που θα έχετε από την κατασκευή τους



ŚREDNIE MASZYNY
PO ZBUDOWANIU PO AKTYWACJI

ALPHA SITE 12

ARCHIVES 12

AUTOMATION 8
BOOSTER PACK 10

CONTROLLER 8
CRANE 10

DISPATCH 12

ELEVATOR 12
FORGE 12
HOIST 8

LIBRARY 10
LIFT 12

PRINTING PRESS 12
ROPE LADDER 8
SECRET LAB 8

TERRACE 10
TESLA COIL 10

TREASURE MAP 12
VAULT 10

WELDER 12

Wydaj 1 wodę i 1 złoto, aby poruszyć robotnika i wykonać akcję budowy w dowolnej kolejności.

Dobierz 3 karty i zatrzymaj 1. Pozostałe 2 odrzuć.

Wydaj 1 żelazo, aby wykonać Budowę.

Wydaj 1 gwizdek, aby otrzymać odkryte ulepszenie z rynku.

Wydaj 1 wodę, aby aktywować dowolną niezanurzoną maszynę na siatce.

Wydaj 1 gwizdek, aby zdobyć 2 rusztowania.

Wyślij inny ze swoich pozostałych sterowców do zadokowania na twojej planszy gracza (nie
statek, który aktywował tę maszynę).

Wydaj 2 wody, aby zmienić ustawienie tej maszyny. Statki na tej maszynie gdy jest
przemieszczana są odsyłane. Awansowani są pracownicy w nowej lokalizacji.
Po aktywacji nie otrzymujesz 12 "PZ za zbudowanie", a plansza nie jest zalewana.

Otrzymujesz 3 sztuki żelaza.

Wydaj 1 sztukę złota, aby uratować pracownika z wiru.

Wydaj 1 sztukę złota, aby otrzymać 1 kartę.

Odrzuć 1 kartę, aby przesunąć 1 swojego robotnika w wieży o 1 piętro w górę lub w dół.

Otrzymujesz 1 kartę.

Wydaj 1 węgiel, aby uratować pracownika z wiru.

Wydaj 2 dowolne zasoby, aby otrzymać odkryte ulepszenie z rynku.

Wydaj 1 żelazo i 1 węgiel, aby wykonać Budowę i zdobyć rusztowanie w dowolnej kolejności.

Wydaj 1 żelazo, aby otrzymać losową zakrytą nagrodę z zasobów.

Zdobądź 5 PZ.

Wydaj 1 dowolny zasób, aby zyskać 2 gwizdki.

Wydaj 1 żelazo, aby otrzymać 1 rusztowanie.

13

user
Text Box
         ΟΤΑΝ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΙ
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          ΟΤΑΝ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΕΙΤΑΙ
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Text Box
            ΜΕΣΑΙΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 νερό και 1 χρυσό για να μετακινήσετε έναν εργάτη και να εκτελέσετε μια ενέργεια κατασκευής με οποιαδήποτε σειρά.

user
Text Box
Τραβήξτε 3 κάρτες και κρατήστε 1. Ξεσκαρταρετε τις άλλες 2.

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 σίδερο για να κάνετε μια κατασκευή

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 σφύριχτρα για να κερδίσετε μια αναβάθμιση από την αγορά

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 νερό για να ενεργοποιήσετε οποιοδήποτε μη βυθισμένη μηχανη στο πλεγμα

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 σφυριχτρα για να κερδίσετε 2 σκαλωσιες

user
Text Box
Στείλτε ένα αερόπλοιο να αγκυροβολήσει στον ταμπλο σας (όχι το αερόπλοιο που ενεργοποίησε τη μηχανη)
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Text Box
Ξοδέψτε 2 νερα για να επανατοποθετήσετε αυτό το μηχάνημα. Τα αερόπλοια στο ανελκυστήρα όταν μετακινιται επιστρέφονται πίσω. Οι εργαζόμενοι στη νέα θέση προάγονται.Μετά την ενεργοποίηση του ανελκυστήρα, δεν κερδίζετε τα 12 VP  και το φαράγγι δεν πλημμυρίζει
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Text Box
Κερδίστε 3 σίδερα

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 χρυσό για να σώσετε έναν εργατη από τη δίνη

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 χρυσό για να κερδίσετε 1 καρτα

user
Text Box
Πεταξτε 1 κάρτα για να μετακινήσετε 1  εργάτη σας στον πύργο πάνω ή κάτω 1 όροφο

user
Text Box
Κερδίστε 1 κάρτα

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 κάρβουνο για να σώσετε έναν εργάτη από τη δίνη

user
Text Box
Ξοδέψτε οποιουσδήποτε 2 πόρους για να κερδίσετε μια αναβάθμιση από την αγορά

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 σίδερο και 1 κάρβουνο για να κάνετε μια οικοδομική εργασία και να αποκτήσετε μια σκαλωσια με οποιαδήποτε σειρά

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 σίδερο για να κερδίσετε ένα τυχαίο βραβείο με την όψη προς τα κάτω από την προμήθεια

user
Text Box
Κερδίστε 5 VP

user
Text Box
Ξοδέψτε οποιονδήποτε 1 πόρο για να κερδίσετε 2 σφυρίχτρες

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 σίδερο για να κερδίσετε 1 σκαλωσια



DUŻE MASZYNY
PO ZBUDOWANIU PO AKTYWACJI

12
COAL SLIDE Wszyscy robotnicy w baraku spadają

o 1 piętro. Ci, którzy wpadają do 
paska wody wpadają do wiru.

DISASSEMBLER 10

Wydaj 1 węgiel, aby poruszyć 1 robotnika.

Usuń z gry odkryte ulepszenie z rynku, aby otrzymać zasoby równe 
kosztowi ulepszenia.

DOOMSDAY
DEVICE

EXEC ARCHIVES

FACTORY

HANG GLIDER

12
Każdy gracz przenosi jednego ze 

swoich pracowników z baraków do 
wiru.

10
Otrzymaj 2 karty.

10
Zdobądź małą odkrytą 

maszynę z rynku.

14

Wydaj 1 żelazo, aby uratować jednego pracownika z wiru.

Dobierz 4 karty i zatrzymaj 2. Pozostałe 2 odrzuć.

Wydaj 1 węgiel, aby zdobyć 1 małą maszynę z rynku.

Wydaj 2 wody, aby awansować jednego ze swoich robotników na wieżę
(przesunięcie pracownika w prawo na wieżę)

JETPACK LAB

10
Przesuń 1 robotnika.

Wydaj 1 żelazo, aby zyskać 2 rusztowania.

Możesz przenieść pracowników, aby umieścić ich na siatce o piętro wyżej niż istniejące rusztowanie lub maszyna, nawet jeśli na tym 
piętrze nie ma rusztowania. Jeśli na jednym z tych robotników zostanie postawione rusztowanie, robotnika umieszcza się na 
najbliższym pustym miejscu właśnie zagranego rusztowania, zaczynając od aktywnego gracza. Jeśli nie ma wolnych miejsc na 
rusztowaniu, pracownika umieszcza się na pierwszym wolnym miejscu nad nowo postawionym rusztowaniem.

MACHINE HUB

MEGAPHONE

10
Aktywuj dowolne 2 różne 

maszyny na siatce.

16

Wydaj 1 wodę, aby aktywować dowolną maszynę na siatce.

Zdobądź 1 gwizdek, a każdy gracz otrzyma 1 losową nagrodę.

RETOOLING SHOP Zdobądź odkryte 
ulepszenie z rynku.

Zamień jedno ze swoich ulepszeń na odkryte ulepszenie z rynku.
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Text Box
        ΟΤΑΝ  ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΙ
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          ΟΤΑΝ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΕΙΤΑΙ

user
Text Box
       ΜΕΓΑΛΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ

user
Text Box
 Όλοι οι εργατες στους στρατώνες πέφτουν 1 όροφο.Όσοι πέφτουν σε  μπαρα  νερου πέφτουν στη δίνη

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 κάρβουνο για να μετακινήσετε 1 εργάτη

user
Text Box
Καταργήστε 1 αναβάθμιση από την αγορά για να κερδίσετε τους πόρους του κόστους της αναβάθμισης

user
Text Box
Κάθε παίκτης μετακινεί έναν από τους εργάτες του από το στρατώνας στη δινη

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 σίδερο για να σώσετε έναν εργαζόμενο από τη δίνη

user
Text Box
Κερδίστε 1 κάρτα

user
Text Box
Τραβήξτε 4 κάρτες και κρατήστε 2. Πετάξτε τις άλλες 2

user
Text Box
Παρε μια μικρη μηχανη με  από την αγορά

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 κάρβουνο για να κερδίσετε 1 μικρη μηχάνη από την αγορά

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 νερό για να προωθήσετε έναν από τους εργάτες σας οριζόντια στον πύργο

user
Text Box
Μετακίνησε 1 εργάτη

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 σίδερο για να κερδίσετε 2 σκαλωσιες

user
Text Box
Μπορείτε να μετακινήσετε τους εργατες στο πλέγμα έναν όροφο ψηλότερα από μια υπάρχουσα σκαλωσιά ή μηχανή, ακόμα κι αν δεν υπάρχει σκαλωσιά σε αυτόν τον όροφο. Αν τοποθετηθεί σκαλωσιά πάνω από αυτούς τους εργάτες, ο εργατης τοποθετείται στο πλησιέστερο κενό σημείο στη σκαλωσια που μόλις παίξατε, ξεκινώντας από τον ενεργό παίκτη. Αν δεν υπάρχουν διαθέσιμοι χώροι, ο εργάτης τοποθετείται στον πρώτο κενό χώρο πάνω από την πρόσφατα τοποθετημένη σκαλωσια

user
Text Box
Ενεργοποιήστε  2 διαφορετικες μηχανες στο πλέγμα

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 νερό για να ενεργοποιήσετε 1 μηχανη στο πλεγμα

user
Text Box
Κερδίστε 1 σφύριχτρα και κάθε παίκτης κερδίζει 1 τυχαίο έπαθλο (αν είναι διαθέσιμο)

user
Text Box
Αποκτήστε μια αναβάθμιση από την αγορά

user
Text Box
Αλλάξτε μία από τις αναβαθμίσεις σας με μια αναβάθμιση από την αγορά



DUŻE MASZYNY - KONTYNUACJA
PO ZBUDOWANIU PO AKTYWACJI

SALVAGE YARD

SANCTUARY

10

10
Przenieś wszystkich pracowników 

swoich koszar na tę maszynę.

Wydaj 1 żelazo i 1 wodę, aby otrzymać częściowo zanurzoną maszynę 
do swojego magazynu.

Wydaj 1 sztukę złota, aby poruszyć się lub uratować, umieszczając 
robotnika w Sanktuarium.

Po zbudowaniu, jeśli jakakolwiek część Sanktuarium zostanie zanurzona, wszyscy pracownicy tej maszyny wpadną w wir.
Robotników można przenosić z Sanktuarium do pustych miejsc na rusztowaniach za pomocą ruchu. 
Żadne statki powietrzne nie mogą być umieszczane w Sanktuarium, gdy pracownicy znajdują się na tej maszynie.

SWAP MEET

TOLL BRIDGE

TRANSMOGRIFIER

14 Zdobądź wszystkie zasoby z toll bridge

Po zbudowaniu, za każdym razem, gdy gracz się porusza lub ratuje, musi umieścić 1 surowiec ze swojego magazynu 
na TOLL BRIDGE oprócz normalnego kosztu. Kiedy Toll Bridge jest w grze, zasoby w puli mogą się wyczerpać, co 
uniemożliwi ich zdobycie, nawet jeśli gracz ma na swojej planszy miejsce na te zasoby. Jeśli jakakolwiek część toll 
bridge jest zanurzona, zwróć wszystkie zasoby do puli.

14 Odrzuć 1 kartę, aby otrzymać 1 gwizdek i 5 PZ.

12

TRAP
Umieść wszystkich zasłoniętych 
(pracowników z pod maszyny) i sąsiednich 
pracowników na tym budynku.

Wydaj 1 gwizdek, aby przenieść 1 robotnika z tego budynku

 na puste miejsce na rusztowaniu.

Po zbudowaniu, jeśli jakakolwiek część Trap jest zanurzona, pracownicy Trap wpadają do wiru. Żaden sterowiec 
nie może być umieszczany w Trap, gdy pracownicy znajdują się na tej maszynie.

TROPHY ROOM 10
Zdobądź 2 losowe nagrody.

Wydaj 1 sztukę złota, aby otrzymać 1 losową nagrodę z rynku.

WHISTLE
SURPLUS

16 Wydaj 1 gwizdek, aby otrzymać 2 dowolne zasoby.

Zyskaj 2 dowolne zasoby.
Gwizdki przestają być uniwersalne. Jeśli jakakolwiek część Whistle Surplus zostanie zanurzona, gwizdki znów stają 
się uniwersalne.

15

16
Umieść dowolny surowiec z puli
na tej maszynie.

Po zbudowaniu typ zasobu w Swap Meet jest uniwersalny

Zamień zasób na Swap Meet na inny z zasobów
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Text Box
         ΟΤΑΝ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΙ
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Text Box
          ΟΤΑΝ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΕΙΤΑΙ
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                     ΜΕΓΑΛΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ - ΣΥΝΕΧΕΙΑ
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Text Box
Ξοδέψτε 1 σίδερο και 1 νερό για να αποκτήσετε μια μερικώς βυθισμένη μηχανή στην αποθήκη σας
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Text Box
Μετακινήστε όλους τους εργάτες σας απο ενα στρατώνα σε μια μηχανη

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 χρυσό για μετακίνηση ή διάσωση ενος εργάτη , τοποθετώντας τον στο Sanctuary

user
Text Box
Μόλις κατασκευαστεί, εάν οποιοδήποτε μέρος του Sanctuary βυθιστεί, όλοι οι εργατες πέφτουν στη δίνη. Οι εργατες μπορούν να μετακινηθούν από το  Sanctuary σε άδεια σκαλωσιά χρησιμοποιώντας τη δράση Μετακίνηση. Δεν επιτρέπεται να τοποθετούνται αερόπλοια στο Sanctuary όσο οι εργαζόμενοι βρίσκονται εκει

user
Text Box
Τοποθετήστε οποιονδήποτε πόρο από το αποθεμα σε αυτη τη μηχανη

user
Text Box
Ανταλλάξτε τον πόρο στο Swap Meet για διαφορετικό πόρο από τον προμήθεια

user
Text Box
Κερδίστε όλους τους πόρους απο το Toll Bridge
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Text Box
Μόλις κατασκευαστεί, κάθε φορά που κάποιος παίκτης μετακινηθεί ή διασώσει, πρέπει να τοποθετήσει 1 πόρο από τo ταμπλο του στο Toll Bridge. . Εάν οποιοδήποτε τμήμα του Toll Bridge βυθιστη, επιστρέψτε όλους τους πόρους στο αποθεμα
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Text Box
Ξεσκαρταρετε 1 καρτα για να κερδίσετε 1 σφύριχτρα και 5 VP
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Text Box
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Text Box
Τοποθετήστε όλους τους εκτοπισμένους και παρακείμενους εργαζόμενους στο Trap

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 σφύριγμα για να μετακινήσετε 1 εργαζόμενο σε έναν άδειο χώρο σκαλωσιάς

user
Text Box
Eάν οποιοδήποτε μέρος του Trap βυθιστεί, οι εργατες στο Trap πέφτουν στη δίνη. Δεν επιτρέπεται να τοποθετούνται αερόπλοια στο Trap όσο οι εργατες βρίσκονται σε αυτό.
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Text Box
Κερδίστε 2 τυχαία βραβεία (εάν υπάρχουν)

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 χρυσό για να κερδίσετε 1 τυχαίο βραβείο από την αγορά

user
Text Box
Κερδίστε οποιουσδήποτε 2 πόρους

user
Text Box
Ξοδέψτε 1 σφύριχτρα για να κερδίσετε 2 πόρους

user
Text Box
Μόλις κατασκευαστη, οι σφυρίχτρες δεν είναι πια μπονους. Εάν οποιοδήποτε μέρος του Whistle Surplus βυθιστεί, οι σφυρίχτρες γίνονται ξανά μπονους.

user
Text Box
 O τύπος πόρου στο Swap Meet είναι μπονους.



ULEPSZENIA
KOSZT EFEKT NA KONIEC GRY

ANTIQUE STORE j

BLACK LUNG MMMM
DRAFTING OFFICE

DUPLICATOR

EXTENSION MMM
EXTRACTOR

GOLD LUNG

HYDRAULIC LIFT

IRON LUNG

LIFEBOAT

MANIFEST MM
METAL YARD $ |

PAWNSHOP & £

RGDUNIT t*. 4k

RAPID LOADER

RECORDER

SHUTTLE

Wydaj 1 gwizdek, aby otrzymać 1 PZ
(bez limitu w każdej turze).

Możesz używać węgla jako dowolnego
rodzaju surowca, w tym gwizdka.

Kiedy zdobywasz maszynę dowolnego
rozmiaru, otrzymujesz kartę.

Wydaj 1 gwizdek, aby przesunąć żeton duplikatora na
dowolną inną początkową zdolność.

Kiedy żeton Powielacza znajduje się na tej zdolności
początkowej, możesz używać jej zdolności.

Umieszczając maszynę, możesz awansować jednego
lub więcej robotników, którzy sąsiadują z nią.

Zdobądź 1 surowiec z
zbudowanego przez siebie rusztowania.

Możesz użyć złota jako dowolnego rodzaju
zasobów, w tym gwizdka.

Raz podczas swojej tury możesz wydać 1
rusztowanie, aby przesunąć 1 robotnika.

Możesz używać żelaza jako dowolnego
rodzaju zasobów, w tym gwizdka.

Tracisz 0 PZ za każdego pracownika w wirze na
koniec gry, zamiast tracić 5 PZ za każdego.

Raz podczas swojej tury możesz odrzucić 1 kartę,
aby otrzymać 2 węgle.

Raz na turę możesz wydać 1 gwizdek, aby
zdobyć 1 rusztowanie.

Wydaj 2 dowolne zasoby, aby otrzymać 1 PZ
(bez limitu). Nie można tego zrobić po zakończeniu gry.

Raz podczas swojej tury możesz wydać 3
gwizdki, aby otrzymać odkryte ulepszenie.

Kiedy aktywujesz maszynę, otrzymujesz 1
PZ (bez limitu).

Raz podczas swojej tury możesz wydać
gwizdek, aby otrzymać 1 kartę.

Po umieszczeniu balonu na koniec swojej
tury, możesz go wrócić na swoją plansze

gracza.
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ΚΟΣΤΟΣ
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ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ
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ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ
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        ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ
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Ξοδέψτε 1 σφύριχτρα για να κερδίσετε 1 VP (χωρίς όριο σε κάθε γύρο)
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Χρησιμοποιήστε κάρβουνο ως οποιονδήποτε τύπο πόρων, συμπεριλαμβανομένης της σφυρίχτρας
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Όταν δημιουργείτε μια μηχανη οποιουδήποτε μεγέθους, κερδίστε μια κάρτα
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Ξοδέψτε 1 σφύριχτρα για να μετακινήσετε το Duplicator σε οποιαδήποτε άλλη αρχική ικανότητα. Οσο το Duplicator είναι σε αυτήν την αρχική ικανότητα, μπορείτε να τη χρησιμοποιήσετε
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Όταν τοποθετείτε μια μηχανη, μπορείτε να προωθήσετε έναν ή περισσότερους από τους εργαζομένους σας  δίπλα της
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Κερδίστε 1 πόρο για καθε σκαλωσια που κατασκευάζετε
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Χρησιμοποιήστε το χρυσό ως οποιονδήποτε πόρο, συμπεριλαμβανομένη και της σφυρίχτρα
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Μια φορά στη σειρά σας, μπορείτε να ξοδέψετε 1 σκαλωσια για να μετακινήσετε 1 εργατη
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Χρησιμοποιήστε το σίδερο ως οποιονδήποτε τύπο πόρων, συμπεριλαμβανομένης της σφυρίχτρας
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Χάνετε 0 VP για κάθε εργατη στη δίνη στο τέλος του παιχνιδιού αντί να χάνετε 5 VP
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Μια φορά στη σειρά σας, μπορείτε να απορρίψετε 1 φύλλο για να κερδίσετε 2 κάρβουνα
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Μία φορά στον γυρο σας, μπορείτε να ξοδέψετε 1 σφυριχτρα για να κερδίσετε 1 σκαλωσια
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Ξοδέψτε οποιουσδήποτε 2 πόρους για να κερδίσετε 1 VP (χωρίς όριο). Αυτό δεν μπορεί να γίνει στο τέλος του παιχνιδιού
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Μία φορά στον γυρο σας, μπορείτε να ξοδέψετε 3 σφυρίχτρες για να κερδίσετε μια αναβάθμιση
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Όταν ενεργοποιείτε μια μηχανη, κερδίζετε 1 VP (χωρίς όριο)
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Μια φορά στη σειρά σας, μπορείτε να ξοδέψετε 1 σφυριχτρα για να κερδίσετε 1 καρτα
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Text Box
Αφού τοποθετήσετε το HOT AIR BALLOON, μπορείτε να το επαναφέρετε στο ταμπλο σας στο τέλος της σειράς σας



ULEPSZENIA - KONTYNUACJA
KOSZT EFEKT NA KONIEC GRY

STABILIZER

STASH

Kiedy w swojej turze zbudujesz 2 (lub więcej)
rusztowań, otrzymujesz 3 PZ.

Zdobądź 2 PZ za każde ulepszenie (w tym to) na
koniec gry.

STOCK PILE

STRENGTHENER

TOWER CRANE

WET LUNG

WINNER'S CIRCLE

m
Hi
a

Na koniec swojej tury zdobądź 2 PZ, jeśli masz 8
lub więcej zasobów w magazynie.

Kiedy budujesz rusztowanie, otrzymujesz 1 PZ
(bez ograniczeń).

Raz podczas swojej tury wydaj 1 rusztowanie, aby
otrzymać akcję budowy.

Możesz używać wody jako dowolnego rodzaju
zasobów, w tym gwizdka.

Awansując pracownika, zdobywasz losową
nagrodę.

2
7

7

2

3

NAGRODY
NAGRODA EFEKT NAGRODA EFEKT NAGRODA EFEKT

Zdobądź 4 PZ

Zdobądź 6 PZ

Aktywuj
maszynę z sieci 

lub swojego 
magazynu

Zbuduj
rusztowanie lub

maszynę

Przesuń
1 robotnika

Uratuj 1
pracownika z

wiru

Zdobądź 1
dowolne

rusztowanie

Otrzymujesz
1 kartę

Zdobądź 1
odkryte

ulepszenie

Zyskaj 1 gwizdek

Zdobądź 1
małą

maszynę

"Ratunek"
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Όταν χτίζετε 2 (ή περισσότερες) σκαλωσιες  στο γυρο σας, κερδίστε 3 VP
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Κερδίστε 2 VP για κάθε αναβάθμισή σας (συμπεριλαμβανομένης αυτής) στο τέλος του παιχνιδιού
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Όταν κατασκευάζετε μια σκαλωσια, κερδίστε 1 VP (χωρίς όριο)
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Μια φορά κατά τη διάρκεια του γυρου σας, ξοδέψτε 1 σκαλωσια για να κερδίσετε μια ενέργεια κατασκευής
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Στο τέλος του γυρους σας, κερδίστε 2 VP αν έχετε 8
ή περισσότερους πόρους στο απόθεμα.
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Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το νερό σαν οποιδητε
πόρο, συμπεριλαμβανομένου της σφυρίχτρας.
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Με την προώθηση ενός υπαλλήλου, παίρνετε έναν τυχαίο
βραβειο
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Ενεργοποιήστε ένα ενεργη μηχάνη
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Χτίσε μια
σκαλωσια ή
μια μηχανή
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ΣΩΣΕ ΕΝΑΝ ΕΡΓΑΤΗ ΑΠΟ ΤΗΝ ΔΙΝΗ

user
Text Box
ΠΑΡΕ ΜΙΑ ΣΚΑΛΩΣΙΑ

user
Text Box
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ZDOLNOŚCI PODSTAWOWE
EFEKTY:

ACE PILOT
" “

Możesz umieścić sterowiec albo pancernik na pojedynczym rusztowaniu (nie może wychodzić poza rusztowanie).
Zbierz wszelkie zasoby sąsiadujące i bezpośrednio pod twoim statkiem. Kiedy twój statek znajduje się na

rusztowaniu, nikt nie może umieszczać maszyn ani pracowników na polach zajmowanych przez sterowiec.

ADMIRAL Kiedy budujesz maszynę, możesz ją natychmiast aktywować.

AERONAUT Kiedy umieszczasz balon na siatce, przekątne są uważane za sąsiadujące.

ARCHITECT
BLAST VALVE
CRAFTSMAN

DREADNOUGHT
EXCHANGER

LEAD ENGINEER
MAD SCIENTIST

Kiedy zbudujesz rusztowanie, za które otrzymasz co najmniej 2 PZ, zdobądź dodatkowe 2 PZ.

Kiedy umieszczasz balon na siatce, możesz dwukrotnie aktywować maszyny.

Kiedy budujesz maszynę, zdobądź 2 gwizdki.

Możesz użyć swojego pancernika, aby uderzyć (umieścić swój sterowiec na zajętym polu lub zadokować)
sterowca lub pancernika przeciwnika i umieścić go z powrotem na jego planszę gracza.

Raz w swojej turze możesz wymienić dowolny surowiec na 1 gwizdek lub 1 gwizdek na dowolny zasób.

Kiedy budujesz średnią lub dużą maszynę, zdobądź odkryte ulepszenie z rynku.

Na koniec dowolnej tury, w której zdobyłeś co najmniej 1 kartę, otrzymujesz 1 kartę.

PLANNER Kiedy zdobędziesz ulepszenie, weź odkrytą małą maszynę z rynku.

REQUISITIONER Raz w swojej turze możesz odrzucić 1 kartę, aby otrzymać 1 rusztowanie
lub odrzucić 1 rusztowanie, aby otrzymać 1 kartę.

RIVETER Na koniec każdej tury, w której zdobyłeś przynajmniej 1 rusztowanie, otrzymujesz 1 rusztowanie.

SCAVENGER
SMUGGLER

TEAM LEAD
TECHNICIAN Kiedy zdobędziesz ulepszenie, możesz aktywować dowolną maszynę na planszy lub w swoim magazynie.
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Kiedy się poruszasz (jako część akcji rozbudowania lub przez jakąkolwiek inną 
zdolność), otrzymujesz 1 zasób sąsiadujący z tym robotnikiem.

Kiedy się poruszasz (jako część akcji rozbudowania lub przez jakąkolwiek inną zdolność), 
otrzymujesz 1 kartę.

Kiedy umieszczasz pracownika na polu rusztowania, zdobywaj 4 PZ za każdego pracownika 
na dowolnym sąsiednim polu rusztowania (swoim lub przeciwnika).
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ΑΡΧΙΚΕΣ ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ
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Μπορείτε να τοποθετήσετε το αερόπλοιο σε μια μόνο σκαλωσια (δεν μπορεί να εκτείνεται πέρα ​​απο αυτη).Συλλέξτε τυχόν πόρους δίπλα και ακριβώς κάτω από το πλοίο σας. Όταν το πλοίο σας είναι στο
σκαλωσια, κανείς δεν επιτρέπεται να τοποθετεί μηχανή ή εργάτες στους χώρους που καταλαμβάνει το αερόπλοιο
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Text Box
Όταν κατασκευάζετε μια μηχανη, μπορείτε να την ενεργοποιήσετε αμέσως.
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Όταν τοποθετείτε το Hot Air Balloon μπαλόνι στο πλέγμα, οι διαγώνιοι θεωρούνται γειτονικές.
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Text Box
Όταν κατασκευάζετε μια σκαλωσια για την οποία θα παρετε τουλάχιστον 2 VP, παρτε επιπλέον 2 VP.
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Όταν τοποθετείτε το Hot Air Balloon στο πλεγμα, μπορείτε να ενεργοποιήσετε τις μηχανές δύο φορές
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Όταν κατασκευάζετε μια μηχανη, λαμβάνετε 2 σφυρίχτρες.
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Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το Dreadnoudht σας για να χτυπήσετε (τοποθετήστε το αερόπλοιο σας σε κατειλημμένο πλαισιο ή αποβαθρα) οποιοδιποτε αερόπλοιο του αντιπάλου σας και στειλτε το πισο στο ταμπλο του.
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Text Box
1 φορα στη σειρά σας, μπορείτε να ανταλλάξετε οποιονδήποτε πόρο με 1 σφυριχτρα ή 1 σφυριχτρα για οποιονδήποτε πόρο.
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Text Box
Όταν κατασκευάζετε μια μεσαία ή μεγάλη μηχανη, παρτε μια ανοιχτη αναβάθμιση από την αγορά.
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ΕΝΕΡΓΕΙΕΣ
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Στο τέλος κάθε γύρου που παιρνετε τουλάχιστον 1 καρτα, παρτε 1 ακομα.
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Όταν παιρνετε 1 αναβάθμιση, πάρτε και 1 μικρη μηχανη με την όψη προς τα επάνω από την αγορά
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Μια φορα στον γυρο σας, μπορείτε να απορρίψετε 1 καρτα για να κερδίσετε 1 σκαλωσια
ή πετάξτε 1 σκαλωσια για να πάρετε 1 καρτα.
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Στο τέλος κάθε γύρου που παιρνετε τουλάχιστον 1 σκαλωσια, παρτε 1 ακομα.
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Όταν μετακινείστε (ως μέρος μιας ενέργειας αναβάθμισης ή μέσω οποιασδήποτε άλλης ενεργειας),
παρτε 1 κάρτα.
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Όταν μετακινείστε (ως μέρος μιας ενέργειας αναβάθμισης ή μέσω οποιασδήποτε άλλης ενέργειας), κερδίστε 1 πόρο δίπλα σε αυτόν τον εργαζόμενο.
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Text Box
Όταν τοποθετείτε έναν εργατη σε ενα πεδιο σκαλωσιάς, κερδίστε 4 VP για κάθε εργατη σε οποιοδήποτε παρακείμενο πεδίο σκαλωσιάς (δικό σας ή του αντιπάλου σας)

user
Text Box
Όταν παιρνετε μια αναβάθμιση, μπορείτε να ενεργοποιήσετε οποιαδήποτε μηχανη στο ταμπλο ή στην αποθήκη σας



KARTY
EFEKT

BATTERING RAM
BLUEPRINTS

CHARITY

Gdy chcesz zadokować sterowiec w zajętym doku, możesz
zderzyć się z sterowcem przeciwnika.

Weź 2 karty z talii.

Zdobądź 1 surowiec z zasobów każdego rodzaju, którego
aktualnie nie masz.

CRAFT Wydaj 1 sztukę złota, aby zbudować rusztowanie lub maszynę.

DISPATCHER
DRAWING BOARD

LARGE MARKET
MANUFACTURING
MEDIUM MARKET

MYSTERY UPGRADE
RECYCLE

REMOTE TRIGGER
SCRAMBLE

SECRET DOOR
SMALL MARKET

STORM WINDS
TOSS A LINE

TREASURE CHEST
UNIQUE OPPORTUNITY

UPGRADE MARKET
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Zwróć 1 ze swoich sterowców, aby zadokował na Twojej planszy gracza.

Odrzuć dowolną liczbę kart, aby otrzymać taką samą liczbę kart + 1 z talii.

Wydaj 3 szt. Żelaza i 2 węgiel, aby zdobyć odkrytą dużą maszynę z rynku.

Zdobądź 1 dowolne rusztowanie z wierzchu dowolnego stosu rusztowań na rynku.

Wydaj 3 sztuki żelaza, aby zdobyć odkrytą średnią maszynę z rynku.

Wydaj 1 sztukę złota, aby zdobyć zakryte ulepszenie z rynku.

Zdobądź oba surowce na 1 rusztowaniu na 1 stosie na rynku.
Następnie odrzuć to rusztowanie na spód stosu.

Aktywuj dowolną aktywną maszynę w sieci lub w magazynie.

Wydaj 1 złoto, aby przesunąć 1 robotnika.

Przesuń 1 robotnika w wieży w górę lub w dół o 1 piętro.

Wydaj 2 węgle, aby zdobyć odkrytą małą maszynę z rynku.

Umieść wszystkie sterowce w odpowiednich dokach na planszach graczy.

Wydaj 1 złoto, aby uratować 1 robotnika z wiru.

Zdobądź 2 gwizdki.

Dobierz 3 karty i zatrzymaj 1. Pozostałe 2 odrzuć.

Wydaj 2 dowolne zasoby, aby otrzymać odkryte ulepszenie z rynku.
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            ΚΑΡΤΕΣ
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Όταν θέλετε να τοποθετησετε ένα αερόπλοιο σε μια κατειλημμένη αποβάθρα, μπορείτε να προσκρούσετε στο αερόπλοιο του αντιπάλου σας.
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Πάρτε 2 φύλλα από την τράπουλα
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Text Box
Κερδίστε 1 πόρο από την προμήθεια κάθε τύπου που δεν έχετε αυτήν τη στιγμή.
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Ξοδέψτε 1 χρυσό για να φτιάξετε μια σκαλωσια ή μια μηχανή.
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Επιστρέψτε 1 από τα αερόπλοιά σας δτο ταμπλο σας.
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Ξεσκαρταρετε οποιονδήποτε αριθμό καρτων ν για να πάρετε τον ίδιο αριθμό καρτων + 1 από την τράπουλα.

user
Text Box
Ξοδέψτε 3 σίδερα και 2 κάρβουνα για να πάρετε μια ανοιχτη μεγάλη μηχανή από την αγορά.
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Αποκτήστε 1 σκαλωσιά από την κορυφή οποιασδήποτε στοίβας σκαλωσιάς στην αγορά.
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Ξοδέψτε 3 σίδερα για να πάρετε μια ανοιχτη μεσαία μηχανή από την αγορά.
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Ξοδέψτε 1 χρυσό για να πάρετε μια κλειστή αναβάθμιση από την αγορά.
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Text Box
Αποκτήστε και τους δύο πόρους απο 1 σκαλωσιά απο 1 σωρό στην αγορά.Στη συνέχεια, βαλτην στο κάτω μέρος του σωρού.
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Text Box
Ενεργοποιήστε οποιοδήποτε ενεργό μηχάνημα στο δίκτυο ή στο ταμπλο σας.
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Text Box
Ξοδέψτε 1 χρυσό για να μετακινήσετε 1 εργατη.
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Text Box
Μετακινήστε 1 εργατη στον πύργο 1 όροφο πάνω ή κάτω.
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Ξοδέψτε 2 κάρβουνα για να παρετε μια μικρη μηχανη με όψη προς τα επάνω από την αγορά.
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Text Box
Επιστρεψτε όλα τα αερόπλοια σας στο ταμπλο σας.
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Text Box
Ξοδέψτε 1 χρυσό για να σώσετε 1 εργάτη από τη δίνη.
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Παρε δυο σφυριχτρες
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Text Box
Τραβήξτε 3 κάρτες και κρατήστε 1. Πετάξτε τις υπόλοιπες.
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Text Box
Ξοδέψτε οποιουσδήποτε 2 πόρους για να λάβετε μια ανοιχτη αναβάθμιση από την αγορά.



IKONY
PRZENIEŚ
PRACOWNIKA DO
PUSTEGO MIEJSCA
RUSZTOWANIA
PRZESUŃ
PRACOWNIKA W
GÓRĘ LUB W
DÓŁ WIEŻY
AWANSUJ PRACOWNIKA
Z MIEJSCA RUSZTOWANIA
NA WIEŻĘ

RATUJ PRACOWNIKA Z
WIRU DO PUSTEGO
MIEJSCA NA
RUSZTOWANIU

PRZESUŃ LUB
RATUJ PRACOWNIKA

UMIEŚCIĆ
PRACOWNIKA W
WIRZE

DUŻA MASZYNA

ŚREDNIA MASZYNA

KIEDY ZYSKUJESZ TEN
ELEMENT

WEŹ TO Z
RYNKU

EACH
TURN

WSZELKIE ZASOBY

DOWOLNE
ZASOBY PEWNEJ
LICZBY

PRACOWNICY
NA WIEŻY

PRACOWNICY
W BARAKACH

ODRZUĆ

NIE

PLANSZA GRACZA

WSZYSCY PRACOWNICY
W BARAKU
PRZESUWAJĄ SIĘ O
JEDEN POZIOM W DÓŁ

UMIEŚCIĆ PRACOWNIKA
OBOK INNEGO
PRACOWNIKA

MAŁA MASZYNA

AKTYWUJ MASZYNĘ Z 
SIECI LUB SWOJEGO 
MAGAZYNU

PRACOWNICY Z POD
MASZYNY SĄ
UMIESZCZANI NA NIEJ

UZYSKAJ MASZYNĘ
CZĘŚCIOWO ZALANĄ

ZBUDUJ MASZYNĘ

ZBUDUJ
RUSZTOWANIE LUB
MASZYNĘ

ZBUDUJ RUSZTOWANIE

ZBUDUJ
RUSZTOWANIE WARTE
CO NAJMNIEJ 2 PZ

UMIEŚCIĆ DOWOLNY
STATEK POWIETRZNY
NA RUSZTOWANIU

DOWOLNE
RUSZTOWANIE

GAME
END

TURN
END

MOŻESZ TO ZROBIĆ
RAZ NA TURĘ

ZYSKAJ TO NA KONIEC GRY

ZRÓB TO NA KONIEC TURY

USUŃ PRZEDMIOT Z
LEWEJ NA RYNKU I
ZAMIEŃ NA ELEMENT Z
PRAWEJ

”
MARKET

trade with HANDEL LEWO I PRAWO
“iRKET

WYDAJ PRZEDMIOT I
ZYSKAJ ODPOWIEDNI
PRZEDMIOT

PRZESUŃ W
KIERUNKU
STRZAŁKI
UMIEŚCIĆ SWÓJ STATEK
ZAJĘTYM DOKU I ZWRÓĆ
STATEK JEGO
WŁAŚCICIELOWI

UHK

WYŚLIJ JEDEN LUB
WIĘCEJ STATKÓW Z
POWROTEM NA
PLANSZE GRACZA

EACH
TURN

PRZENIEŚ ŻETON
DUPLIKATORA NA INNĄ
UMIEJĘTNOŚĆ
POCZĄTKOWĄ

PRACOWNIK
BEZPOŚREDNIO NAD
RUSZTEM

7

MOŻESZ PODMIENIĆ
TE ELEMENTY RAZ NA TURĘ

WYDAJ
NAJWYŻSZĄ I
ZDOBĄDŹ
DOLNĄ

JEDEN Z TWOICH STATKÓW
POWIETRZNYCH

WODA (ZASOBY)

ŻELAZO (ZASOBY)

ZŁOTO (ZASOBY)

WĘGIEL (ZASOBY)

GWIZDEK
(ZASOBY)
UNIWERSALNY

PZ (* = LICZBA)

LOTNICTWO
PRZECIWNIKA

PRZESTRZENIE
PRZEKĄTNĘ SĄ
DOSTĘPNE DLA
BALONU

TWÓJ BALON
DWUKROTNIE
AKTYWUJE

ULEPSZENIE
ODKRYTE

ULEPSZENIE
ZAKRYTE

KARTA

NAGRODA

20 tłumaczenie: Arachion z www.gry-planszowe.pl

user
Text Box
ΜΕΓΑΛΗ ΜΗΧΑΝΗ
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