
手番の詳細

以下から１ or 2アクションを実施しなければならない

（①～③は2回OK、 ➍～❽は各1回のみに制限）

① 購入

② プレイ

③ 売却

➍ 東タブロー
➎ 西タブロー

❻ 東方
交易市

❼ 西方
交易市

❽ 勝利
宣言

★市場
更新

公開カードから1枚を獲得（手札上限は通常２枚）

同段の左カード（裏を含む）に1金ずつ置く。

※ 同手番中に1金を置いたカードは購入不可。

手札のカードを東or西タブローの端に公開配置。

ワンショット（爆弾）実行の可否を宣言。

● 実行・・・ エージェントを必ず置き、その後ワンショット

● しない・・エージェント配置は任意

タブロー or 手札からカード1枚を捨て札。2金を獲得。

カード上の駒はサプライへ戻す。

スクエアは王政面で玉座へ戻す（属国、全駒も一緒に）

結婚したクイーンも一緒。その場合、4金を獲得。

自分の東（西）方タブローに配置した各カードの

アクションを１つずつ、任意の順に実行（非実行も可）

東（西）方市場の裏カード捨て札。

その上のお金＋１ or 2金（3人以上）から、1金を獲得。

東（西）方ルート上の配置ポーンは1金ずつ、海賊では－１金。

無くなったら終了。余ったら裏カードのスペースに戻す。

辿った各国に１駒ずつ（空き都市があれば選択し）配置。

アクティブな勝利条件の１つを満たしていることを示し

勝利を宣言する

空きスペースは左詰め（カード上のお金はそのまま）。

裏スペースが空きの場合、最左を裏向きに（お金そのまま）。

東西デッキから補充。補充できなくなったら他方から。

両デッキから補充できなくなったら、ゲーム終了。

タブロー ＆ ワンショット

指定宗教ビショップを両隣 or 現在地と同ロケの任意カード/スクエアに移動
ビショップがあると（王とクイーン一緒に）「沈黙（青以外不可）」
ビショップ同士は相殺。 抑圧駒１つを解放（コスト無し）。審問官

商業

処刑

徴税

抑圧

投票

海賊

攻囲

会戦

指定（E or W）市場の任意カードから1金を獲得

本カード同ロケの任意カードを捨て札にする
〃 スクエアを玉座に戻す（属国も自玉座に、クイーンを捨て札に）

本ロケのマップ国に【空き都市がある時】 その国境にあるポーン１つが対象
ポーン所有者（自分も可）が選択；
【1金捨てる】or【ポーン抑圧】 ＋ 空き都市（複数あれば選択）に指定駒１つを配置

本ロケのマップ国にある指定駒１つを抑圧し、1金を獲得

指定（E or W）タブローにあるスクエアで【属国でない】/【国境の自ポーン過半数】
/【抑圧駒１つごとに1金支払う】を満たせば、体制変更が起こる。
かつ非宗教国に変えてもよい。 ※ 自スクエアを対象にして共和制に変更も可

本ロケのマップ国境にある指定宗教の海賊駒１つを、 同国内 or 隣接国 の
【同色海賊のいない】海境界に移動し、移動先のポーン/海賊を全キル

本ロケのマップ国にある ルーク/ナイト/海賊の１つをキル（コスト無し）

指定都市にあるディスクを、交易ルートの元スタート位置に移動
移動先の駒は抑圧（コスト無し） ※スパイス諸島での実行には が必要

クイーンが【玉座にある※】【未婚の】【候補リストにある】王と結婚（orオールドミス）
→ 王スクエアの下にクイーンを差し込み体制変更 ※自タブローの王とでも可

体制変更
属国化

攻ナイトは帰国

隣接国（斜め含、非自国）
マップ国の

全ナイト/ルーク駒

本ロケのマップ国の
全ナイト駒

【1駒ごと1金支払】

体制変更
抑圧残駒は

空き都市に必配置

本ロケ国の
全ナイト/ルーク駒

エージェント（ビショップ以外）※

＋本ロケ国の抑圧ナイト/ルーク駒
＋ 〃 国境の海賊駒

体制変更
抑圧残駒は

空き都市に必配置

本ロケ国の
全ナイト/ルーク駒

エージェント（ビショップ以外） ※

＋本ロケ国の抑圧ポーン駒（自他）
＋ 〃 国境の自ポーン＋海賊駒

体制変更
勝利した宗教国化
隣接国駒は帰国

本ロケ国の他色
ナイト/ルーク駒

＋国境の他色海賊駒

エージェント（ビショップ/ポーン以外）※

＋本ロケ国の同色ナイト/ルーク駒
＋ 〃 国境の同色海賊駒
＋隣接国（斜め含む）同色ナイト駒 ※残エージェントは

戦後に必配置

【全員対象】指定の2宗教アイコンが同一タブロー内にあれば、それらは全て捨て札
本カードも対象。スクエアは（クイーンと一緒に）玉座へ

スクエア対象時は
本カードも捨て札
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