/' Strange dimensional portals have opened on the Wayshrines and are letting dangerous
creatures into the catacombs. Will you come across them during your expeditions?

Setup and level of difficulty:

Place the three “Monster” tokens (or any figure that can represent them) next to the Dungeon
Row:

Choose your level of difficulty between easy, normal, hard:

* The easy level causes ONE monster to appear as soon as 4 monster cards are present in the
Dungeon Row. Each defeated monster is worth two gold coins. Maximum one monster in play
at atime in the Cataccz;nbs :

e The normal level causes up MO’monsters to appear as soon as 3 monster cards are
present in the Dungeon Row. Each defeated monster earns a gold coin. Maximum of two
monsters in play at a time in the catacombs. .

e The difficult level causes up to THREE monsters to appear as soon
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Monster movemen

~However, monsters do NOT use teleportation portals.

Monsters can only follow the lines of movement already established by the players: they
cannot uncover tiles.

Monsters are able to smell adventurers up to SIX rooms away. If a player moves more than six

“rooms away and no other player is six coins or less away, the monster is lost: it has lost track
of the adventurers and is remb\'}éd‘from the catacombs. If a player lost a monster but another
player is six rooms or less aWéy, the monster starts following him.

Fight: L\ <

Regardless of the difficulty level, ﬁWster requires THREE swords to be defeated. The
player's meeple must be on tl‘onster's space in order to attack it.

Entering a room where a monster is located causes no effect.

As soon as a monster enters the same room as a player or a player
room as a monster, he loses a life point and adds a damage cube

le: two monsters arrive at the sa

o life points.
-
le to use al
resent there.

rification:

I\)\onsters do not affect the
prisoners, h

Huge thanks to Paul D

oy,




Régles en francai

. Iace et niveau de difficulté :

/ PIacez les trois jetons “Monstre” (ou toute figurine qui peut les représenter) a c6té du
" Dungeon Row.

Choisissez votre niveau de difficulté entre facile, normal, difficile :

e Le niveau facile fait apparaitre UN monstre des que 4 cartes monstres sont présentes
dans le Dungeon Row. Chaque monstre vaincu rapporte deux pieces d’or. Un monstre
en jeu a la fois au maximum dans les catacombes.
e Le niveau normal fait apparaitre jusqu’a DEUX monstres dés que 3 cartes monstres
sont présentes dans le Dungeon Row. Chague monstre vaincu rapporte une piéce
d’or. Deux monstres enjeu a la fois au maximum dans les catacombes.
e le niveau difficile fait apparaitre jusqu’a TROIS monstres dés que deux cartes
monstres sont présentes dans le Dungeon Row. Chaque monstre vaincu rapporte +1 ,
Clank ! Trois monstres en jﬂj a la fois au maximum dans les catacombes.

Les monstres peuvent détectaes joueurs jusqu’a six pieces de distance, quel que soit le
niveau de difficulté.

Apparition des monstres :
Les monstres apparaissent des qu’un certain nombre de cartes m %

le Dungeon Row, selon le niveau de difficulté choisi.
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S’il y a une égalité d s, c’est le joueur qui vient de

ta cadenas, les sens uniques ou
1s entrave.

/ |Is ne peuvent pas découvrir de tuiles.

~Les monstres sont capables de sentir I'odeur des aventuriers jusqu’a SIX pieces de distance. Si
un joueur s’éloigne de plus de six pieces et qu’aucun autre joueur n’est a six piéces ou moins,
le monstre est semé : il a perdu la trace des aventuriers et est retiré des catacombes. Si un
joueur seme un monstre mais qu’un autre joueur est a six piéces ou moins, le monstre se met
a le suivre.

‘Combat:

Quel que soit le niveau de difficulté, chague monstre nécessite TROIS épées pour étre vaincu.
Le meeple du joueur doit étre sur la case du,m'onstre pour pouvoir I'attaquer.

Entrer soi- meme r l‘e case ou se trouwm monstre ne provoque aucun effet. /

Des qu’un monstre entre dan”neme salle qu’un joueur ou qu’un joueur termine son tour
dans la méme salle qu’un monstre, il perd un point de vie et ajoute un cube de dégat.

séparément : chaque monstre nécessite trois épées pour étre
occasionne un point de dégat. Exemple : deux monstres arriven
piece ou se trouve un joueur : il perd aussitét deux points de

Précisions :



