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. رددر این حالت تک نفره، شما در مقابل یک حریف فرضی بازی خواهید ک 
ی ب   ش ما امن ای می دهد د درخ   ر  تی را ب رای ب از( ⚓)قوانین اختی اری 

.همچدین ب  یک تاس شش وخهی نیاز خواهید داشت. تدظیم کدید

ی، آماده بازی را ماندد بازی دو نفره، شامل یک بازینن شروع کددده تصادف
ای درت حریف را ب  پشت ق رار دهی د و کاره ه ا را هم انکور ک   نش . کدید

.داده شده ارت، از هم خدا کدید

ید، بلن  شما با واینیدگ های بی نام ونشای روبرو نیست:جنگجوی مشهور⚓
ش روع شههت  ۳حری ف ش ما ب ا . با یک قهرمای شداخت  شده روبرو هستید

.کسب می کددامتیاز پیتوزی ۱می کدد و در هر نوبت 

ره اگ ر می خواهی د از مص دو اه ار تفاده کدی د، ین ی را ب     و:میتاث⚓
ه از ای ن فقط شما قادر ب  ار تفاد. تصادفی بنشید و خلوی خود قرار دهید

.مصدوع خواهید بود

 ش ود از اگر از قانوی می را  ب اا ار تفاده می کدی د، تو  ی  می: فتمانتوا⚓
. دی داین قانوی اختیاری ب رای ررام ت در مقاب ل حری ف دش وارتر ار تفاده ک

روع از روی در ت  کاره ه ا ش (ᚣ)یه  رهتزمیت اجهاری افها ف  فرمانروا با 
.می کدد و تجاره خود را ارتقا می ب شد



چگونگی بازی
  در نوب ت حری ف، ر . بازی طبق روال  ادی پیش م ی رود و پای ای می یاب د

.مرحل  زیر را انجام دهید
.رببیدید آیا حریف می تواند کاوش کدد یا خی: اکتشافبررری ❶

.را کاوش می کدد( ᛒ)رتزمیت های نفوذحریف فقط 
.ب  یاد داشت  باشید ک  توکن های ارت دام حریف را بررری کدید

ک  توانایی ی بیشتتیت امتیاز پیتوزاگر حریف بتواند کاوش کدد، مقصدی با 
ر اگ  ر دد دین ک  اره امتی از براب  . پرداخ ت هیید   آی را دارد بدر  ت م ی آورد

در ت ک   بپا اش های فوری داشت  باشدد، حریف از اولویت زیر بر اراس 
:می آورد ارتفاده می کدد

▶ ▶▶

ب  رای پرداخ   ت هیید     مقص   د، حری   ف قب   ل از ایدن     ک   اره واینیدگ ه   ا را
هدگ   ام ر   وزاندی ک   اره . اوکت ههههای ارهههتا ار را ‌هههت  م  کنههه بس   وزاند، 

حق واینیدگ ها برای پرداخت هیید  کاره مقصد، حریف در  وره داشتن
.نگه م   ار انت اب، کاره ها را با ارتفاده از اولویت باا 

ی ت اس ش ش وخه . خواهد ک ردارتا اراگر حریف نتواند کاوش کدد، ❷
ارتی نتیج  تاس، همانکور ک  در زیر نشای داده شده ار ت، ک . را بیددازید

ارت ک  حری ف ب   رو در مدکق   خدم   خ ود ب ازی می کد د و طب ق م م ول 
.کسب می کدد ارای 
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اینیدگ ی رپس حریف واینیدگی را از فضای ا لی  فح  بازی ک  با رن گ و
د را ب  این واینیدگ خدی. ک  ارت دام کرده ارت، مکابقت دارد، برمی دارد

. وره ب  پشت در فضای خالی درت قرار می دهد
د و خ ر  می کد اجهار داشت  باش د، آنه ا را ب رای  رتبن  ۳اگر حریف ❸

.خوایی تجاره خود را کسب می کدد

درتبدد ۳اگر آخرین نوبت بازی حریف باشد، حتی اگر : آ‌تیت اجار ⚓
.را برای تجاره خر  می کدد رتبن های  باق  مان ه نداشت  باشد، 


