
  

  
  
  
  
  
  
  
  

  

 

                     2名玩家：抽取12个板块      3名玩家：抽取13个板块        4名玩家：抽取14个板块

 

  
  
  
  
  
  
  
  
  

 

 

   

 

 

  
  
  
  
  
  
  

  

  

 

 

 

 

1.    将海运路线版图放置在主游戏版图上方。
2.    随机将8个港口管理员板块中的5个放置在海运路线版图上的对应位置。
3.    随机将8个中立建筑板块放置在主游戏版图上的对应位置。
4.    将4个双面中立建筑板块        正面朝上放置。
5.    从A袋       中抽取每种工人类型各1个，正面朝上放置在招聘市场顶行的指定位置上。根据玩家人数，抽取并放置以下
数量的A板块。（如果抽到的板块没有空间放置，则重新抽取。灾难板块放置在主游戏版图上的对应种类位置）：

  

 

 

 

  
  
  
  
  
  
  

  

  

  

 

 

  
  
  
  
  
  
  
  
  

2名玩家：抽取9张  3名玩家：抽取11张  4名玩家：抽取14张

 

    

 
     �1个玩家版图

  
  
  
  
  
  
  
  
  

移动您的牧场主在地图上至少前进1步，最多不超过您的步数限制。
�跳过任何空格。

6.     抽取1个B板块      ，并将其放置在奖励板块市场顶行、玩家人数标识正下方的空间上，重复直到此行向右填满。在第2行
重复此操作，直到奖励板块市场标记前一个空间为止。
7.    在惠灵顿的4个预测区中，随机填入对应标有字母的板块。
8.     将37张绵羊卡洗混，形成一个面朝下的市场牌库。根据玩家人数，抽取指定数量的绵羊卡，并将它们展示在绵羊市场下
方

当移动您的船时，移动步数最多等于您拥有的水手的数量。

小型港口
支付升级费用并放置任意1个仓库（检查您的
玩家版图是否因此获得一个奖励），并获得指
定的奖励卡（如果有）加入您的弃牌堆。

中型港口

大型港口
放置任意1个仓库（检查您的玩家版图
是否因此获得一个奖励）。这将为未来
的贸易或羊毛贸易提供一个额外贸易站

如果您在一条海运路线的末端升级了一个港口，那么您必须将您的船重置回起始空间。

14.  随机决定起始玩家，其他玩家按顺时针顺序进行。每位玩家获得以下内容：

起始玩家：7块钱+4张卡  2号位玩家：8块钱+5张卡  3号位玩家：9块钱+6张卡  4号位玩家：10块钱+7张卡

15.  弃掉手牌直至剩余4张，然后从您的玩家版图上选择1个白色圆片，放置在蜂鸟轨道的‘0’空间上。
16.  按回合顺序，将您的牧场主放置在任意一个中立建筑板块上（多名玩家可以起始于同一板块）。

9.    将24张目标卡洗混，形成一个面朝下的牌库。抽取4张，面朝上展示。
10.  将16张罗姆尼羊(粉色)、12张牧羊犬、14张渡轮和12张蜂鸟卡分别堆叠成面朝上的牌堆，放在主游戏版图左侧，并在
每个牌堆上方放置对应的额外卡牌板块。

11格: 您可以选择将您的步数板块翻到
‘+2’面，或将您的费用板块翻到忽略
所有黑色/绿色手掌的一面

每次在16格上前进一步时，奖励1块
钱

支付4块钱，获得灰羊(1分)或者棕羊(2分)
并放入弃牌堆

从羊市场获得两张价值为2的绵羊卡或一张蓝
羊(4分)或一张棕羊(2分)。获得后放入弃牌堆

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

每拥有5块钱，获得1分 根据目标卡描述获得/失去分数。

获得您在蜂鸟轨道上的位置的分数

获得您收集的每个灾难和奖励板块标记分数

获得您购买的绵羊卡和/或奖励卡的分数。

11.  从带有“☆”符号的10套奖励卡中随机抽取4张。为每张抽到的奖励卡加入以下数量的相同的奖励卡：

  
2名玩家：2张

 
3名玩家：4张

 
4名玩家：全部5张

将每套卡牌面朝上堆叠，并在旁边放置1个奖励卡板块，按以下顺序排列：

编号最低的:               第二低编号的:            第二高编号的:               编号最高的:

12.  将数量等于玩家人数的橙色步数板块堆叠在蜂鸟轨道旁的相应空间上，+1面朝上。
13. 每位玩家选择一种颜色，并拿取以下组件：

�1个人数调整板块  —  对应玩家人数的一面放置在您玩家版图上。
�1个费用板块  —  放置在玩家人数调整板块右侧，硬币面朝上。
�10个建筑  —  由1名玩家随机为每个建筑选择a面或b面，所有其他玩家与此保持一致。
�10个仓库  —  放置在玩家版图底部的空间上。
�16个圆片  —  放置在玩家版图的空间上。
�1个临时认证标记  —  放置在您临时认证轨道顶部的‘0’空间上。
�1个金块标记  —  放置在您金块轨道的‘1’空间上。
�1艘船  —  放置在海运路线版图的起始水域空间上。
�14张玩家绵羊卡  —  洗混成一个面朝下的牌库。
�1个交换标记
�1个牧场主

在您的回合，按以下顺序执行3个阶段：
游戏流程

游戏设置

阶段A

在蜂鸟轨道上前进
您到达蜂鸟轨道上的某些空间时会获得奖励

雇佣一名工人
从招聘市场中选择1个工人板块，支付该工人的雇佣费用，并应用动作图标上（如果有）的任何修正
。然后将该板块放置在您玩家版图上最左侧的可用空间上；如果它覆盖了一个动作，您可以立即执
行该动作，不可以延后执行

 

当您购买一张萨福克绵羊卡时，您还会获得1个交换标记

剪羊毛

您可以将您玩家版图上的1个圆片移动到一个可用的、价值等于或低于您总羊毛值的羊毛贸易站上
。某些羊毛贸易站在您放置圆片时会提供即时且强制性的奖励，有些还要求您在放置圆片时支付一
定数量的金钱。

 

  

绵羊市场

�每个海运路线空间可以容纳任意数量的船只。
�只能移动一次。
如果您停在一个港口连接空间上，并且您至少还有1点移动步数，并且您尚未升级该港口，您可
以使用1点移动步数并支付任何升级费用以升级该港口。此动作将结束您的船只移动。

支付升级费用并放置1个圆片，并获得指定的奖励卡（如果有）加入您的弃牌堆。然后（仅在此时
），您可以从您玩家版图上任意一行最右侧的空间移除1个工人板块，并用它替换港口管理员板块
（如果有）以获得它。获得其顶部描绘的即时奖励，并保留它以在最终计分时使用其底部效果。

2、4、7格: 解锁额外的私人建筑位置

3、8格: 奖励1金块

4或6（取决于玩家人数）: 奖励一个步数板块，
该板块+1面朝上放置在您的玩家人数板块上

投资一个奖励板块
从奖励板块市场中选择1个奖励板块（除了奖励板块市场标记所在行），支付该奖励板块的投资费用，
并应用动作图标上（如果有）的任何修正。将奖励板块放置在您的玩家区域，并获得上面的即时奖励

执行此动作时，您可以通过花费指示数量的钱来获得新的绵羊卡，具体数量取决于您玩家版图上的
牧羊人数量。新获得的绵羊卡面朝上放置在您的弃牌堆上。每个牧羊人在此动作中只能使用一次。
您可以选择使用1个牧羊人从市场牌库向绵羊市场展示区添加2张绵羊卡。

您可以展示最多等于您拥有的剪毛工数量的不同类型的绵羊卡。将每张展示的绵羊卡的羊毛值相加
，您可以使用玩家版图上已解锁的永久羊毛、奖励/港口管理员板块上的永久羊毛值来增加此总羊毛
值。获得等同于此数值的钱，然后弃掉所有您展示的绵羊卡。

每位玩家对每个羊毛贸易站只能交付一次，但‘13’羊毛贸易站除外，该站点可以多次交付

建造一个建筑

选择1个未放置的建筑，将其放置在主版图上任意一个空的建筑空间上或者替换1个您已放置的建筑。
每个建筑板块上都有放置所需最低工匠数要求。你需要为每个使用的工匠支付动作图标上标明的金额。
当替换一个已放置的建筑时，从新放置建筑的成本中减去被替换建筑的成本，并只支付差额。这允许您
使用比您实际拥有的更多的工匠来放置建筑。然后将被移除的建筑板块从游戏中移除。

蜂鸟轨道上有4个建筑空间，作为在其上建造的前置条件，要求在轨道上达到一定的前进量（2、4或7）
。其中一些还会因在那里建造而奖励您金币。

金块是一种在您玩家版图上追踪的资源。它与钱币是分开的。  在A阶段或B阶段的任何时候，您
都可以花费金块购买4张奖励卡中的1张加入您的弃牌堆。

：售价3金块                  ：售价4金块                  ：售价5金块

  每次您在临时认证轨道上从1移动到2时，获得1金块

阶段C
摸牌至您的手牌上限（4、5或6张），如您玩家版图上所示

最终计分

获得您每个已放置的建筑的分数

贸易站/羊毛贸易站上的圆片的获得/失去分数

获得您在小型和中型港口上的圆片和仓库标记分数

获得港口管理员板块标记分数

您玩家版图上第5列中的每个工人获得4分

如果您清空了玩家版图上对应的一对（或几对
）仓库，获得2分和/或4分

如果您清空了玩家版图上的这个空间，获得3分

如果您获得了招聘市场标记，获得5分

�多个牧场主可以停在同一格上。
�如果您经过了灾难板块上有绿色或黑色手掌，需向供应堆支付费用板块上标明的金额。如果手掌位
于另一位玩家的建筑上，则改为向该玩家支付该金额。（如果您没有足够的钱，尽可能支付就行，且
以后不追诉）
�如果您到达惠灵顿，立即结束此阶段。

阶段B
执行您所到达地点的动作（动作可以按任意顺序执行，并且始终是可选的）：
�在中立建筑上，或在您自己的建筑上，您可以使用该板块的任意动作（以及板块旁边描绘的任何额外
风险动作），或者执行1项附属行动1次。
�在另一位玩家的建筑上或灾难板块上，您只能执行1项附属行动1次。
�在惠灵顿执行以下4个步骤，然后将您的牧场主返回起点：

展示您手中任意数量的不同类型的绵羊卡。您可以使用玩家版图上已解锁的永久认证、奖励/港口管理
员板块上的永久认证，或通过花费临时认证来增加此育种值。获得等同于此数值的钱，然后弃掉所有
您展示的绵羊卡到弃牌区。

将您玩家版图上的1个圆片移动到一个可用的、价值等于或低于您本次育种值的贸易站上。某些贸易站
在您放置圆片时会提供即时且强制性的奖励，有些还要求您在放置圆片时支付一定数量的钱。

�每位玩家对每个贸易站只能交付一次，但‘0’和‘21’贸易站除外，这两个站点可以多次交付。
�白色圆片可以放置在任何颜色的贸易站/羊毛贸易站/港口空间上。
�黑色圆片只能放置在黑色的贸易站/羊毛贸易站/港口空间上，除非您玩家版图上已没有白色圆片。
�从您的玩家人数调整板块上移除您的黑色圆片可获得3块钱。
�您玩家版图上有4个区域是必须先支付相应金额才能移除该区域的圆片。
�如果您需要放置一个圆片但无法放置，则从您选择的一个中型港口上移除1个您的圆片。

从预测区的每一列中选择1个板块，并将其移动到对应的区域。灾难板块必须像设置阶段一样放置在主
游戏版图上的对应位置。工人板块放置在其对应列的招聘市场中最昂贵（即最靠上）的空闲空间上。如
果招聘市场中该类型的板块已无空位，则将此板块从游戏中移除（放回盒子）。奖励板块必须始终从左
到右放置在带有奖励板块市场标记的那一行。

�如果您将奖励板块放置在带有奖励板块市场标记的空间上，则将市场标记下移一行。

�如果奖励板块市场标记经过一个黄色箭头，则像设置阶段一样补充绵羊市场。

�如果奖励板块市场标记经过青绿色箭头，则将4个中立板块翻到另一面。

�如果奖励板块市场标记移出游戏版图底部，则触发游戏结束。您收起该标记，然后每位其他玩
家再进行1个最终回合，之后进行最终计分。

大西部开拓者：新西兰开拓史
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中立建筑 私人建筑

从您手中弃掉恰好2张同类型的绵
羊卡，并获得2块钱
雇佣1名工人
以额外3块钱的成本雇佣1名工人

在蜂鸟轨道上前进2格，或者将1
张目标卡加入您的弃牌堆

将您的船移动最多等于您拥有的
水手数量的步数（和/或如果可能
，升级1个港口）

将您的船移动最多等于您拥有的水手
数量的步数（和/或如果可能，升级1
个港口）
同4

您放置在草地中的每个建筑（也
可以包括此建筑）使你的临时认
证标记向下移动一格

 

投资一个奖励板块
以额外3块钱成本投资一个奖
励板块

从您手中弃掉1张绿色绵羊卡，以
获得2块钱
建造1个建筑，为每个使用的工匠
支付2块钱

剪最多等于您拥有的剪毛工数量
的不同类型的绵羊，获得等于这
些绵羊总羊毛值加上永久羊毛值

 

剪最多2种不同的绵羊，获得等于这些
绵羊总羊毛值加上任何永久羊毛值的钱
。如果可能，将1个圆片放置到一个羊
毛贸易站上
投资1个奖励板块

从您手中弃掉恰好2张同类型的绵羊卡，
并获得3块钱
投资1个奖励板块

剪最多2种不同的绵羊，获得等于
这些绵羊总羊毛值加上任何永久羊
毛值的钱。如果可能，将1个圆片
放置到一个羊毛贸易站上
将您的船移动最多3步（和/或如果
可能，升级1个港口）

获得6块钱
获得1张罗姆尼羊卡,将其放置到您的
弃牌堆上

以2块钱的优惠雇佣1名工人
摸最多2张卡，然后弃掉与您摸牌数量相
同的卡

您每拥有一个牧羊人获得2块钱。
摸最多3张卡，然后弃掉与您摸牌数量相
同的卡。

将您的船移动最多等于您拥有的水手数
量的步数（和/或如果可能，升级1个港
口）
额外移动最多2格并再次执行B阶段

获得7块钱
额外移动最多3格并再次执行B阶段

获得1个交换标记
获得5块钱
额外移动最多3格并再次执行B阶段

以3块钱的优惠雇佣1名工人
投资一个奖励板块
免费获得地图上的任意1个灾难
板块，并将该板块上描述的卡
牌加入您的弃牌堆

获得7块钱
根据正常规则将1个圆片放置到13羊
毛贸易站上（支付7块钱并获得1张
罗姆尼羊卡；将其放置到您的弃牌
堆上）

将您的船移动最多3步（和/或如果
可能，升级1个港口）
将任意一个仓库放在距离你船只不
超过7步远的港口上（检查您的玩
家版图是否因此获得了一个奖励）

从您手中弃掉1张绵羊卡并获得5块钱和
1金块
在蜂鸟轨道前进3格

获得1个永久羊毛和1个交换
标记

获得1个永久认证

在蜂鸟轨道上前进2格，将1张蜂鸟
卡牌加入你的弃牌堆并获得1金币 获得3个交换标记和1金块

获得1个交换标记
万能工人，可以放置在任何工
人行中，但购买需要花费1金块

获得1金币，或者将任意1座仓库（支付通常升级
费用）放置在距离你的船只最多3步的港口上
（检查您的玩家版图是否因此获得了一个奖励）

获得1块钱，并在蜂鸟轨
道上前进1格

获得2块钱，或者把本回
合获得的所有卡牌放到抽
牌堆顶

每张你已经打出的目标卡牌
，获得1块钱

获得2块钱，或将你场上
的一个建筑板块提交为恰
好多1工匠需求的另一个
建筑板块

你手中的奖励卡牌，可以在阶段A之前，或在阶段
B执行动作前或后使用。弃掉卡牌后，先应用其效
果，然后抽1张卡牌

你可以在灾难板块，对手的建筑，或者不执行当前建筑效
果，而执行1项附属行动1次

获得5块钱
终局计分:在蜂鸟轨道每前进5格获得2分

在蜂鸟轨道前进4格
终局计分:每获得一张灾难板块获得1分

获得9块钱
终局计分:在海上航线版图每放置2座
仓库获得1分

获得6块钱
终局计分:每张打出的目标卡牌(无论
完成与否)获得1分

获得1永久认证值
终局计分:每拥有1哥永久认证获得1分

获得8块钱
终局计分:每放置一个建筑板块获得1分

获得1永久认证值
终局计分:每拥有2名工人(包括初始工
人)获得1分

获得3块钱和一张渡轮卡到你的弃牌堆
终局计分:你牌组中每张带渡轮的卡牌
获得1分

可在任何时候使用！
弃掉1个标记，抽取最多2张卡牌，然后弃掉你抽到的任意数量卡牌。
弃掉2个标记，从游戏中丢弃一张灰色绵羊卡牌，并获得1金币

获得1块钱

抽2张卡牌，然后弃掉2张卡牌抽1张卡牌，然后弃掉1张卡牌

支付 4块钱，临时认证标记向
下移动2格

支付 2块钱，临时认证标记向
下移动1格

支付 1块钱将你的船只移动1格
（如果可能，可升级港口）

支付 2块钱将你的船只移动2格
（如果可能，可升级港口）

支付2块钱在蜂鸟轨道上移动2格支付1块钱在蜂鸟轨道上移动1格

将1张牧羊犬卡牌加入你的
弃牌堆并获得2金块

将1张渡轮卡牌加入你的
弃牌堆并获得2金块

支付4金块

在任意一个价值大于等于13的贸易站
放置过圆片

在海运路线版图拥有1座仓库

拥有2个剪羊毛工

执行1项附属行动1次或者将1张
目标卡加入您的弃牌堆

在蜂鸟轨道前进2格

获得1金块
执行1项附属行动1次或者执行1
项附属行动2次
投资一个奖励板块

执行1项附属行动1次或者执
行1项附属行动2次

的钱。  如果可能，将1个圆片放置
到一个羊毛贸易站上。每个未用
于剪羊毛的剪毛工可以让你摸1张
卡并弃掉1张卡

执行1项附属行动1次

从您手中弃掉1张黑色绵羊卡并获
得3块钱
使用绵羊市场

将您的船移动最多等于您拥有的水手数
量的步数（和/或如果可能，升级1个港
口）
将您的船移动1步（和/或如果可能，升
级1个港口）
执行1项附属行动1次

剪1只绵羊，获得等于该绵羊羊毛值加
上任何永久羊毛的钱。如果可能，将1
个圆片放置到一个羊毛贸易站上

投资1个奖励板块。
以5块钱的额外费用获得地图上的任意1
个灾难板块，并将该板块上描述的卡
牌加入您的弃牌堆

执行1项附属行动1次或者执行1项附属
行动2次或者将1张目标卡加入您的弃牌
堆
以5块钱的额外费用获得地图上的任意
1个灾难板块，并获得该板块上描述的
卡牌加入您的弃牌堆

您放置在草地中的每个建筑
（也可以包括此建筑）获得2
块钱
执行1项附属行动1次

执行1项附属行动1次

执行1项附属行动1次或者执行1项附属
行动2次
额外移动1格并再次执行B阶段

执行1项附属行动1次
额外移动最多2格并再次执行B阶
段

您海运路线版图放置的每一个仓库使您
获得1块钱
额外移动最多2格并再次执行B阶段

您每拥有2个灾难板块，获得7块钱并且在
蜂鸟轨道前进2格

执行1项附属行动1次或者执行1项附
属行动2次
临时认证标记向下移动2格

在蜂鸟轨道前进4格

目标卡牌  从公开展示的卡牌中选择（然后补充）或从牌堆顶部选取，这里不是指额外奖励卡牌（第8、9或10组）。
获得后，将它们放置在你的弃牌堆中。你手中的目标卡牌可以在阶段A之前，或在阶段B执行动作前或后放置到你的
玩家区域。当你这样做时，你可以立即执行该卡牌左上角所示的即时行动。

在最终计分时，无论你是否在游戏过程中是否打出，你都可以根据目标卡牌上的任务得分。然而，如果你没有完成你
打出的目标卡牌所描述的任务，则会受到相应的惩罚。您拥有的每个物件只能计算一次。

在地图上拥有1座建筑

在地图上拥有一座至少4工匠建
造的建筑

蜂鸟轨道上前进6格

在你的牌库中拥有1张林肯或
1张科里代尔羊卡牌

在你的牌库中拥有1张渡船
卡牌（标准或额外奖励卡牌
组1）

已收集1张洪水灾难卡

目标卡牌任务

3块钱购买路径上的任意1张灾难板
块，并将板块上标注的卡牌加入你
的弃牌堆

将手中价值为2的起始羊卡牌永久移
除，获得1张罗姆尼羊卡牌，并将其
放置在你的弃牌堆中并获得1金块

奖励卡牌

1项附属行动1次 1项附属行动1次

获得2块钱


