SANKT PETERBURGAS
Zaidimas Skiras 2-4 zaifhms.
ZAIDIMO SUD ETIS

e TasSky skatiavimo lente¢ uz zaidimo gale vertinamus aristokratus;

e 116 Zaidimo kortelj (4 skirtingy grupny):

e 31 Zalia darbininig kortek;

e 28 melynos pastat korteks;

e 27 raudonos aristoknakorteks;

e 30 balty mainy korteliy (po 10 darbinink, pastai ir aristokraty mainy korteliy).
4 pradedatiojo Zaickjo korteks;

4 tury pradedadiojo zaidtjo zymekliai;

TaSky skatiavimo prietaisas;

382 pinigai (1, 2, 5, 10 ir 20 ved).

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

SuriSiuokite pinigus ir pagkite j bends bank.

Gerai iSmaiSykiteatskirai kiekvierg korteliy grupe — darbininkus, pastatus, aristokratus ir
mainy korteles. Tada kiekvienos grigp korteles uzverstos padedamos atskirai sekavarka:
darbininky, pastai, aristokrat ir mainy.

Kiekvienas Zaidjas gaun&5 pinigus.

Zaidjai, zaidimo metu, laiko pinigus uzdengNerekomenduojama varzovams rodyti ar
pasakyti savo turimpinigy kiekio.

Vienas Zaidjas, viso Zaidimo metu, yra paskiriamas Zaidimo iadstratoriumi.
Administratorius zaidimo metu prinii pinigy banky, renka pinigus uz zaifl) pirktas korteles,
iSdalina Zaidjams uzdirbtus pinigus, padeda naujas kortelesj Zgitkjy taskus task skatiavimo
prietaise. Zaidimo pradZioje administratorius suoa pradedatiojo Zaidtjo korteles ir duoda
traukti kiekvienam Zaigui:

e 4 7aickjai — kiekvienas zaiglas gauna pa kortek;
e 3 zaictjai — administratorius gaurfakorteles, visi kiti zaidjai po 1 kortek;
e 2 Zaitkjai — abu zaidjai gauna p@ korteles.

Kai visi zaictjai gauna pradedéiojo zaickjo korteles, jie atveia jas ir iSketia tas korteles
atitinkamos spalvos tagmpradedadiojo Zaickjo Zymeklius ir pasideda juos prieSais save. Tuputa
pradedatiojo zaictjo korteks yra padedamos atgal zaidimo a@z¢ ir jy zaidime daugiau
nebereiks.

IS pradzy administratorius traukia darbinigkkorteles nuo uzvenstdarbininky korteliy
kravelés virSaus ir sudeda jas atverstas i&sgiS kaigs | deSir):

e 4 7zaidtjai — paded® korteles;
e 3Zaidtjai — paded® korteles;
e 2 7Zaidtjai — padedd korteles.

Darbininky korteliy kravelé yra pasukama 90° kampu, taip parodant, kad Siui wyksta
darbininky turas.

Zaidimas visada prasideda nuo darbinitkro.



ZAIDIMAS

Siame Zaidime Zaighi, i$ eiks, atitinkamo turo metu, perka darbininlpastai ir aristokraty
korteles bei padeda jas atverstas savo Zaidimojeomaip pat yra 30 mainkorteliy, kurias uz
atitinkamy uzmokest galima sukeisti su jau turimomis atverstomis &omis ir taip gauti daugiau
jtakos ir naudos. IS pradzuz korteles reikia susimé# bankui, t&iau po to, Zaidimo eigoje, jos
Zaickjui uzdirba pinigy arba task.

Zaidimo nugaidtoju taps Zaidjas, kuris pasibaigus zaidimui, bus uzdstaugiausiai tagk—
tasSky skatiavimo prietaise tus didziausi skatiy.

Zaidimas yra Zaidziamas ratu, kelis etapustaNiksliai numatyta kiek etapgali uZtrukti
zaidimas. Tai priklauso nuo to, kaipo greitai, @0 metu, pasibaigs kuri nors viena komeli
grups. T&iau paprastai Zaidimas trunka 6-10 etap

Kiekvieng etapa (visada ta p&a tvarka) sudard turai:

1. Darbinink y turas;

2. Pastat turas;

3. Avristokrat y turas;

4. Mainy turas.
Po to kitas etapasipradedamas nuo darbinipkuro.
Kiekvienasturas susideda i8 faziy:

1. Zaidéjy veiksmai;

2. TasSky skai¢iavimas;

3. Naujy korteliy padéjimas.

1. ZAIDEJU VEIKSMAI
Sios fazs metu Zaidjai arba perka darbininkus pastatus ir aristokrdatupasideda juos
atverstus savo zZaidimo zonoje, arba pasiima dantusi pastatus ir aristokratyisavo rankas, arba
IS ranky padeda juos ant stalo. Tai ywagrindiné kiekvieno turo fag. Mainy turas bus parasSytas
atskirai (ziirékite toliau).
Atéjus zaiajo éjimui — jis privalo atlikti vieng iS4 veiksmy:
1. Pirkti kortel ¢;
2. Paimti j rankas kortele;
3. Padeti iS ranky kortele;
4. Praleisti ¢jim g (pasuoti).

Pirkti kortel ¢

Zaidejas perkal kortek — arbal darbininky, arbal pastad, arbal aristokrag. Pirmiausiai,
darbininkai zaidjui uzdirba pinigus, pastatai taskus, o aristokrat@inigus ir taskus. ¥iau, uz
darbininkus galima gauti ir tadkus, o uzZ pastatysnigus. Zaidjas gali nusipirktibet kuria viena
kortek, kuri yra padta bet kurioje i§ dviejy korteliy eiliy. Zaidtjas pasiima korte| i$ karto
sumoka jos kaip bankui irnedelsdamaspadedag atversi prieSais save — savo Zaidimo zonoje.
Visy zaidimo kortelj kaina yra nurodyta virSutife kaije korteks pusje.

Paimti i rankas kortele

Zaidéjas pasiimaj rankasl kortek — arbal darbininky, arbal pastai, arbal aristokras.
Zaidéjas gali pasiimtbet kuria viena kortek, kuri yra padta bet kurioje i5 dviej korteliy eiliy.
Zaidkjas pasimes kortet j rankas, iS5 pradiiuZ ja bankui nesumoka Laikomy rankose savo
korteliy Zaictjas niekam nerodo. Zaidimo metu, Zga rankose gali laikyti ne daugiau kep
korteles. Pasibaigus Zaidimui, uz kiekyjeankose laikorp kortek, Zaickjui bus atimamb taskai.



Padeéti iS ranky kortele

Zaidkjas i$ rank padeda atverstsavo Zaidimo zonojé kortek — arbal darbinink, arbal
pastad, arbal aristokrag. Dabar jisturi sumokeéti Sios kortets kairy bankui. Zaidjas gali pati
IS ranky kortek, kurig pasémé Sio turo metu arba ankstegrtury metu (t. y. bet kug tuo metu
rankose laikorg kortek).

Praleisti ¢jim g (pasuoti)

Jeigu zaidjas negaliarba nenori atlikti jokio veiksmo — jis turi praleisgjima (pasuoti).
Taciau praleids ¢jima ir vél sulaikes savo eils, Zaidjas vél privalo atlikti vieng iS 4 veiksmy. Jis
gali vél praleisti¢jima arba dabar jau nusgti nusipirkti, paimti arba pati kortele. Zaickjas turi
garsiai ir aiSkiai pasakyti: ,praleidzi¢jimg“, kad sekantis Zaigas Zinot;, kad dabar &jo jo eilé
Zaisti.

Kiekvieno turo, pirmos fas pirmg veiksny visada atliekagtturg pradedantis zaéghs (kuris
turi to turo pradedafiojo Zaickjo zZymeki). Pavyzdziui, darbinink turo pirmos fags veiksm
atlieka zaidjas turinti darbinink turo pradedafiojo zaicdtjo zymeki. Po jo laikrodzio rodykKis
kryptimi, ateina kify Zaickjy eilé ir kiekvienas Zaiéjas privalo atlikti vieg iS 4 veiksny. Kaip
apsisuka ratas irél ateina pradeddaiojo zaictjo eilé — jis wl privalo atlikti vierg iS 4 veiksm. Jis
gali atlikti t3 pai veiksmy arba pasirinkti bet kqkita veiksms.

Tik tada, kaivisi zaidéjai vienas po kito praleido ¢jimus — pirmoji turo faz baigiasi ir
tuomet yra ska&iuojami tasSkai. Tada prasideda antroji turcéfaz, Tasky skatiavimas*.

TASKU SKAICIAVIMAS

Po zaidjy veiksmy yra suskaiuojami uzdirbti pinigai arba gaunami taskai — anbha
darbininkus, arba uz pastatus, arba uz aristokréiaény ture taSkai visai neskawojami (apie
mainy turg —ziurékite toliau). TaSkai skaiuojami tik uz tas korteles, kurias zajdi turi pasidje
atverstas prieSais save ant stalo.

Démesio: darbininky ture — taskais vertinami tik darbininkai, pastéire — tik pastatai, o
aristokraty ture — tik aristokratai! Visos ant stalo atverstagitinkamos grugs korteks yra
jvertinamos tasSkais (nesvarbu, kada jos buvo ateerstSiame ture ar ankstesniuose turuose).
Atverstos korteds pastoviai duoda taskus.

TaSkus pradedama skmioti, laikrodzio rodykés kryptimi, nuo tug pradedadiojo zaicjo.
Skatiuojant taskus, Zaigai gauna arba pinigus, arba taskus, arba ir pmigutaskus (arba visai
nieko, jeigu zaidjas neturi atitinkamos grép kortely). Gaunam pinigy skatius visada yra
nurodytas kaije apatitje kortebs dalyje (apskritime), o gaunamask; skatius — deSigje
apatireje korteks dalyje (skyde).

Pinigus Zaidjai gauna iS banko ir pasiima juos pas save. Gaafikaus Zai¢jai kaupia task
skatiavimo prietaise. Pinigus iSmoka ir tasSkywrietaig suveda zaidimo administratorius.

NAUJU KORTELI U PADEJIMAS

Kiekvieno turo pabaigoje administratorius padedajaskorteles ir pagal tam tikras taisykles
suiiiSiuoja senas korteles. Visi 4 turai vyksta tudiparincipu, iSskyrus maintura — ten taskai
neskagiuojami. Apie maim turg skaitykite atskirai (Zirékite toliau).

Atlikdami savo veiksmus, zadghi ima korteles nuo zaidimo lentos. Kiekvieno tpabaigoje,
zaidimo administratorius turi papildyti korteliskatiy veél iki 8 korteliy. Siuo atveju tai jau
nepriklauso nuo zaidjy skatiaus — priesS kiekviennaup tura zaidimo lentoje visada turithi 8
korteks.

Paddamas naujas korteles, zaidimo administratoriuddikytis Siy taisykliy:

e Administratorius atsuka atgal 90° kampu Sio, buvusiro kortely krivele. Tada
pasuka 90° kampu naujo turo koriekirivele. Tai daroma todl, kad kity aiSku, kuris
turas baigsi ir kuris turas prasideda.



e Administratorius visas likusias sgas korteles sustumjadeSire pus ir zemyn per
vieng kortek.

e Administratorius ima korteles iS kitosekartios korteliy kravelés.

e Jis deda naujas korteles per adwortek virs irj kairé nuo senjy korteliy.

e Jis padeda visada tiek kortglkadis visobuty 8 korteks.

MAIN U TURAS IR MAIN U KORTEL ES

Mainy turas vyksta skirtingai nuo kittury. Mainy ture tadkai nesk&uojami. Siame ture
Zaittjai negauna nei pinig nei tadk. Zaidjy veiksmy faze vyksta tampat kaip ir kituose turuose —
Zaickjai perka korteles, paimarankas korteles, padeda iS rarMorteles arba pasuoja (t. y. renkasi
vieng privalomy veiksny IS 4 veiksmy). Mainy korteliy krivele sudaro 10 darbinink 10 pastat ir
10 aristokrai. Mainy kortekse kainos skaius yrajrasSytas émeliuose

Jeigu Zaidjas pasirenka atlikti veiksgn,pirkti kortele" arba ,padti kortele" — jis turi laikytis
Siy taisykliy:

e Zaidkjas, ccdamas maitp kortek ant stalo,privalo ja pakeisti jau priesais Zaita
packta kita atversy kortek, kuri atitinka spaly nurodyt ant maim korteks. Zaidtjas
negali maim korteks tiesiog paéti ant stalo, kaip bet kurios kitos korsl Jis § gali
pactti tik vietoj kitos kortebs — pakeisti kg kortek. Tuo tarpu pakeista kortel
iISimama IS Zaidimo.

e Bet kuri maim kortek ant kurios nurodyta éhyna spalva gali pakeisti bet kampacdtta
pastato kortel

e Bet kuri maim kortek ant kurios nurodyta raudona spalva gali pakeisti kurg
pacttg aristokrato kortel.

e Jei maim kortekje nurodyta zalia spalva — tai norint pakeisti gienkita dar turi
sutapti preks simboliai. Si korteliy tarpusavio gsajos nurodomos tuo §a prekes
simboliu.

Viena maim kortek jokiu badu negali lati paketiama kita main kortele.

Vietoj jprastos kortéks padta mainy kortek suteikia Zaidjui daugiau naudos jtakos. Maim
korteks padidina tos @aos spalvos korteli vert.

Kaip ir kity korteliy, mainy korteks kaina yra nurodyta virSutije, kairje korteks pusgje —
tik ji jraSyta émeliuose. Jeigu mainkortek yra brangesré uz kortet kurig ji paketia — zaidjas
bankui turi sumodti Siy dviejy kaing skirtuma. Jeigu maig kortek yratos patios kainosarba
pigesre uz kortet kurig ji paketia z zaidjas vis tiek turi sumakti bankuil piniga.

Atlikus mainy ture visus Zaigly veiksmus, Zaidimo administratoriugsas likusias apatiréje
korteliy eiléje esardias korteles, paima nuo zaidimo lento&ima iS zaidimo. Jos daugiau zaidime
naudojamos nebus. Po to administratorius visasibisukorteless virSutinés korteliy eilés perkelia
j apatine eilg. Korteks perkeliamos apatires eiks deSig pus. Tada administratorius iS korteli
kravelés traukia naujas korteles ir at¥er jy virSutinéje korteliy eiléje tiek, kad abiejose kortgli
eilése iS viso bty 8 korteks.

ETAPO PABAIGA

Po 4 Zaidimo tuy, baigiasi pirmasis Zaidimo etapas. Pasibaigusugt&pekvienas Zaigas
perduoda savo téty pradedadiojo zaickjo zymeki kaimynui iS kaiés. Taip pasikeéia sekatio
etapo vig 4 tun pradedantys Zadghi. Naujas etapassvprasideda nuo darbinigkuro.

ZAIDIMO PABAIGA IR GALUTINIS TASK U SKAI CIAVIMAS

Kai Zzaidimo administratogi padeda kurios nors vienos (vienos i$S 4) kartgtupes paskutin
korteke (paskutig darbininky kriavelés kortet, arba paskutin pastaf krivelés kortek, arba
paskutire aristokrafy kravelés kortet, arba paskutin mainy krivelés kortet), Zaickjai toliau iki
galo zaidziavisus Sio etapo likusius turus Pasibaigus Siam etapui (visiems jo turams), naadi
baigiamasir atliekamagalutinis taSky skai¢iavimas.



Pastaba: kiekvienu zaidimo momentu, kuriam nors Zgud pageidaujant, zaidimo
administratorius suské&uoja ir pasako kiek koutliko kurioje nors kiiveléje.

Pastaba:jeigu Sij paskuting tury metu, @ra pakankamai kortelj kad jos uzpildyj
reikalaujamus 8 laukeliu, administratorius padetka tiek korteliy, kiek jy liko kiekvienoje
konkretioje kriveléje.

Atliekant galutin taSky skatiavimg, Zaickjai dar gauna papildomus taskus uz turimus
aristokratus ir uz turimuspinigus.

Skatiuojami ir mainy korteliy aristokratai. Kitos vienodos aristokrat korteks nevertinamos
Aristokray tasky skatiavimo lente¢, pagal kur Zaictjai ir gauna taskus uz aristokratus per
galutin tasSk; skatiavimg pavaizduota zemiau:

Skirtingy aristokraty | 4 | 5 | 3 | 4 | 5| 6| 7|89 |>10
korteliy skatius
TaSkai 1| 3| 6| 10 15 21 28 36 4b 5p

TaSkai uz pinigus. Visi Zaictjo jam like pinigai yrajvertinami taskais. UZA0 pinigy yra
duodamad taskas.

Atimami taSkai. UZ kiekviery kortek, kurig, pasibaigus Zaidimui, Zaigs turi rankoje yra
atimami5 taskai.

Zaidima laimi zaictjas surinks daugiausiai task Jei fiksuojamos lygiosios — Zaidinaimi
Zaickjas turintis daugiausiai pinig

PERKAM U KORTELI U KAINOS SUMAZINIMAS
Zaidéjai, pirkdami korteles, sumoka bankuwi kaira, kuri yra nurodyta kiekvienos kortsl
virsutinéje, kairje pugje. Taiau yrad galimyhbes sumazinti perkamos korgslkairy:

e Zaidkjas perka toki paiia kortek, kokia jau turi atsivers prieSais save ant stalo.
Tuomet jis uz tokj paiia perkam kortek mokal pinigu maziau Jeigu Zaidjas jau
turi atsiveres dvi tokias p&ias korteles — tai uz t¢ey tokig paia perkam kortek jis
moka jau 2 pinigais maziau ir t. t.

e Zaidkjas perka kortel is apatigs kortelyj eiles. Visos kortals perkamos i apatis
eilés, kainuojal pinigu maziauuz nurodys kaing.

e Zaidkjas turi prieSais save ant stalo atvemskso lydyklos kortel Jis moka bankui
uz kiekviery perkam aristokrat; kortek (tame tarpe ir uz mainkorteliy aristokras,
t. y. uz kiekvie perkam raudon kortek) 1 pinigu maziau

e Zaidkjas turi prieSais save ant stalo atvestaliaus dirbtuvj kortek. Jis moka bankui
uz kiekviery perkama pastato kortel (tame tarpe ir uz mainkorteliy pastag, t. y. uz
kiekvierg perkam mélyna kortek) 1 pinigu maziau

Visi sutaupyti [pinigai yrasudedamiir atimami i$S bazires kainos.

Démesio: taciau zaictjas negauna iS banko jokpinigy, jeigu sumazina kortés kairy iki
vertes, kuri yra mazesnuz nuj. Bet kuriuo atveju, Zaiglas turi sumokti bankuine maziaukaip 1
piniga, kai perka vien kortek.

SPECIALIOS KORTEL ES

Tarp vis; zaidimo Kkorteli yra 7 specialios kortes. Sias, prieSais save atverstas, korteles
turintys Zaidjai, atitinkamu zZaidimo metu, gauna papildomos msudjtakos.

Marinskio teatras. Kai skatiuojami tasSkaiuz pastatus Zaictjas gauna pdl piniga uz
kiekvierg savo zaidimo zonoje turimaristokrato kortek (tame tarpe ir uz main korteliy
aristokratus, t. y. uz kiekvigrsavo atvergtraudon kortek).

Mokestiy rink éjas. Kai skatiuojami taSkaiuz aristokratus, Zaickjas gauna pd rublj uz
kiekvierg savo Zaidimo zonoje turigndarbininko kortek (tame tarpe ir uz main korteliy
darbininkus, t. y. uz kiekviensavo atvergtzalia kortek).




Potiomkino kaimas. Zaidjas pirkdamas ir padlamas priedais save %ortek moka bankui
2 pinigus. Kai Zaidjas ketia Sk kortek mainy kortele, tuomet Potiomkino kaimo veryra 6
pinigai.

Sandilis. Zaictjas gali rankose laikyti ik# korteliy (vietoj galimy 3 korteliy). Jeigu sandis
paketiamas main kortele, zaidjas gali ne iS karto sumazinti rankose laikpkorteliy skatiy iki
3. Kada zaidjas jau sumazina rankose laikgrkorteliy skatiy iki 3, véliau jis jau turi laikytis
bendros taisykls, kad rankose galima titrne daugiau 3 kortali

Smuklé. Zaickjas, i karto po kiekvieno tagkuz pastatus skatiavimo, gali (jei nori)
nusipirktiiki 5 task. Kiekvienas taskas kainuofapinigus. T&iau zai&jas negali daryti atvirk3ai
— uz vien task pirkti 2 pinigus.

Caras Petras | Sig caro korte} Zaickjas gali pakeistbet kuria Zalia maim kortele.

Observatorija. Zaickjas, turintis atvergtobservatorijos korte) gali ja panaudoti2 badais.
Skatiuojant taSkus observatorija yra vertinainasku, jeigu zaigas pries tai jos nepanaudojo kitu
budu — per pastatturo pirmgja faze ,Zaidéjy veiksmai“ Zaidjas (kada ateina jo éildaryti ¢jima)
gali paimtivirSutine bet kurios kravelés kortele (taciau tai negali bti paskutire tos kiivelés
kortek). Pames Sy kortek jis turi: arba iS karto uz 4 sumokti bankui ir pasidti j3 atversi savo
zaidimo zonoje )jeigu tai mainkravelés korteé, tai iS karto ja pakeisti kif galimg kortek), arba
pasiimti g j rankas (kol kas nemoka bankuwyba pactti j3 | nebenaudojamkorteliy laukg (iISimti
IS zaidimo). Bet Kuriui atveju, zadfhs uzvercia observatorijos kortelir per tasSk skatiavima
negauna jokio tasko. Uzverstos observatorijos kixtdi Sio turo pabaigos negalima mainyti. Kito
turo pradzioje, zaigas wl atverkia observatorijos kortel Tada § jau galima mainyti, o &
sulaukus naujo pastaturo panaudoti 2idais.




