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Игроки начинают раунд и кладут диски:

Луна - цветок, Фред -  цветок, Рекс - череп,

Рокки - цветок, Луна - цветок.

Фред говорит: «Открою два». Рекс пасует.

Рокки: «Открою четыре». Луна и Фред пасуют.

Рокки выигрывает торги.

Он открывает: Свой диск (цветок), диск Луны

(цветок), второй диск Луны (цветок), диск

Рекса (череп). Рокки открыл череп и теряет

один случайный диск навсегда.

Игроки начинают раунд и кладут диски:

Рокки - цветок, Луна - цветок, Фред - череп,

Рекс - цветок. 

Рокки говорит: «Открою два». 

Луна : «Открою три». Фред и Рекс пасуют.

Рокки тоже пасует. Луна выигрывает торги.

Она открывает: Свой диск (цветок), диск

Рекса (цветок), диск Рокки (цветок). Луна

открыла три цветка и побеждает в

испытании.

КОНЕЦ ИГРЫ
Игрок побеждает в одном из случаев:

Выиграл 2 вызова Остался единственным
с хотя бы одним диском

ПРИМЕРЫ



СОДЕРЖИМОЕ

ЧЕРЕП — игра о блефе, интуиции и нервной выдержке.

Игроки — участники таинственного ритуала. На вид все
диски одинаковы, но одни скрывают цветы, 

а другие — смертельно опасные черепа. 
Кто сможет распознать ложь и выйти победителем?

Одержать две победы в Испытании, открыв нужное
число цветков, не встретив ни одного черепа.

ЦЕЛЬ

комплекты по 4 диска     игровые коврики     (6 штук) (6 штук)

ПОДГОТОВКА
Каждый получает 1 коврик и 4 диска (лицом вниз):
3 цветка и 1 череп. Все диски держат скрытыми.

ХОД ИГРЫ
1. Игрок кладёт 1 диск лицом вниз на свой коврик
2. Затем каждый по очереди кладёт по 1 диск или

делает ставку (когда у всех уже есть 1 диск)

СТАВКА
Игрок называет число Дисков, которое откроет.

далее все повышают ставку или пасуют.
 Победитель открывает все свои диски, 

затем чужие — пока не наберёт нужное число.

Если Открыл череп:
теряет один случайный

диск

Если Открыл все цветки:
побеждает в испытании


