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» Jatéktabla, mely all:
» egy dupla oldalu tervezo tablabol

2-3 jatékos oldal 4-5 jatékos oldal

» egy dupla oldali kartyahtizo tablabol

2-3 jatékos oldal

4-5 jatékos oldal

» cgy dupla oldalu kiegészitd kartyahtizé tablabol

3 jatékos
oldal

5 jatékos
oldal

» 140 kartya:

események segit6k és kiadasok tarsak

ingatlanok

specidlis kartyak

joker kartyak végrendelet

Bt 3

284818288

» fa tars jelzok, 4 szinben:

B KL W U8

kutyak lovak

» 4ingatlanpiaci modosito jelzo

» cilinder alaku, fa kiildonc figurak
(jatékosonként 2)

P fa akcio jelzok (jatékosonként 1)

P fa tervezo jelzok (jatékosonként 1)

baratnék szakacsok

P héz alaku, fa ingatlan értékjelzok

68

P fa kezddjatékos jelzo m
» fa jatékkor jelzo O
> bank b iclzo e o @l

S—

kiilonboz6 cimletekben

ot i e

Helyezzétek a tervezo és a kartyahtizo tablakat az asztal kozepére.
A tablak jobb oldalan 1év tekercs ikonokban olvashatjatok le,
hogy jatékos szamotokhoz melyik felét hasznaljatok. 3 vagy 5
jatékos esetén a kiegészitd kartyahuzo tablat is hasznalnotok kell,
megfeleld oldalaval folfelé.

Tegyétek a korjelzot a tervezd tabla bal felsd részén 1évo sav 1.
mez0djére. A négy ingatlan érték modositot véletlenszertien tegyétek
le a tervezo tabla négy ingatlanképe ala.

Keverjétek meg az éaltalanos kartyak paklijait és helyezzétek dket
sziniikkel lefelé a tabla mellé, hogy konnyen elérhetdk legyenek.

Négy altalanos pakli van, melyeket a hatlapjuk kiilonboztet meg
egymastol:

» Események — drapp szinli hatlap egy biciklistaval.

» Segitok és Kiadasok — borvords hatlap egy uriemberrel.
» Ingatlanok — Szépia szinii hatlap egy haz sziluettel.

» Tarsak — Kék hatlap egy holggyel és egy kutyaval.

A tobbi kartyat nem kozvetleniil huzzuk, csak a kartyahuzo
tablarol érhetdk majd el:

P Specialis kartyak — Borvoros hatlap, koronakkal. Valasszuk ket
harom pakliba a koronak szama szerint. Keverjiikk meg mindharmat
kiilén, majd tegyiik egymasra ugy, hogy a 1 koronasak legyenek
feliil, a 2 koronédsak kdzépen, és a 3 koronasak alul. Tegyiik ezt az
Osszeallitott paklit is a tja}bla kozelébe.




» Tars joker kartyak — Ezek kiilonleges tars lapok. Helyezzetek
két joker lapot a kartyahtuzo tabla kozelébe.

Egy paklit hasznalunk mar a jaték elején:

» Végrendelet kartyak — Az els6 jatéknal még hagyjatok ket
a dobozban. A késobbi jatékoknal mindenki huzzon véletlenszertien
egy lapot. Ez hatarozza meg, hogy mennyi pénzzel kezdi a
jatékot.

Alakitsatok ki bankot az asztal kozepe tajan a tars jelzok, ingatlan
értek jelzok, bankjegyek és jatékostabla bovitélapok szémara.
Minden kartyapakli mellett hagyjatok helyet a dobott lapoknak.

Mindenki valasszon egy szint és vegye el az ahhoz tartozod
jatékostablat, 2 kiildonc figurat, és 1 tervez6 jelz6t. Mindenki kap
még 1 sziirke akcidjelz6t, melyet tablaja 0-s mezdjére helyez. 2
jatékos esetén mindenkinek 2 tervezo jelzd jar. Vélasszatok egy
jatékban nem szerepld sziniit.

Mindenki ugyanannyi pénzosszeggel kezd. Az elsé jatéknal ez
70 fontot jelent, melyet szamoljatok le mindenkinek a bankbél.
A valtozatossag kedvéért htizhattok helyette egy-egy végrendelet
lapot is, de a 70 font ideélis 6sszeg lesz a tanuld jatékhoz.

Mindenki 3 lapot huzhat a segiték és kiadasok, valamint tovabbi
3-at az ingatlanok paklijabol. E 6 lapbol mindenki kivalaszt 2-6t
(nem feltétleniil azonos fajtabol), a maradékot pedig a kor 1.
fazisa utan a megfelelé pakli melletti dobopakliba helyezi, lefelé
forditva.

Az kapja a kezddjatékos jelzot, aki legutobb vasarolt valamit.

dobopakli helyek (lefelé forditva)
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Eloszor is meg kell ismerned a lehetéségeid.

A cél, minél hamarabb elkolteni a ratok bizott pénz, hogy

eleget tehessetek bacsikatok végakaratanak. Huzzatok a kartyahtizo tibla minden helyére egy lapot. Az ott
1évé ikonok mutatjak, hogy az adott mezére milyen fajta
kartyat kell htizni. Némely mezore minden kdrben ugyanolyan
kartya keriil, masokra a jaték elérehaladtaval masfajta keriil.

F z (V4 )éé oo
J 1. és 2. korben: n
ingatlan kartya

A jaték legfeljebb 7 koron at tart. Minden kor 5 fazisbol all:

. Elokésziilet : N
- 3. kortél kezdve: I 2 '~|
- Tervezes esemény kartya I
A J
. Kiildoncok - |

. Akciok
. Kor vége

N B W N -

A felkésziilés utani elsé korben minden jatékos csak két kartyat

. 3 ; tart meg, a tobbit pedig leforditva eldobja.
Ha egy kor soran barmely jatékosnak sikeriil megszabadulnia

az utolso fillérjétdl is, a kort ettdl még végig kell jatszani.

Példa egy 3 személyes jaték elsé korének elokésziiletére:
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Most dontheted el, mely lehetdoségekkel kivansz élni, mennyi
kiildoncre van sziikséged, hogy érted dolgozzon, és a mennyit
forditasz a napbol arra, hogy élvezd a pénzed.

A kezdodjatékossal indulva, és az oOramutatd szerint haladva
mindenki megtervezi a napjat, tervezd jelzdjét valamelyik
homokora (terv)mez6hoz téve.

Valasztasod meghatarozza:

> A huzhat6 kéartyak szamat. (Azon-

nal elveheted Oket.)

» A kiildoncok szamat, akik a kiildonc
fazisban allnak szolgalatodba.

» Az akcid fazisban végrehajthatd akciok
Szamat.

> A kor tovabbi jatékos sorrendjét.

Amint letettétek jelzditek, huzzatok fel a terv mezon jelolt szamu
kartyat. Barmilyen kombinacioban huzhattok a 4 altalanos pakli
tetejér6l. Nem htizhattok viszont a specialis kartyakbol (koronas
hatlap). Nem htizhattok még a kartyahtizo tablan 1évé lapokbol
sem. (Ezek csak a kiildénc fazisban vehetdk el.) Azel6tt kell
dontenetek, hogy az egyes paklikbol mennyi lapot vesztek el,
mielott megnéznétek a lapokat. Vagyis addig nem nézhettek bele
a frissen htizott kartyakba, amig be nem fejeztétek a huzast.

- |
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Ha egy altalanos pakli kimeriil, keverjétek meg a dobott lapjait,
igy készitve 0j huzopaklit. (A specialis kartyaknak ki kell
tartaniuk a jaték végéig.)

A kor tovabbi fazisait a tervez6 tablara letett jelzok sorrendjében
hajthatjatok végre. Az lesz az elsd, akinek jelzdje a bal szélen
van, a jobb szélen 1évo tervezo jelzd tulajdonosa pedig utoljara
jon.

Megj: A kezddjatékos jelz6t nem kell atadni, még akkor sem,
ha a hatralevo korre mas jatékos kezd.

Példa 5 jatékosra

Piros a kezdéjatékos, a sorrend pedig a kovetkezo:
Piros, Lila, K€k, Sarga és Zold.

A tervezés fazis végén igy néz ki a tabla:

A terv mez6 kivalasztasa utan mindenki azonnal kartyakat haz.

A kor hatralévé fazisaira a kovetkezo lesz a sorrend:
Lila, Sarga, Kék, Zold, Piros.

-
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Tervezés 2 jatékos esetén
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Két személynél a kezd6jatékos elészor a nala 1évé masodik (nem
sajat szinl) tervezo jelzdjét teszi le, hogy blokkolja az egyik
valaszthatd mez6t. A masik jatékos elsd Iépésében ugyanigy
jér el; nem szinéhez tartozo tervezo jelzojét letéve blokkol egy
masik mez6t. Ezutan ismét 6 kovetkezik és szinéhez tartozo
tervezo jelzojét leteszi egy még szabad, tetszés szerinti mezore,
majd kartyakat huz. Végiil a kezd6 jatékos teszi le sajat szinii,
jelzojét, és kartyakat huz. A nem sajat szinl jelzOknek nincs
mas hatasuk e korben.

Példa 2 jatékosra

Ebben a korben Zold a kezdéjatékos. A nala 1évé piros tervezo
[CIZ0 lalaalesy lehetdséget:

Most Sarga kovetkezik. O a kék jelzét hasznilja, hogy lezirjon
egy terv mezot, majd sajiat jelzdjével valaszt egy masikat az
alabbiak szerint:

Sarga 2 kartyat huz. Most Zoldon a sor, hogy terv mezot
valasszon:

Zold 7 kartyat hiz, ezzel a tervezd fazis véget ért. Sarga
kezdi majd a kovetkezo fazis, mivel az 6 jelzdje van elorébb.
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Most hogy elkésziilt a napirended, ideje kikiildeni kiildonceidet,
hogy megszerezzék a legjobb foglaldsokat, eldkészitsék a legdragabb
mulatsagokat és manipulaljak a téged érdeklo ingatlanok arait.

A jatékosok a tervezo tablan leginkabb balra alloval kezdve, sorban
hajtjak végre ezt a fazist. Ha rad keriil a sor, kiildonc babuid
egyikét az alabb részletezett egyik lehetdségre helyezheted, majd
azonnal végrehajthatod azt. Nem valaszthatsz olyan lehet6séget,
amit mar elfoglal egy masik babu.

Ha méar mindenki elhelyezte kiildonceit (¢és végrehajtotta a hozzajuk
tartozo akciot), a jatékosok az elébbi sorrendben elhelyezik
masodik kiildonciiket is, a fenti szabalyok szerint.

MEG]J: Némely terv mezonél csak egy kiildonc ikon 1athat6. Akik
ezeket a tervmezoket valasztjak, csak egy kiildoncot helyezhetnek
el. A masodik kiildonc fazisbol igy kimaradnak.

Példa a kiildoncok hasznalatara a harmadik korben

ot ‘M

A kiildénc lehetOségek:

Kartya elvétele — Vedd el a mezéhoz
tartozé kartyat, mely mellé kiildonc babud
helyezted. Ne feledd, hogy a 2-3 jatékosra
vonatkoz6 kartyahuzé tablan két helyhez
tartozik harom kartya, Aki elsoként teszi ide
kiildonceét, valaszthat egyet a harom kértya
koziil. A masodik ide tett kiildonc gazdaja a
maradék két lap koziil valaszthat. A harmadik
lap nem vehetd el.

Jatékoslap bovités — Vedd el a készletbol
az egyik bovitot (ha maradt még) és helyezd
jatékoslapod jobb széléhez. A jaték hatralevod
részében lapod 1j részeként funkcional majd,
egy plusz kartyahelyet biztositva szamodra.
Egy jatékos tobb bdvitdlapot is hasznalhat.

A jatékosok a tervezé tablanak megfelel6 sorrendben helyezik el kiildonceiket. Elsoként a Lila jatékos vesz el egy specialis
kartyat. Ot a Sarga koveti, aki szintén egy specidlis kartyat hiizhat. Kék is egy ilyen lapot szeretne, de mar nincs tobb szabad
kiildonc mez6 a huzo tablan, igy elvesz egy kartyat az altala valasztott paklirol. A Piros oriil, mert hiaba 1ép utolsonak, pont

egy bovitélapot szeretne az ezt biztosité mezo pedig szabad.

Lila olyan terv mezdt valasztott, amely csak egy kiildoncot biztosit, igy a lehelyezés masodik szakaszabol kimarad. A Sarga
- jatékos az ingatlanok arait modositja, megnovelve a Kuria piaci értékét, és atrendezve az 6sszes tobbit. A Kék jatékos elvesz
egy tars joker lapot, amely az elsé kiilldonc szakaszban huzott lapjaval egyiitt lesz igazan erds. Pirosnak nem maradt semmi
6t érdeklo mezd, igy kiildoncét az operaba kiildi, és azonnal kifizet 2 fontot.
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Ingatlanpiac — Tetszésed szerint,
atrendezheted a négy ingatlan-
piaci modosito jelzot. Akar azt is
valaszthatod, hogy nem rendezed
at 6ket. A maradék két lap koziil
valaszthat. A harmadik lap nem
vehetd el.

Véletlen kartya — Huzhatsz egy lapot a négy altalanos
pakli barmelyikébol (de a specialis paklikbol nem).
Mivel koronként mindenki csak egyszer hasznalhatja
ez a lehetOséget, a tablan mindenkinek kiilon helye
van. Kiildoncodet a szinednek megfelelé mezdre kell
tenned. Ugyanabban a koérben nem hasznalhatod fel
kétszer ugyanazt a kiildoncot.

. Opera — Fizess 2 fontot!

2 odloigh

A tervezés és kiildonc fazis utan birtokodban lehet néhany kartya,
melyek segitenek a pénzkoltésben. Ebben a fazisban lehetoséged
lesz hasznalni dket.

A fazis kezdetén helyezd akciojelzdd a valasztott tervmez6d altal
mutatott akciészamra. (Megj: A jatékoslapon nagyobb akcidoszam
is lathato, mint a tervmezok altal nyujtott, mivel némely kartya
plusz akcidkat adhat.)

A jatékosok ezutan sorban kovetkeznek, a tervmezokon leginkabb
balra allotol kezdve. Mindenkire egyszer keriil sor, de ezalatt
barmennyi kartyajat felhasznalhatja.

Ha rad kertil a sor kartyakat jatszhatsz ki kezedbol, és aktivalhatod
a jatékoslapodra letett kartyakat. A kartyak jelolik, mennyi akciot
hasznalnak el. Ha kijatszol, vagy aktivalsz egy kartyat az akcioba
keril. Lépd le akcidjelzéddel a felhasznalt akciopontokat. Ha nem
maradt elég akciod egy laphoz, nem hasznalhatod azt a kartyat.

Némely kartyahoz a jatékoslapodon nem lesz sziikség akciora.
Korod soran ezeket barmennyiszer hasznalhatod, még akkor is ha
nem maradt akciod. Ha végeztél a kartyak felhasznalasaval, a
kovetkezd jatékos jon.

A kartyak hasznalatanak részleteit 1asd a Kartyahasznalat fejezetben.

8. ‘(Zae vege
Van, hogyh kicsusznak keziinkbol a dolgok, de van, hogy
kedviink szerint mitkédnek. '

Ha minderiki befejezte akcioit, ideje véget vetni a kérnek. E
fejezet tobb 1épésbal all, melyeket minden jatekosnak egyszerre
kell végrehajtania:

» Eldobas kettéig — Csak 2 kartya maradhat a kezedben. A
felesleget — tetszésed szerint kivalasztva — el kell dobnod.
Tars joker kartya nem maradhat a kezedben. Ha csak 1 vagy 2
kartya van nalad a tars joker lapot akkor is vissza kell tenned
a kartyahuzo tablara.

» Ingatlanok értékvesztése —
Az értékiiket elveszteni képes
ingatlanok kartyain 1évo sav jelzi
azok miiszaki allapotat. Minden
ingatlan, melyet nem tartottak
karban az akci6 fazis soran,
veszit értékéb6l. Mozgasd egy
mezével lejjebb az értékjelzot.
Ha az értékjelz6 a legalacsonyabb
mez6én all (vagy az ingatlanon
nincs ilyen sav), az épiilet nem
értéktelenedik.

Még az e kor soran vasarolt ingatlanok értéke is csokkenhet,
ha nem tartottak karban 6ket. A karbantartott épiilet (a
kartyat lecsusztatva - a pipa ikont lathatova téve - jelezziik), e
korben nem veszit értékébol.

P Kartyak visszaallitasa — Allits
alaphelyzetbe minden kartyat a
jatékoslapodon ugy, hogy ujra
eltakarod veliik a pipa ikonokat.

P> Kartyahuzé tabla letisztitisa — A kartyahuzo tablan maradt
lapokat, tegyétek dobopaklijukba. A specidlis kartyaknak
nincs dobopaklijuk, igy visszakeriilnek a dobozba és a jaték
soran mar nem felhasznalhatok.

» Jelzok és babuk visszavétele — Az Osszes tervezo jelzo és
kiildonc babu visszakertiil a tablarol jatékosa készletébe.

» Korjelz6 mozgatiasa — Mozgassatok
eggyel tovabb a korjelzot.

> Kezddjatékos jelzé atadasa — A kor kezdojatékosa bal
oldali szomszédjanak adja at jelzojét.
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Cirtyahasznilat

A kartyakat hatlapjuk szerint csoportositjuk, de hasznalatukat
elils6 oldaluk jelzései szabjak meg. A fehér szegély
kartyak csak egyszer hasznalhatok, azutan el kell ket dobni.
A fekete szegélyli kartyakat a jatékoslapokra jatsszuk le. A
kék szegélyli lapokat mas kartyakkal egyiitt hasznaljuk. A
. kartyak bal felso sarkaban 1évé szimbolum azt jelzi miként
miikodik egyiitt mas kartyakkal.

Megj: A bal fels6 sarokban 1év6 ikon szinének (fekete, vagy
fehér) nincs jelentésége.

A lakoma lehet fehér
szegélyii esemény lap, de
fekete szegélyii kiadas
kartya is (asztalfoglalas
kedvenc éttermedben).
Mindkét kartya bal felso
sarkaban kés/villa ikon
lathato.

;eééb o’zege’lyii Wé

Ezek a lapok élményeket jelképeznek, melyekre bdcsikad
peénzét koltheted. Elmehetsz példaul vacsorazni, beiilhetsz egy
eloadasra, vagy kirandulhatsz. Mivel minél tébbet szeretnél
kolteni, jobban jarsz, ha bardtnével mész vacsordzni, vagy loval
a szinhdzba, esetleg kutydval kirandulni. Minél gyorsabban
- koltekezel, annal hamarabb ér utol a kivant csod.

el e
. Ha kijatszol egy fehér szegélyli kartyat, lépd le akcidjelz8ddel
~a kartyan 1évo érme mellett jelolt akcioszamot és fizesd ki

~ az érmén taldlhaté pénzdsszeget.

Alap kartyak

Ha egy alap fehér szegélyl kartyat jatszol ki, mint példaul
Dinner (Vacsora), Carriage Ride (Kocsikazas), Boat Trip
(Hajokirandulas), Theatre (Szinhaz), vagy Soireé (Estély), a
felhasznalandd akciok és kifizetendd Osszeg a bal felsd
sarokban lathato.

N —— A ,,Vacsora” kijatszasa-
[ . | val a jatékos felhasznal
egy akciot és elkolt 2
fontot.
A jatékos
Hajokirandulisra megy,
ami 2 akciéjaba és 5
fontjaba Keriil.

o~

Tarsak bevonasa

Némely eseményre vihetsz baratnét, kutyat, lovat, vagy
sajat szakacsodat. Ez esetben pluszban elkdltheted a kartyan
jelolt 6sszeget, ha kijatszol mellé egy megfeleld tipust (kék
szegélyil) tars kartyat.

A fehér szegélyl lap tars kartyaval valo kijatszasahoz
hasznald el a jelolt akciot és koltsd el a felsd érme ikonon
plusz az adott tars érme ikonjan jelzett Osszeget. (az érmén
1évo +-jel figyelmeztet erre a szabalyra.) Ezutan dobd el az
esemény lapot és a tars kartyat.

Ha egy esemény kartya tobbféle tarsat is engedélyez, akar
tobbet is felhasznalhatsz (barmilyen Osszeallitisban), ha
rendelkezel a megfeleld tars lapokkal. A fehér szegélyti kartyan
feltiintetett tarsak sorrendje lényegtelen. Minden kijatszott
tars kartyat el kell dobni.

Ha tars nélkiil jatszod ki ezt a
Hajokirandulas lapot, 2 akciot hasznalsz
el és 2 fontot fizetsz. Ha egy kutyaval
egyiitt hasznalod 2 akciéba és 5 fontba
keriil. Ha kutyat, baratnot és szakacsot
is viszel a kirandulasra, 2 akciodba és 9
fontodba Keriil. A felhasznalt esemény és
tars kartya(ka)t el kell dobnod.

Kijatszhatsz egy ilyen kartyat tars nélkiil is. Ebben az esetben
a jelolt akciot és a felsé érmén lathatd Osszeget koltod.

Hosszan tart6 élmény

Néhany fehér szegélyli kartya tobb akcio elkoltését is
lehet6vé teszi, meghosszabbitva az élményt, és még jobban
leapasztva bankszamladat. Valaszd ki az egyik lehetdséget,
hasznald fel a jelolt akcidészamot, és koltsd el a mellette
jelzett Gsszeget.

Ha 2 akciot hasznalsz fel ehhez a Bal
kartyahoz, 4 fontot kell fizetned. Ha 4
akciot, 9 fontot fizetsz. 6 akcio
felhasznalasaval viszont 17 fontot kell
koltened.
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Fekete szegélyli kartya kijatszasahoz egy tiires helyre lesz
sziikséged jatékoslapodon. Ha nincs hely felszabadithatsz
egyet egy korabban letett fekete szegélyli kartya eldobasaval.
Olyat is eldobhatsz, amit mar e korben aktivaltal, vagy
tettél le. Az eldobés nem szamit akcionak.

Kivétel: Ingatlankartya nem dobhato el ily modon.

Egy fekete szegélyli kartya lehelyezése
mindig legalabb 1 akcidba keriil. A
kartyahelyeken 1év6 BN jelzés erre
figyelmeztet. Ezen felil ki kell
fizetned a kartya bal felsé sarkaban
lathat6 osszeget/akciot is.

A jatékoslapon fekvd kartydk barmikor
aktivalhatok akciofazisod soran, még
akkor is ha most helyezted le 6ket. Egy
kartya koronként csak egyszer aktivalhato.
Ennek jelzésére az aktivalando kartyat
lejjebb kell huzni, hogy lathat6 legyen a
pipa ikon. Az igy lehuzott lap e korben
mar nem aktivalhat6 Gjra.

A kartya aktivalasaval a jobb felsé sarkaban 1évé ikonok
utasitasait kell végrehajtanod. Néhany esetben az aktivalas
akcio felhasznalassal is jar, maskor viszont nem. Ha nem
sziikséges hozza akcio, akkor is aktivalhatod a lapot, ha az
Osszes akciod elhasznaltad.

E Kkartya kijatszasahoz 2 akciét kell
elhasznalnod: Mindig 1 akciéba Keriil a
kartya lehelyezése a jatékoslapra, ez a lap
pedig még egyet Kivan, mivel [BE latszik
a bal fels6 sarkaban. Ha lehelyezted a
lapra, aktivalhatod még egy akciéért. A
késobbi korok soran mar csak 1 akcioba
keriil az aktivalasa.

Kiadasok

Az helyénvalo, hogy fizetsz a vacsoraeért, de még jobb ha
egy asztalfoglalasert fizetsz, akar eszel, akar nem.

A kiadasok hasonloak az eseményekhez, azzal a kiilonbséggel,
hogy korrdl korre felhasznilhatod Oket. Ha aktivalsz egy
kiadast, el kell végezned a jobb fels6 sarok utasitasait.
Némelyek akcioba keriilnek, masok viszont ingyenesek.

- - e

! Néha{ﬁy kiadas lehetdvé teszi, hogy egy vagy tobb tarsat is

magaddal vigyél, az érme ikon melletti szimbolumoknak
megfeleléen. Ha haszndlni szeretnéd, egy tars jelzével kell
rendelkezned a kartyan. Az ilyen jelzok lehelyezésérol a kék
szegélyl kartyak fejezetében irunk. Ha van a kartyan tars jelzd,
lehetéséged van a tarsnak megfeleld Osszeg elkoltésére. A
legfels6 (tars szimbdolum nélkiili) 6sszeg mindig elkolthetd.

—~y E kartya révén minden korben 1 fontot

szakacs jelz6d is van minden korben 2 fontot
kolthetsz: Ha egy masodik szakacs jelzo is
van a kartyan, koronként 4 fontot kolthetsz.
Nem sziikséges azonban a legdragibb
lehetéséget valasztanod. Két szakacs jelzével
is valaszthatod az 2 vagy 1 font/kor opcidkat.
Altalaban annyit koltesz, amennyit lehet,
de bizonyos esetekben tobb lehetdségre lesz
sziikséged. Részletekért lasd a Pénzkoltés
fejezetet.

Segitok

A segiték nem azok az emberek, akikkel normal esetben
szovetkeznél. E gazfickok jo része valojaban lop tdled.
Szerencsére megtévesztésiik olyan kifinomult, hogy bdcsikad
tigyvedjei is legalis befektetésnek tartjak oket, igy a pernahajderek
inkabb segitségedre lehetnek.

A segiték kartyai két részbol allnak. A fels6 rész gy miikodik,
mint a kiadasoké: ha jelzés lathato a lap jobb felsé részében,
aktivalhatod (lecsusztatva), és kifizetheted ezt az Gsszeget.

A segitd kartya also része bizonyos elényhoz juttat, mely eltér az
altalanos jatékszabalyoktol. Az elony barmikor alkalmazhato,
akar aktivalt a kartya, akdr nem. Hasznalata nem kételez6. Te
dontod el, hogy kihasznalod, vagy sem. Az egyedi lapok
magyarazata a szabalyfiizet utols6 oldalan olvashato.

Az ,Iskolai pajtas” kartyat 1 fontért
aktivalhatod barmelyik korben, de akar
aktivaltad, akar nem az aljan jelolt specialis
képességet barmikor kihasznalhatod: +2
kartyat hagyhatsz a kezedben a kor végi
lap eldobasnal.

() kolthetsz, akcié nélkiil. Ha a kartyan egy -




Ingatlanok

Normal esetben ingatlanjaidat jo allapotban szeretnéd tudni.
Bacsikad végakaratat figyelembe véve azonban az dllagmegovas
és az elhanyagolas is jo. Az allagmegovas sokba keriil, de ha
nem akarsz ilyesmivel foglalkozni, csak hagyd lepusztulni. Ha
elertektelenedik a hely, nonek gyozelmi esélyeid.

Az ingatlanok kiilonboznek a tobbi fekete szegélyl kartyatol.
Nem dobhatod el dket, hogy helyet csindlj az j lapoknak.
Csak az ingatlanpiacon adhatok el. Rdadasul nem jelenthetsz
addig cs6dot (teljesitve bacsikat végakaratat), amig ingatlant
birtokolsz.

Az ingatlanok négyfélék lehetnek, a kartyajuk bal felsd
sarkaban 1év6 ikon alapjan. A Kuriak, Bérhazak, és Kastélyok
azonos kinézetti, de eltérd szinti ikont kaptak. Az z6ld ikonnal
ellatott ingatlanok a farmok.

Az ingatlan vasarlasahoz hasznalj fel egy akciot és fizesd ki a
kartyéaja bal fels6 sarkaban lévé legfels bankjegy Osszegét,
figyelembe véve az ingatlanpiaci modosito értéket is. Ezutan
helyezd el tabladon. Ha ez nem egy farm, tegyél egy ingatlan
értékjelzét a legfelsé bankjegy ikonra. Ez lesz a jelenlegi
értéke. Az ingatlan minden korben veszithet az értékébdl, ha
nem aktivalod, vagyis nem tartod karban.

A farmok nem értéktelenednek el, igy nem kell kartyajukra
értékjelz6. Szerencsére azért karbantartasukra nyugodtan
kolthetsz.

Az ingatlanpiaci moédosité alapjan ez az
ingatlan 11 fontodba Keriilne.

Nem lenne rossz otlet, ha egy kiildoncot
szalajtanal az ingatlanpiacra, hogy nyomja

fel +3-ra e tius értékét.

igy 16 fontot is fizethetnél érte.

Az ingatlan karbantartdsa ugyanugy megy, mint egy kiadas
kartya aktivalasa. A kartya jobb fels6 sarkaban jeldlt akcid pontot
kell felhasznalnod, és kifizetheted az ott 1év0 Osszeget. Némely
ingatlan arra is lehet6séget nyujt, hogy hozzarendelj egy tars
jelzot, melynek révén még tobbet fizethetsz a karbantartasért.
Ha karbantartasz egy ingatlant, cstusztasd lejjebb a kartyajat

(a pipa ikon lathatova téve), mint az aktivalasnal.
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A karbantartott ingatlanok ebben a korben nem veszitenek
értékiikbol. (Az értekvesztésrol fentebb a Kor vége fejezetben
irtunk.)

A Kkarbantartott ingatlan értéke sosem néhet. Ez csak az
értékjelz6 lejjebb keriilését akadalyozza meg, de az soha nem
mozoghat felfelé az értékskalan.

Nem jelenthetsz cs6dot, amig egy ingatlan is a birtokodban
van. Mivel kartyaja nem dobhato el, csak az ingatlanpiacon
valé eladassal szabadulhatsz meg t6le. Ingatlan eladasakor
hasznalj fel egy akciopontot, dobd el a kartyajat és vedd fel
értékét a bankbol. Az értékét a kartya értékjelzdje melletti
bankjegy mutatja (farm esetén a lapon 1év6 egyetlen bankjegy),
az ingatlanpiaci modositot is figyelembe véve.

Néhany kor mulva, miutin ingatlanod
értéke S fontra esett, ugy dontesz, hogy
eladod.

Epp ezért egy kiildoncot menesztesz az
ingatlanpiacra, hogy az épiilet modositojat
-3-ra allitsa. Eladasiahoz felhasznalsz egy
akciot, és mindossze 2 fontot veszel el a
bankbél. Ha varnal még egy kort, az
épiilet ugy elértéktelenedne, hogy semmit
sem kapnal érte.

Az eladott ingatlanokat dobdpaklijukra helyezd. Ha egy
ingatlan médositokkal szamolt értéke 0 vagy kevesebb, nem
kapsz érte semmit ha eladod. Ha 0-nél kevesebbet ér, nem
vesztesz érte pénzt.

sl seagdyii hevtyil

Ezek a kartyak tovabbi hatasos modjait jelentik a pénzkoltésnek.
Miért nem viszed el vacsordzni a kutyadat? Vagy lovagolsz
a szinhazba? Vagy hivsz meg egy hélgyet kocsikazni? A jo
szakacs is oly ritka (és drdaga), hogy muszdj lesz egyet
mindenhova magaddal vinni.

A kék szegélyu tars kartyak négyfélék lehetnek: szakacsok,
baratnék, kutyak és lovak. Ezek a lapok nem jatszhatok ki
onmagukban, csak fehér vagy fekete szegélyli kartyakkal

egyltt.

Ahogy mar emlitettiik, a tars kartya lehetéveé teszi, hogy tobb
pénzt kolthess, ha bizonyos fehér szegélyli kartyakkal egytitt
jatszod ki. Ha kijatszod, a kartyat el kell dobni.

A tarsak bizonyos fekete szegélyli kartyakkal is hasznalhatok.
Ha az ilyen kartyak jobb felsd sarkaban tobb opcid és tars
ikonok is lathatok,

(o Q, (& &> akkor a kértydhoz tars jelz8ket adhatsz.
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A fekete szegélyli kartyanak a jatékoslapodra kijatszottnak kell
lennie. (De nem szamit, hogy régebben vagy ebben a korben
tetted le.) Egy tars jelzo letehetd a legfelsd iires helyre, a tars
ikon mellé. (Ez nem fehér szegélyli kartya, ahol nem szamit
az ikonok sorrendje.) Az ikonok sorrendjét nyilak jelzik.

Ha egy jelzét helyezel a legfelsé szabad helyre: dobd el a
tars szimbolumnak megfelel6 kék szegélyli kartyat, hasznalj
fel egy akcidt, és tedd a megfeleld szinti tars jelzét az iires
helyre. (Az iires helyen 1évé A-szimbolum arra figyelmeztet,
hogy mindez egy akciodba keriil.)

Ha van elég akciod és megfeleld tars kartyad, tetszoleges
szamu fenti mez6t tOlthetsz fel, de ezt minden esetben
fentrdl lefelé kell megtenned. Minden jelz6 egy tjabb opciot
nyujt, ha aktivalod a kartyat.

A tars jelzok végleg a fekete kartyakon maradnak, és nem
mozgathatok at. Ha a jatékos eldob egy ilyen fekete kartyat,
a rajta 1évo jelzoket is eltavolitja.

Ha van néhany allat is a farmodon, a
karbantartas még koltségesebb. Ha csak
egy Lo kartya van a kezedben, nem
tehetsz semmit. Elészor Kutya kartyara
lesz sziikséged. Most beszéljiink arrol
hogyan teheted le ezeket: Eloszor is el kell
hasznilnod egy akciét, dobd el a Kutya
kartyat, és helyezz egy barna jelzot a 4-es
melletti iires helyre.

Ha ki akarod jatszani lovadat is ebben a korben, hasznalj el
még egy akcidt, dobd el a Lo kartyat és helyezz egy sarga
jelzot a 7-es szam mellé. Ha ezutian aktivalod a kartyat
(karbantartasz) 2, 4 vagy 7 fontot kolthetsz.

Tars joker kartya
" A tars joker kartya barmelyik tars lapot
% helyettesitheti. Ez nem része a tars
#  paklinak, de a kirtyahtiz6 tablar6l barmely

. korben huzhaté. Ha eldobod visszakeriil a
kértyahtz6 tablara.

Ha nem hasznalod fel akciofazisod soran a
tars joker kartyat, a kor végén vissza kell
tenned a kartyahz6 tablara.

\S/Leciallia ézﬁzﬁya’é

A koronas hatlapu specialis kartyak fehér és fekete szegélyiiként is
funkcionalhatnak. Altalaban egy picit erésebbek az altalanos
paklik lapjainal. Némelyek, mint példaul a ,,Mozgalmas nap”
teljesen kiilonbozik az altalanos kartyaktol.
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Ezeket a—la{pekat a szabalyflizet utolsé oldalan magyarazzuk.
Ha eldobsz egy specialis kartyat, érdemes visszatenni a dobozba,
nehogy véletleniil az altalanos lapok k6zé keveredjen.

D, b7
(//enzédted
Ellentétben bizonyos kormanyokkal, a jatékosok minden
peéncziiket szabadon elszorhatjak.

Amig egy ingatlannal is rendelkezel, nem keriilhetsz
minuszba. Mas szo6val, nem hasznalhatsz fel olyan kartya
hatast, ami tobb pénzt enged kolteni, mint amennyid maradt.
Ebben a helyzetben el kell adnod ingatlanaidat, miel6tt
tovabb koltekeznél.

Ha mar nincs ingatlanod, nyugodtan csédbe mehetsz. Ha
annyit késziilsz kolteni, ami egyenleged 0O-ra, vagy az ala
csokkentené, be kell jelentened a cs6dot jatékostarsaidnak.
Ha maradt még kartyad ¢és akciod amit felhasznalhatsz,
ezeket is elkoltheted, hogy még nagyobb addssagba keriil;.

= = i =

A jatékosnak 2 fontja maradt. Tabldjan egy ingatlan és
egy koltség kartya van (Asztalfoglalas), ami 1 fontot
enged kolteni. A jaték korabbi szakasziban egy szakacs
jelzo Keriilt erre a kartyara, ami aktivalasnal 3 fontot
engedne elkolteni. A jatékos azonban csak az elsé opciét
valaszthatja: 1 font elkoltése. Nem adhat ki 3 fontot és
keriilhet cs6dbe, mivel van még egy ingatlanja.

A pénzt nem kezeljiik titokban. Ha megkérdezik, a jatékos
koteles elarulni, hogy mennyi pénzzel rendelkezik.

o) }é 4
.74 patel vege
Hazaid diiledeznek, versenykutyad el sem mozdul a célvonalrél,

kedvenc éttermed mindig tulszamlazza fogyasztasaid, és tele
vagy adossaggal. Gratulalunk! Nyertél!

Ha egy jatékosnak nem maradt tobb pénze és ingatlanja,
cs0dot jelenthet, ami a jaték végét is jelenti. Ezt a kort még
végig kell jatszani, de ez lesz az utols6. Ha senki sem jelent
¢s6dot az els6 hat korben, a hetedik lesz az utolso.

Az a gydztes, aki a legtobb adossagot halmozta fel (lasd a
fenti Pénzkoltés fejezetet.) Ha senkinek sincs adossaga, az
nyer akinek a legkevesebb a pénze. és az ingatlanja. Ennek
eldontéséhez az ingatlanok értéke: jelenlegi értékiik + 5 font.
(Segit6 kartyaid és az ingatlanpiaci modositok nem szamitanak.)
Egyenl6ség esetén az utolsé korben a bal sz€Itdl legmesszebb
1évQ tervmez6t valasztotta.
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Kiaddsol
Hasznalj fel 1 akciét,
és kolts el 4 fontot.

Koronként 1x, akcié nélkiil eladhatsz/
vehetsz egy farmot. A farm -2 fonttal
olcsobb lehet.

Minden korben 2x, akcié nélkiil
eladhatsz/vehetsz egy Kastélyt, Kiriat,
vagy Bérhazat.

Kolts el 2 fontot.

=i
Kolts el 2 fontot minden Kastély, Kuria, vagy Bérhaz eladasakor/ -
birtokodban 1évé farmra. ; vételekor +/- 2 fonttal novelheted vagy %
csokkentheted az arat.
Kolts el 2 fontot minden
farmon 1évo lovadra. Koronként 1x, akcio nélkiil
aktivalhatsz egy Farmot.

Kolts el 1 fontot minden birtokodban 1évo - Koronként 1x, akcio nélkiil aktivalhatsz
farmra és 1 fontot minden farmon 1évo 7 egy Kastélyt, Kuriat, vagy Bérhazat.
kutyadra.

Ha aktivalsz egy ingatlant a jelzett
tipusbél, +3 fontot kolthetsz.

E ~4
7 é Ha egy étkészlet ikonos kartyat
hasznalsz, +1 fontot kolthetsz.

: Hasznalj fel 1 akciot, hogy lehelyez-
v hess 2 allat jelz6t (2 kutyat, 2 lovat,
@ vagy 1-1-et mindkettbdl). A jelzdket Ha egy hinté ikonos kartyat hasznalsz,
2 g8 U U a sorrendet figyelembe véve kell lehe- elkoltheted a jelzett plusz Gsszeget.

[y lyezni.

Ha egy maszk ikonos kartyat hasznalsz,
vagy kiildoncot teszel az operaba, +3
fontot kolthetsz.

Hasznalj fel 1 akciét,

hogy nyerj 3 akciot. Ha egy kormanykerék vagy pohar ikonos
kartyat hasznalsz, +2 fontot kolthetsz.

Minden korben egy extra akciot kapsz.
Ez mar abban a korben is szamit,
amikor jatékba Keriil a segito.

Hasznalj fel 1 akciot, és kolts el

2 fontot., hogy nyerj 2 akeiét. Koronként 1x, egy extra akciot nyersz,

ha fehér szegélyii kartyat jatszol ki.

Minden korben, ha a tervezés alatt
kartyat hizol, +2 extra kartyat hizhatsz
(ha a valasztott szam a tervmez6don 2-
nél nagyobb volt).

Valassz egy lehetdséget. Hasznild fel az Minden korben, ha a tervezés alatt kartyat

ott jelzett akcié pontot, és elkoltheted a K hiizol, +3 extra esemény kartyat hiizhatsz.
mellette feltiintetett 6sszeget. =

Minden korben, ha a tervezés alatt kartyat
hiizol, +3 extra tars kartyat huzhatsz.
Hasznalj fel 1 akciét, hogy harom
lépéssel elértéktelenitsd ingatlanod. A kor végi kartya eldobasnal +2 kartyat
Ugyanazt az ingatlant tobbszor is ' kezedben tarthatsz (minden ilyen ikonnal
elértéktelenitheted. jelzett segitd utan).
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